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nem seelenbetriebenen
Raumschiff rast er schnur-
stracks auf den paradiesi-
schen Planeten Eden zu, wo
er das Geheimnis der ewigen
Jugend zu finden hofft. Dass
er zum Volltanken seines
Schiffes aber die gesamte Be-
volkerung des Planeten aus-
16schen will, stort die Amazo-
ne Julie Strain ganz gewaltig.

Beidhandig ballern

Fakk

Coole Filmvorlage, nahezu perfekte Technik und knall-

harter Soundtrack — fehlt nur noch eine fesche Heldin.

Die wilde Hintergrundge-
schichte des Actionspiels
Fakk 2 stammt aus dem
gleichnamigen Zeichentrick-
film, der auf dem Kultcomic
Melting Pot basiert. Hier wie
dort schickt sich Julie an, die
Welt zu retten.

Waffenmeisterin

Sie steuern die Heldin in
der Tomb Raider-Perspektive
durch tiber 30 Levels, die teil-
weise sehr surrealistisch ge-
raten sind. Die Reise geht
von Edens liandlicher Idylle
iiber mystische Tempel bis
hin zu beklemmenden Di-
monen-Brutstitten. Als er-
fahrene Kampferin kann Ju-
lie in jeder Hand eine Waffe
halten. Ein Schild ist so mit
oder Blitz-
schwert kombinierbar. Oder

einem Feuer-

Gegen die brennenden Kamikazevdgel wehrt sich Julie mit der Plasmakanone. Im Hinter-
grund links steckt ein Blitz-Schwert. Die Quake-3-Engine erlaubt imposante Kulissen.
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Sie verschaffen sich in bester
John-Woo-Manier mit zwei

Uzis freie Bahn. Fiir gréfiere

Waffen, wie den Flammen-
werfer oder die iiberlange
Motorsige, braucht aber so-
gar Julie beide Hande. Schwe-
res Gerdt und iiber 40 Geg-
nertypen sind nicht alles: Ge-
nau wie Kollegin Croft klet-
tert und hangelt sich Julie
durch die Landschaft. Auch
Hirnschmalz ist gefragt;
Schalter- und Verschieberit-
sel sollen sich nicht im Vor-
beigehen losen lassen. Ge-
spriche mit Einheimischen
fithren die Geschichte fort.

Flammenschwert und Schild behindern Julie beim Kletern nicht.

Um Julie bei all diesen Akti-
vitdten gut in Szene zu set-
zen, benutzen die Entwickler

eine aufgebohrte Quake 3-
Engine. Davon profitieren
neben den Waffeneffekten
vor allem die organisch an-
mutenden Levelstrukturen.
Fur die Musikuntermalung
konnten unter anderem die
harten Burschen von Mon-
ster Magnet und Pantera ge-
wonnen werden. Ob auch in
der deutschen Fassung so
grofiziigig mit rotem Lebens-
saft umgegangen wird, wie in
unserer Vorab-Version, ist

noch nicht geklirt.
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Markus Schwerdtel:»Ob Animationen oder spektakuléare
Waffeneffekte, Fakk 2 sieht schon jetzt klasse aus. Der
treibende Soundtrack tragt zusatzlich zur dichten Atmo-
sphére bei. Auf meinem Rechner ist jedenfalls schon

ein Platz fur die aufreizende Julie Strain reserviert.«
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