
GameStar  Oktober 2000 155

Directory CD-ROM

CD-Inhalt 102000 Jörg Spormann

Star Trek total   ist auf den beiden GameStar-CDs dieser Ausgabe angesagt: Strategen kommen

bei der Exklusiv-Demo zu New Worlds voll auf Ihre Kosten. Aber nicht nur Trekkies werden bei diesem Echt-

zeit-Strategiespiel in 3D ihre Freude haben. Im ausführlichen Tutorial und in der spielbaren Mission bauen

Sie als Föderationsoffizier eine Basis und kampfstarke Truppen auf, treten dann gegen Romulaner und Klin-

gonen an. Freunde von Action-Adventures suchen in der Demo zu Deep Space Nine: The Fallen als Captain Benjamin Sisko nach ver-

schollenen Crewmitgliedern. Und Actionfans können sich über die beiden Videos zu Star Trek Voyager freuen: Sowohl im Solo- wie

auch im Multiplayer-Modus rauchen die Phaser und glühen die Photonengewehre im Kampf gegen die Borg und andere fiese Aliens.

Die neue Qualitätsstufe der Videos   kommt bei unseren Lesern sehr gut an. Vielen Dank für die zahlreichen

Anregungen, die Sie uns geschrieben haben. Daher werden wir bei Spielen, in denen viele kleinteilige Objekte zu sehen sind, künftig

immer die höhere Auflösung verwenden. In dieser Ausgabe können Sie bereits Baldur’s Gate 2 und C&C Alarmstufe Rot 2 in der grö-

ßeren Darstellung genießen. Und im gewohnten Breitwand-Format gibt’s auch wieder eine neue Episode von Raumschiff GameStar.

Demo-CD

\Demos\...
Action:

Bang! Gunship Elite Bang\Setup.exe

Strategie:

AoE 2 Conquerors Aoe2add\Age2xtrial.exe

Imperium der Ameisen Ameisen\Impdameisen.exe

Panzer General 4: Unternehmen Barbarossa Pg4ub\Setup.exe

Star Trek: New Worlds Neww\Setup.exe

Sport:

Tony Hawk’s Pro Skater 2 Tony\Thps2demo.exe

Adventure:

Deep Space Nine: The Fallen Ds9\Setup.exe

\Patches\...
Dark Project V1.33 (deutsch) Darkp\Darkp133.exe

Diablo 2 V1.03 (internantional) Diablo2\D2patch_103.exe

Driver V2.1 (deutsch) Driver\Driver_ger.exe

Dune 2000 V1.06 (deutsch) Dune2000\D2k106dm.exe

Evolva V1.2.944 (internantional) Evolva\Evolva12994.exe

Fakk 2 V1.01 (englisch) Fakk2\Fakk2_101.exe

Final Fantasy 8 V1.2 (deutsch) FF8\Ff8ng12g.exe

Gunship! Patch (deutsch) Gunship\Gsptcger.exe

Half-Life (deutsch) V1.1.0.1 Halfl\Ghl1101.exe

Icewind Dale V1.06 (deutsch) Icewind\Iwdpatch106d.exe

Klingon Academy V1.01 (deutsch) Klingon\Ka101ger.exe

MDK 2 V1.002 (international) Mdk2\*.*

Nox V1.2 (deutsch) Nox\ Noxger12.exe

Populous 3: The Beginning V1.01 (intern.) Pop3\Poptbpat.exe

Rally Masters V3.0 (internantional) Rallym\Rallymasters30.exe

Rollcage Stage 2 V1.0b (englisch) Rollc2\Rc2patch.exe

Siedler 3 Editor V2.05 (deutsch) S3\*.*

Slam Tilt Resurrection V1.36 (englisch) Slam\Str_136.exe

Sports Car GT V1.551a (englisch) Sports\Scgt155a.exe

Time Machine V1.20 (deutsch) Time\Setup.exe

Tomb Raider 3 V1.01 (deutsch) Tombr3\Tombraider3_patch.exe

Unreal Tournament V428 (englisch) Ut\Utpatch428.exe

Vampire V1.1 (international) Vampire\Vampirep11.exe

Warzone 2100 V1.10 (international) Warzone\Wz110.exe

\Extras\...
Age of Empires 2, Szenarios Aoe2\Scenario\*.*
Age of Empires 2, Kampagnen Aoe2\Campaign\*.*
Counterstrike, Levels Cs\Cs_Leser.exe
Diablo 2, Charaktere Diablo2\*.*
Half-Life (deutsch), Leser-Levels Hl\Hl_leser.exe
Martin Deppes Rennspiel Mdr\Mdr.exe
Need for Speed 5, Auto Nfs5\Gtsinstall.exe
Unreal Tournament, Leser-Levels Ut\Ut_leser.exe
X-Tension, Karte Xtension\X-tension.jpg

\Diverses\Leser\...
Duel 3 Duel3\Duel3.exe
Pac 3D Pac3d\Pac3d.exe
Shark Hunter Shark\Setup.exe
Tutetris Tutetris\Tutetris.exe
Victory of the Stars Vots\Vots.exe

\Treiber\...
3D-Kartentreiber für Windows 95/98:
3Dfx Voodoo 2 Referenztreiber 3dfx\Voodoo2\V2-3.02.02.exe
3Dfx Voodoo 3 2000, 
3000 Referenztreiber 3dfx\Voodoo3\V3-10500b.exe
3Dfx Voodoo 3 3500 TV 
Beta-Referenztreiber 3dfx\Voodoo3\ V33500tvb2.exe
3Dfx Voodoo 5 V1.01.00 3dfx\Voodoo5\V5-10100.exe
Creative Labs TNT, TNT 2, Geforce Clabs\Geforce\Tntaw9x.exe
Creative Labs Blaster Control Clabs\Geforce\Bcsetup.exe
Creative Labs AGP Wizard Clabs\Agp\Agpwizard.exe
Elsa Erazor 3 Elsa\Erazor3\Ez3_w9x.exe
Elsa Erazor 3 LT Elsa\Erazor3\Ez3_w9x.exe
Elsa Erazor 3 ProWarzone\Wz110.exe Elsa\Erazor3\Ez3_w9x.exe
Nvidia Detonator-3-Treiber V6.18 Nvidia\W9x-618.exe

3D-Kartentreiber für Windows 2000:
3Dfx Voodoo 3 2000/
3000 V1.00.00 3dfx\Voodoo3\W2k\W2k100.exe
3Dfx Voodoo 5 V1.01.00 3dfx\Voodoo5\W2k\V5-10100.exe
Creative Labs TNT, 
TNT 2, Geforce Clabs\Geforce\W2k\Tntaw2k.exe
Guillemot Maxi Gamer und 
3D Prophet Serien Guillemot\Maxi\Dnv3d-9x-522.exe
Nvidia Detonator-3-Treiber V6.18 Nvidia\W2k\W2k_618.exe

Soundkartentreiber für Windows 95/98:
Terratec EWS 64 L, XL, XXL Terratec\Ews64\Ews64_w9x.exe

Video-CD

\Videos\...
Aqua Aqua.mpg
Baldur’s Gate 2 Bg2.mpg
C&C Alarmstufe Rot 2 Ccar2.mpg
Crimson Skies Crimson.mpg
Homeworld Cataclysm Home.mpg
Sacrifice Sacrifice.mpg
Star Trek Voyager (Solo-Spiel) Voysolo.mpg
Star Trek Voyager (Multiplayer-Duell) Stvmp.mpg
Stupid Invaders Stupid.mpg
Sydney 2000 Sydney.mpg
Technomage Techno.mpg
Raumschiff GameStar Episode 22 Rsgs_e22.mpg

\Desktop\...
25 GameStar Desktop-Motive *.jpg

\Diverses\...
Dirty Little Helper 98 Lite Dlh98\Setup.exe
GameWiz 32 Gamewiz\Gw32try.exe
Moorhuhn 2 Cheat-Programm Mh2tr\*.*

Unter Windows 95 startet unser Menüprogramm
»GameStarter« automatisch. Wenn das nicht
passiert, klicken Sie bitte doppelt auf
»START_95.EXE« im Hauptverzeichnis der CD.
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Ω Star Trek New Worlds
Pentium II/300, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Echtzeit-Strategie
Sprache: Englisch
Installation: 124 MByte
Demo-Umfang: Tutorial plus Solo-Mission
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

Im Star Trek-Universum tummeln sich

zahlreiche Rassen und skurrile Gestalten.

Aber nicht nur Trekkies dürften die Namen

Kirk, Picard, Sisko oder Janeway ein Begriff

sein. Zu den jüngeren Ablegern der Scien-

ce-Fiction-Serie, Voyager und Deep Space

Nine, gibt es diesen Monat zwei Videos

und eine Demo. Das 3D-Echtzeit-Strate-

giespiel New Worlds spielt dagegen noch

zu Zeiten der legendären Ur-Serie Raum-

schiff Enterprise. Hier kämpft die gute Fö-

deration (also die Menschheit) gegen die

bösen Klingonen und Romulaner. Die

Schlachten finden allerdings nicht im

Weltraum, sondern auf Planeten statt.

Basis- und Flottenbau
In der Demo erfahren Sie per Rendervi-

deo, weshalb es auf dem fremden Plane-

ten zu den Auseinandersetzungen mit den

ewigen Widersachern gekommen ist. Als

Kommandant der örtlichen Streitkräfte

liegt es an Ihnen, den Kampf zu Gunsten

der Menschheit zu entscheiden. Doch als

erstes sollten Sie unbedingt das ausführli-

che und sehr anschauliche Tutorial absol-

vieren. In sechs Abschnitten erklären Aus-

bildungsoffiziere, wie in der 3D-Umge-

bung mit der Kamera umzugehen ist. Die

drei Perspektiven geben Ihnen den größt-

möglichen Überblick, mit dem Zoom kön-

nen Sie jedes Detail in Augenschein neh-

men. Zudem lernen Sie, worauf Sie beim

Ausbau der Basis achten müssen: Gebäu-

de wie das Hauptquartier, die Fahrzeugfa-

brik oder die Konstruktionshalle lassen

sich in mehreren Stufen erweitern. Nur so

können Sie beispielsweise schwere Photo-

nen-Artillerie produzieren. Natürlich be-

nötigen Sie für Bauwerke und Einheiten

Rohstoffe. Dazu errichten Sie Minen und

Kraftwerke, den Rest erle-

digt die KI eigenständig.

Angriff!
Sobald Sie das Schulungs-

programm beendet haben,

dürfen Sie im Einsatz Ihr

Können beweisen. Eine

Alienrasse bittet Sie um

Hilfe bei der Verteidigung

gegen Klingonen und Ro-

mulaner. Während die

Schlacht mit Phaserpan-

zern und Tarnschiffen

tobt, müssen Sie Ihre Ba-

sis ausbauen und gleich-

zeitig mit Schilden und

Abwehrtürmen schützen.

Achten Sie bei eigenen

Verlusten auch darauf,

neue Konstruktions- und Transportschiffe

zu bauen, um den Nachschub zu sichern.

Installation
Bei der automatischen Installation geben

Sie einfach das gewünschte Zielverzeichnis

an und verneinen am Ende die Frage nach

dem Einrichten von DirectX 7.0a. Das kön-

nen Sie, wenn Sie es noch nicht installiert

haben, über unser CD-Menü nachholen.

Zum Start der Demo klicken Sie über

»Start/Programme/Star Trek New Worlds«

auf den Eintrag »Play New Worlds«. In

diesem Menü finden Sie auch die Option

zum De-Installieren der Demo.

ikjl Kamera vor, zurück, links, rechts

linke Maustaste Einheit, Gebäude auswählen

Rahmen ziehen Gruppe bilden

Ç1 bis 9 Gruppe zuweisen

1 bis 9 Gruppe anwählen

q1 bis 9 Kamera auf Gruppe zentrieren

t Tricorder-Karte

qV nächstes Fahrzeug

qB nächstes Gebäude

T alle Panzer auswählen

P alle Photonen-Fahrzeuge auswählen

p Pause

Pos1-Taste Hauptquartier

¡ First-Person-Perspektive

™ Vogelperspektive

£ Standardansicht

Ziffernblock 2, 8 zoomen

Ziffernblock 4, 6 Kamera schwenken

Ziffernblock 1, 7 Kamera hoch, runter

Ziffernblock 9, 3 Kamera kippen

Exklusiv-Demo

Blaue Quadrate auf der strategischen Karte kennzeichnen die eigenen Gebäude.

In der Detailansicht erkennen Sie, wie der Bau des Rohstoff-
lagers durch zwei Konstruktionsschiffe vorankommt.

Unsere Basis wird von den romulanischen Truppen auf dem nahe gelegenen Hügel angegriffen.

JS
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Ω Age of Empires 2:
Conquerors

Pentium 166, 32 MByte RAM

Genre: Echtzeit-Strategie
Sprache: Englisch
Installation: 70 MByte
Demo-Umfang: 1 Solo-, 1 Multiplayer-Level
Demo-Qualität: Ausgezeichnet

ikjl Karte scrollen

linke Maustaste Einheit, Gebäude wählen

rechte Maustaste bewegen, angreifen, ausführen

Rahmen ziehen Gruppe bilden

Ç1 bis 9 Gruppe zuweisen

1 bis 9 Gruppe auswählen

™ Übersicht Technologie

£ Pause

º Spielmenü

– Spielzeit

≠ Spiel speichern

Ω T. Hawk’s Pro Skater 2
Pentium 200, 32 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Sportspiel
Sprache: Englisch
Installation: 38 MByte
Demo-Umfang: 1 Modus, 2 Charaktere
Demo-Qualität: Gut

ikjl hoch, runter, links, rechts

ß springen

A Linksdrehung

D Rechtsdrehung

V auf Kanten gleiten

B Board greifen

C Kicksprung

P Pause

b bestätigen

s Menü

Ω Deep Space Nine: 
The Fallen

Pentium II/233, 64 MByte RAM

Genre: Action-Adventure
Sprache: Englisch
Installation: 130 MByte
Demo-Umfang: eine Mission, ein Charakter
Demo-Qualität: Sehr gut

ikjl Bewegungsrichtungen

linke Maustaste feuern, benutzen

ß springen

rechte Maustaste zweiter Waffenmodus

ß, _ Inventar

b Gegenstand benutzen

s Menü

A links ausweichen

D rechts ausweichen

C kriechen

Mausrad Waffe wechseln

Ω Bang! Gunship Elite
Pentium II/233, 32 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Actionspiel
Sprache: Englisch
Installation: 200 MByte
Demo-Umfang: 1 Solo-, 1 Multiplayer-Level
Demo-Qualität: Gut

Mausbewegung Schiff drehen

linke Maustaste feuern

rechte Maustaste nächstes Ziel anvisieren

W beschleunigen

S bremsen

A nach links schweben

D nach rechts schweben

ß Schild aktivieren 

linke Ç Schild verstärken

T nächste Waffe

Ω Panzer General 4:
Untern. Barbarossa

Pentium II/233, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Taktikspiel
Sprache: Deutsch
Installation: 51 MByte
Demo-Umfang: zwei Missionen 
Demo-Qualität: Sehr gut

Mausbewegung Karte scrollen

ikjl Karte drehen, zoomen

Bild hoch, runter Kamera kippen

linke Maustaste Einheit auswählen

rechte Maustaste, ÇI Info über die Einheit

s Spiel beenden

ÇH Hauptquartier

ÇM Karte

ÇS Spiel speichern

ÇL Spiel laden

ÇC Zug abbrechen

Ω Imperium der Ameisen
Pentium 233, 32 MByte RAM, 3D-Karte

Genre: Echtzeit-Strategie
Sprache: Deutsch
Installation: 172 MByte
Demo-Umfang: Tutorial, ein Level
Demo-Qualität: Gut

ikjl Bewegungsrichtungen

linke Maustaste Einheit, Ziel wählen

linke Maustaste zentrieren, abwählen

+, - Ansicht vergrößern, verkleinern

¡ Hilfe

Ç1 bis 9 Armee bilden

1 bis 9 Armee anwählen

a1 bis 9 Armee wählen und fokussieren

H Hügel zentrieren

A Innen-, Außenansicht

Demos
Auf CD: aus-
führliche Be-
schreibungen



Mit dem Trainer
sind Punktzahlen

jenseits der
10.000-Marke 
kein Problem.

Ω 25 GameStar Desktop-
Motive (auf Video-CD)

Zum dritten Geburtstag von GameStar ha-

ben wir für Sie 25 Motive zusammenge-

stellt, die Sie unter Windows als Desktop-

Hintergrund verwenden können. Neben

den Titel-Motiven der letzten 14 Ausgaben

(unter anderem Halo, Diablo 2 und Black

&White) sind auch bekannte Figuren aus

Daikatana, Final Fantasy 8 oder Unreal

Tournament dabei. Zur Installation als

Hintergrundbild unter Windows lesen Sie

bitte die genaue Anleitung auf der CD.

Ω Moorhuhn 2 
Trainer (auf Video-CD)

Unter www.dlh.net finden Sie seit kurzem

neben schnellen Download-Möglichkeiten

von Moorhuhn 2 auch schon die ersten

Cheats. Uns und Ihnen haben die Pro-

grammierer des Dirty Little Helpers einen

Trainer zur Verfügung gestellt, mit dem

ungeahnte Punktzahlen möglich werden.

Nachdem Sie die Dateien mit Hilfe unse-

res CD-Menüs in das Verzeichnis von

Moorhuhn 2 kopiert haben, starten Sie

einfach die Hühnerjagd, wechseln mit

»a+ t« zu Windows zurück und dop-

pelklicken die Datei »moorhuhn2trai-

ner.exe«. Nun geben Sie die gewünschte

Punktzahl ein, die Ihnen im Spiel sofort

gutgeschrieben wird. Falls es beim Akti-

vieren des Cheat-Tools Probleme geben

sollte, klicken Sie bitte im CD-Menü auf

den Button »VB«, um die fehlenden Win-

dows-Daten zu installieren.

Ω Martin Deppes
Rennspiel (auf Video-CD)

Endlich ist es soweit! Dank unseres Lesers

Julian Scheel erlebt das legendäre Renn-

spiel von Martin Deppe (siehe GameStar

1/2000, S.299) eine Wiedergeburt auf mo-

dernen PCs. Das Spiel besitzt jetzt sogar

Hauptmenü, Kurzanleitung, vier Schwie-

rigkeitsstufen und einen integrierten MP3-

Player. Kollege Christian Schmidt hat ei-

gens den Song »Deep Sea Dance« kompo-

niert. In den vier Levels von MDR müssen

Sie ein Auto durch ein Labyrinth steuern

und rechtzeitig verbrauchtes Benzin auf-

füllen, indem Sie über einen Kanister fah-

ren. Für jede Sekunde Fahrzeit wird ein

Punkt gutgeschrieben, Abzüge gibt es bei

Zusammenstößen mit der Wand. Im neu

gestalteten Color-Modus, der erst nach er-

folgreichem Abschluss der ersten beiden

Levels freigeschaltet wird, ist das Auto noch

schwieriger zu steuern. Der Rückwärtsgang

funktioniert dann nämlich nicht mehr.

Ω DLH 98 Lite (auf Video-CD)

Exklusiv bei GameStar gibt es in diesem

Monat die Komplettversion der umfan-

greichen Cheat-Datenbank Dirty Little Hel-

per 98 Lite. Die 145 MByte enthalten Tipps

zu fast 2.600 PC-Spielen. Lite bedeutet le-

diglich, dass keine indizierten Titel aufge-

führt sind. Besonders umfangreich sind

diesmal die Trainer und Tipps zu Diablo 2.

Sie finden brandaktuelle Hinweise zu Star

Trek Voyager, Die Sims, Pharao oder Mo-

tocross Madness 2, aber auch Lösungen

und Cheats zu vielen älteren Spielen wie

StarCraft, Myst und Unreal. Sie können

diese Version ohne Probleme über jede

vorangegangene installieren. Die Daten-

bank wird automatisch aktualisiert.

Spiel Extra
Age of Empires 2 Szenarios
Age of Empires 2 Kampagnen
Counterstrike Leser-Levels
Diablo 2 Leser-Charaktere
Half-Life (dt.) Leser-Levels
Martin Deppes Rennspiel Spiel
Need for Speed 5 Porsche 928 Auto
Unreal Tournament Leser-Levels
X-Tension Karte
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Auch Lara Croft ist bei den 25 Artworks für Ihren Desktop dabei.

In der aktuellen Komplettversion des DLH 98 Lite finden 
Sie jede Menge Tipps und Cheats zu 2.596 PC-Spielen.

Extras

Unser Leser Julian Scheel hat in die moderne
Version von Martin Deppes Rennspiel sogar 
zwei Levels im Color-Modus eingebaut.
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Gewährleistungshinweis: Benutzung der CDs auf eigene Gefahr – für eventuelle Schäden, die durch die Verwendung dieser CDs entstehen, können wir keine Haftung übernehmen.

Wettbewerb: Leserprogramme

Diesmal nehmen am Wettbewerb teil:

1. Pac 3D von Eduard Hauks

2. Duel 3 von Aljoscha Budweg

3. Shark Hunting von Matthias Ebert

4. Tutetris von Jörg M. Winterstein

5. Victory for the Stars 2 von Geerten v. Meel

Das rasante Actionspiel Hovercraft Racing von Stefan Meszner hat den
Leser-Wettbewerb der Ausgabe 9/2000 klar für sich entschieden.

Drei Denk- und zwei Ballerspiele nehmen in dieser Ausgabe am Wettbewerb
der besten Lesersoftware teil. Sie finden wieder alle Programme auf unse-
rer Demo-CD unter »Special«. Probieren Sie bitte jedes Spiel aus, und
geben Sie auf der Mitmachkarte im Heft Ihren Favoriten an. So nehmen Sie
an unserer monatlichen Verlosung teil. Der Gesamtsieger des Leserwettbe-
werbs bekommt ein Spiel seiner Wahl. Wenn auch Sie ein interessantes
Spiel oder ein nützliches Tool programmiert haben und ein Computerspiel
gewinnen möchten, dann schicken Sie Ihr Programm an:

IDG Entertainment Verlag
GameStar-Lesersoftware
Leopoldstr. 252 b
80807 München

oder per E-Mail an:

cd@gamestar.de

Bitte denken Sie auch weiterhin daran, dass eingesandte Programme von
Ihnen selbst stammen müssen. Sonst können sie nicht berücksichtigt wer-
den, oder wir müssen Sie disqualifizieren.

Gewinner 9/2000

Diesmal gab es wieder einen klaren Sieger: Stefan Meszner gewann mit
Hovercraft Racing den Wettbewerb der Ausgabe 9/2000. Platz zwei belegt
Durmus Erkan mit Navy 1.1 vor Karl Bartel mit Penguin Command.


