
D ie auf dieser Seite vorge-

stellten Klassiker dürfen ei-

gentlich in keiner Sammlung

fehlen. Besitzer älterer Rechner

ohne 3D-Karte und mit nur 16

MByte RAM sollten zugreifen,

so lange diese Evergreens noch

im Laden zu haben sind.

Oldie-Hits
Dune 2000: Das Remake des er-

sten modernen Echtzeit-Strate-

giespiels (Dune 2) entführt Sie

auf den Wüstenplaneten Arra-

kis. Atreides, Harkonnen und

Ordos kämpfen um die Vorherr-

schaft, um das »Gewürz« ab-

bauen zu können, eine lebens-

verlängernde Droge. In bester

C&C-Manier bauen Sie eine Ba-

sis auf, um dann die Gegner mit

Ihren Einheiten zu überrollen.

Außerdem machen Ihnen die

eingeborenen Fremen und riesi-

ge Sandwürmer das Leben

schwer. Westwood-typisch er-

zählen aufwändige Zwischen-

sequenzen im Stil des Dune-

Kinofilms die Story weiter.

Wing Commander Prophecy:

Dieses Weltraumspiel ist der

fünfte und bislang letzte Teil

der erfolgreichen Wing Com-

mander-Reihe. Allein oder mit

Flügelmännern geht es meist

darum, Navigationspunkte ab-

zufliegen und alle Gegner abzu-

schießen. Ausführliche Brief-

ings bereiten Sie auf die action-

reichen Einsätze vor. Filmse-

quenzen mit Schauspielern er-

zählen die Hintergrundgeschich-

te und erzeugen dichte Science-

Fiction-Atmosphäre.

Tomb Raider: Die Abenteuer

der adligen Archäologin Lara

Croft dürften wohl jedem Spie-

ler ein Begriff sein. Im ersten

Teil der Action-Adventure-Reihe

reisen Sie nach Peru,

Tibet, Ägypten und At-

lantis, um nach dem

Scion zu suchen, ei-

nem uralten Artefakt.

Auf Ihrer Abenteuer-

reise müssen Sie sich

gegen die einheimi-

sche Tierwelt und kon-

kurrierende Schatzsu-

cher wehren. Knifflige

Verschiebe- und Schal-

terrätsel bringen Ab-

wechslung in die

schwierigen Sprung-

passagen und Feuergefechte mit

verschiedenen Widersachern.

Abe’s Exoddus: In diesem Ac-

tion-Adventure hat der tolpat-

schige Antiheld Abe ein Pro-

blem. Die skrupellose Soul-

storm-Brauerei verarbeitet Kno-

chen vom Friedhof seines Vol-

kes zu Bier. Sie steuern Abe

durch düstere 2D-Levels und lö-

sen dabei anspruchsvolle Rät-

sel. Mit einfachen Gesten und

Wörtern überreden Sie ge-

knechtete Arbeiter zur Mithilfe

im Kampf gegen die Brauerei.

Magic Carpet 2: Auf einem

fliegenden Teppich und mit

leichter Strategieprise wagen

Sie sich in dieses 3D-Action-

spiel. Als Zauberer segeln Sie

durch die Lüfte und heizen di-

versen Monstern mit einer Viel-

zahl von Zaubersprüchen ein.

Das Mana, das die Monster ne-

ben Urnen mit neuen Sprü-

chen zurücklassen, investieren

Sie in den Ausbau Ihrer Zita-

delle. Zahlreiche, große Levels

sorgt für langen Spielspaß.

Battlezone: Selten gelingt die

Verknüpfung von Action und

Strategie so gut wie in diesem

3D-Strategiespiel. Auf verschie-

denen Planeten des Sonnensys-

tems leiten Sie von Ihrem Pan-

zer aus Basis- und Fahrzeug-

bau. In packenden Gefechten

kämpfen Sie in verschiedenen

Vehikeln Seite an Seite mit Ih-

ren Truppen. Dank der durch-

dachten Steuerung können Sie

auch in hitzigen Schlachten ne-

benbei bequem Befehle ertei-

len, Einsteiger könnten jedoch

etwas überfordert sein.
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Test Oldie-PC-Ecke

Spielen ohne High-Tech

Für Oldie-PCs
Ihr alter PC ist noch nicht reif für den Ruhestand: Alle Spiele-Hits auf dieser Seite
laufen garantiert noch auf einem Pentium 133 mit 16 MByte RAM.

MS

Daten und Fakten
Spiel Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum

Abe’s Exoddus Action-Adventure 77 % 1/99 20 Mark noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM
Battlezone 3D-Strategie 89 % 4/98 30 Mark noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM
Dune 2000 Echtzeit-Strategie 84 % 9/98 30 Mark noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM

Magic Carpet 2 Actionspiel 83 % – 35 Mark noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM
Tomb Raider Action-Adventure 82 % 5/98 20 Mark noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM

WingCommanderProphecy Weltraumspiel 86 % 2/98 30 Mark noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM

Tomb Raider: Fliegende Aliens greifen Lara Croft in Atlantis an.

Dune 2000: Heftige Echtzeit-Schlachten auf dem Wüstenplaneten Arrakis.


