Budget

Play the Games 3: Die Schattenseiten Als spieler bin ich total aus dem Hzuschen iiber
die Play the Games 3: So viele geniale Spieletitel zum Preis von einem! Das ist fast schon ein Pflichtkauf. Der Re-
dakteur Schmidt sieht das ganze allerdings kritischer. Denn wer sich mit den 15 Hits der neuen Spielesammlung

eindeckt, hat erst mal fiir lange Zeit zu tun. Interessiert er sich in der Zwischenzeit noch fiir Vollpreisspiele?

Christian Schmidt

Zu viel, Zug Ut 1ch fiirchte, das Firmentrio hinter der Play the Games 3 hat im Rausch der schnellen Mark ein bisschen zu

kurzfristig gedacht. Denn mit der exzellenten Sammlung gribt man sich die eigene Kundschaft ab. Das soll partout kein Plidoyer fir

schlechte Compilations sein — aber ob man gute Spiele so schnell verschleudern muss, steht auf einem anderen Blatt. Wenn die Warte-

zeiten auf die erste Preissenkung immer kiirzer werden, verlieren Vollpreisspiele an Attraktivitit. Immerhin kénnen sich Spieler ganz zu

recht sagen: Bevor ich teure Spiele einzeln kaufe, warte ich lieber noch ein Jahr; dann kriege ich sie eh giinstig und alle zusammen. Aller-

dings sollten Sie eines nicht vergessen: Mit dem Kauf eines 80-Mark-Spiels finanzieren Sie den nichsten Hit.

Compilation- und Budget-Charts
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Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafiir einzeln aber hdchstens 50 Mark und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehdren Compilations, Wiederverdffentlichungen, Low-Price-Labels.




Budget

Die Hit-Compilation

Play the Games 3

15 Spiele. Sieben landeten auf der GameStar-Titelseite. Vier kassierten eine unserer

Auf Demo-CD:
aktuelle Patches
zu den wichtig-
sten Spielen

Outcast: Vor der
malerischen Voxel-
Kulisse vertrimmt
Cutter Slade einen
Kémpfer.
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seltenen Auszeichnungen. Alle zusammen bilden die neue Referenzsammlung.

anchmal sind Spielefir-

men wie Raubtiere: Stol-
ze Einzelginger, die sich um-
schleichen und anknurren —
aber gemeinsam jagen, wenn
fette Beute zu machen ist. Die
Beute ist in diesem Fall viel
Geld, und die Raubtiere sind
Electronic Arts, Infogrames und
Eidos. Die drei Branchengro-
fen haben ihre Spiele zwecks
Zweitverwertung zusammenge-
legt. Herausgekommen ist die
Sammlung Play the Games 3 —
und deren Inhaltsverzeichnis
liest sich wie eine Best-of-Liste
der letzten zwei Jahre.

Sabotage im Krieg

Sechs Spezialisten haben eine
Mission: den Nazis maximalen
Schaden zuzufiigen. Mitten in
den Wirren des Zweiten Welt-
kriegs sabotieren Sie im Echtzeit-
Strategiespiel Commandos mit
einem Eliteteam klammbheimlich

Stellungen der Wehrmacht. Je-
der Threr Jungs hat einmalige Ta-
lente; der Green Beret ist etwa ein
lautloser Nahkampfexperte, der
Taucher nihert sich unter Was-
ser unentdeckt dem Ziel. Diese
Fihigkeiten miissen sich perfekt
erganzen. Wie zerstoren wir ei-
nen bewachten LKW? Der ver-
Kleidete Spion verwickelt die Wa-
che in ein Gesprich, der Green
Beret schleicht von hinten an
und schaltet den Soldaten lautlos
mit dem Messer aus. Jetzt kann
der Sprengmeister den Wagen
per Dynamitladung in die Luft ja-
gen. Die Zeit rinnt dabei beharr-
lich weiter; wihrend Sie agieren,
laufen iiberall auf dem schicken
2D-Gelinde Wachen Patrouille.
Jeder Soldat hat einen trichterfor-
migen Blickwinkel, den Sie ein-
blenden kénnen; wenn einer Th-
rer Leute in das Blickfeld gerit,
erdffnet die Wache das Feuer
oder 16st gar Alarm aus. Weil

Dungeon Keeper 2: Ein guter Held in unserem Dungeon? Macht ihn fertig!

dann alle Feinde Jagd auf Sie ma-
chen, sollten Sie das tunlichst
vermeiden — Heimlichkeit ist
immer oberstes Gebot.

Die schonsten Voxel

Mit Heimlichkeit hat’s Cutter
Slade nicht so, der zynische Eli-
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tesoldat aus dem Action-Adven-
ture Outcast ist eher der wortkar-
ge »Meine Waffen sprechen fiir
mich«Typ. Pech nur, dass die
Bewohner des Planeten Adelpha
ihn fiir den Messias halten und
im Nu mit kleinen Aufgaben an
seinem Bein hingen. Und mit
grofRen sowieso: Der tyrannische
Herrscher der Welt muss ent-
sorgt werden. Denn nur dann
helfen die Einheimischen Cutter
Dei seinem eigentlichen Auftrag,
eine verschollene Sonde zu fin-
den. Sie sehen Threm Helden
{iber die Schulter, wihrend er
durch die flieRenden Voxelland-
schaften Adelphas sprintet. Die
sind voll von cleveren Gegnern,
die sich hinter Kisten ducken
und Thnen in den Riicken fallen.
Sechs Waffen und diverse Extras
helfen Thnen im Kampf. Zwi-
schendurch 16sen Sie Ritsel
(»Bring Gegenstand X nach Y«)
und lernen die ausgefeilte Kultur
des Landes kennen. Die ist mit
vielen Regionen, Mythen und
Fremdworten sehr stimmungs-
voll, aber auch gewShnungs-
bediirftig. Damit Sie in der In-
formationsflut nicht ertrinken,
gibt’s ein gutes Tagebuch.



Commandos: Unser Sprengkommando hat die Nazi-Villa erfolgreich beseitigt.

Im Reich des Bosen

Gute Spieler kommen in den
Himmel, bose in den Dungeon.
Und zwar als Hausherr. Im
Echtzeit-Strategiespiel Dunge-
on Keeper 2 diirfen Sie nach
Herzenslust Thre schwarze See-
le herauskehren, um moglichst
viele tapfere Helden in die Ein-
geweide eines selbst gebauten
Kerkers zu locken. Und dann
auf ihren Grabstein zu meif3eln
»Er suchte nach Schitzen. Er
fand den Tod.« Aber ach, so ein
richtig todliches Labyrinth will
gehegt und gepflegt werden.
Damit mordende Monster auf
die Eindringlinge losgehen,
miissen sich die Ungeheuer bei
Thnen wohl fithlen. Das bedeu-
tet grofle Schlafsile, prall gefiill-
te Vorratsriume und eine
Schatzkammer, in der monat-
lich der Sold bezahlt wird. Das

Gold bauen fleilige Arbeits-Ko-
bolde ab, die auf Thren Befehl
hin auch neue Riume aus dem
3D-Fels brechen. Thre schwarze
Armee aus Riesenfliegen, Kil-
ler-Ladies und Dunklen Zaube-
rern hetzen Sie dann den Hel-
den und konkurrierenden Ker-
kermeistern auf den Hals, die
mit Thnen um die Wette bauen.

Diebe toten nicht

Stellen Sie sich ein 3D-Action-
spiel vor, voller bis an die Zihne
bewaffnete Gegner. Nur: Sie
diirfen keinen einzigen toten.
Nein, gar nicht unméglich, Dark
Project zeigt, wie’s geht. In der
Gestalt des Langfingers Garrett
nehmen Sie in einer mittelalter-
lichen Fantasy-Stadt fremder
Leute Villen aus. Sie schleichen
an Soldaten heran und betiuben
sie lautlos per Kniippelschlag.
Die bewusstlosen Korper schlep-

Tomb Raider 3: Lara holt in Nevada Géier vom HimmeI:

pen Sie in dunkle Ecken, wo sie
nicht von Patrouillen entdeckt
werden. Solange Garrett im
Schatten steht, ist er fiir arglose
Feinde unsichtbar. Sein wichtig-
stes Hilfsmittel ist der Bogen —
mit Wasserpfeilen 16scht er Fa-
ckeln, Seilpfeile schaffen Wege
in hohere Stockwerke.

Larain London

Die Pixel-Amazone Lara Croft
zieht es wieder mal hinaus in
die weite Welt. Vier Bruchstiicke
eines Meteoriten sind in Tomb
Raider 3 zu finden, verstreut an
so geschichtstrichtigen Orten
wie der Londoner Kanalisation
oder der berfichtigten US-Mili-
tirbasis Area 51. Die Profi-Ar-
chiologin ist ein zirkusreifes Be-
wegungswunder. Sie springt,
Kklettert, hangelt, kriecht und
rollt durch Levels, die solche Ar-
tistik auch bitter n6tig machen:
Laras Welt besteht nur aus ver-
schachtelten Ganglabyrinthen
und fallengespickten Gebiuden.
Die weibliche Rundungen der
Heldin stehen im krassen
Gegensatz zur Spielwelt; die
besteht aus Kanten, Blocken
und viereckigen Biumen.

Berge versetzen

Mit Populous 3 bekam einer der
bekanntesten Strategie-Klassiker
des Altmeisters Peter Molyneux
ein schickes 3D-Kleid verpafit.
Auf zahlreichen Globen kimpft
Thr Fantasy-Volk mit mehreren
anderen um die planetare Vor-
herrschaft. Je mehr Untertanen
Sie befehligen, desto mehr Mana
flielt in Thren Magievorrat. Die

spEpeil
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Nach Genres bewertet

Action (1 Spiel)

Reinrassige 3D-Actiontitel hat Play the Games 3 gar
nicht zu bieten. Immerhin halt das coole Brachial-
rennspiel Driver die Fahne hoch. Flaute also fiir Hard-
core-Actionspieler, aber bei den Adventures tummeln
sich einige interessante Genre-Mischungen.
Befriedigend

Strategie (7 Spiele)

Fir Strategen ist die Play the Games 3 wie Weihnach-
ten und Ostern zusammen: In Populous 3 sind Sie gott-
lich gut, in Dungeon Keeper teuflisch bose. Man nehme
dazu die geniale Echtzeit-Taktik aus Commandos, das
komplexe Warzone 2100, das spannende Dune 2000
und die soliden Vélker, und schon ist man fiir die nach-
sten Monate mit Strategie-Kost eingedeckt.

Sehr gut

Sport (2 Spiele)

Eher mau ist die Ausbeute an Sportspielen. Am origi-
nellen Tiefschneevergniigen von Supreme Snowboar-
ding und dem nettes Sports Car GT gibt's zwar nichts
zu meckern, ein richtiger Knaller fehlt aber.
Befriedigend

Simulationen (Kein Spiel)

Tja, Sim-Freunde: Diesmal haben Sie den schwarzen

Peter gezogen. Die Play the Games 3 schickt kein einzi-

ges Flugzeug tiber die Wolken, kein Raumschiff ins All.
Ungeniigend

Adventure (5 Spiele)

Reiche Beute im Adventure-Genre: Allein schon das
Design-Meisterwerk Outcast und der innovative Die-
bes-Schleicher Dark Project sind den Kauf wert, dazu
gibt’s Lara Croft, schmissige Kampfe in Silver und ein
alternatives Leben in Ultima Online.
Sehr gut
|

Schamanin (Thre Hauptfigur)
brennt den Gegnern Zauber auf
den Pelz. Die reichen von der In-
sektenplage tiber Blitze bis hin
zum Vulkanausbruch.

Dark Project: Meisterdieb Garrett zielt mit dem Bogen auf Wachen.

GameStar Oktober 2000
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Uberlebenspaket
fur die Eiszeit

Ich habe in meiner Zeit als
Redakteur nun schon viele
groRe Spielesammlungen
gesehen, aber noch keine, in
der ausschlieflich gute Titel

waren. Bis jetzt. Play the Games 3 enthilt keine
Niete, alle Programme sind spannend, viele
sind gerade mal ein Jahr alt. Gut, es ist kein
absoluter Spitzentitel jenseits der 90 Prozent
im Programm; das empfinde ich aber nicht mal
als Nachteil. Denn solche Hits haben eh schon
viele Spieler, mit der Play the Games 3 bekom-
men Sie dafiir weniger verbreitete Titel.

Schade nur, dass das Firmen-Trio bei der Patch-
Ausstattung der sonst so perfekten Hochglanz-
Sammlung geschludert hat. Zum Gliick ist der
unverzichtbare Outcast-Patch dabei, aber auch
einige andere Spiele hatten ein Update gebrau-
chen kénnen. Diesen Makel kann ich allerdings
verschmerzen —immerhin diirfte die bombas-
tische Spieleauswahl der Play the Games 3 auf
lange Zeit nicht tibertroffen werden.

Das Endzeit-Szenario des Echt-
zeit-Strategiespiels Warzone

2100 ist so diister wie die erdi-
gen Landschaften, dafiir ist das
Spieldesign um so spritziger.
Sie bauen nicht nur eine erfah-
rene Kernarmee auf, die Sie von
Einsatz zu Einsatz iiberneh-
men, sondern behalten auch die

Warzone 2100: Ihre Einheiten basteln Sie aus Komponen-
ten selbst und schicken sie in Kampfeinsatze.

o] Beenniere Bepen
Fit e mog

Populous 3: Unsere Krieger stirmen ein feindliches Haus.
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Basis. Von dort aus vergréfRern
Sie durch Aufleneinsitze Ihren
Machtbereich. Die Missionen
sind abwechslungsreich, Fron-
talangriffe auf die Basis stehen
ebenso auf dem Programm wie
Erkundungstouren mit kleinen
Teams im Feindesland.

Autos und Schwerter

Jede verniinftige Verbecherban-
de braucht einen Fahrer, der mit
Tempo 200 sicher durch die
Stadt rasen kann. Im Action-
Rennspiel Driver klemmen Sie
sich hinters Steuer eines Stra-
fenkreuzers und schlagen der
Polizei ein Schnippchen. Egal ob
Kurierfahrten, Verfolgungsjag-
den oder Flucht, Sie kimpfen im-
mer gegen die dringelnden Ge-
setzeshiiter, den Berufsverkehr
und die Zeit. Argerlicherweise ist
das Pflicht-Tutorial bockeschwer.

Weit mirchenhafter geht’s in
Silver zu: Das Action-Adventure
versetzt Sie in eine Fantasy-
Welt. Der Erzschurke Silver hat
alle Midchen geraubt, Sie und
zwei unerschrockene Mitstrei-
ter wollen die holden Jungfrau-
en rausboxen. Den Schlagab-
tausch mit den Monstern erle-
digen Sie per Maus: Thr Held
schwingt die Waffe so, wie Sie
den Nager bewegen.

Last, but not least

Das Echtzeit-Strategiespiel Du-
ne 2000 versetzt Sie auf den
Wiistenplaneten Arrakis, auf
dem drei verfeindete Adelshiu-
ser um den wertvollen Rohstoff
Spice kimpfen. Wie gewohnt
baut Hersteller Westwood mit
schicken Videos und spannen-
den Missionen eine dichte
Atmosphire auf.

Die Volker lisst Sie einen
Stamm knuddeliger Aliens ma-
nagen, die sich eine Existenz auf-
bauen miissen. Ahnlich wie bei
den Siedlern errichten Sie Ge-
biude, bilden Experten aus und
kimpfen gegen die Konkurren-
ten. Und noch eine Existenz-
griindung: In Ultima Online Re-
naissance fiihren Sie ein zweites
Leben im Internet, als Held im
Riesenreich Britannia. Das be-
kannteste Online-Rollenspiel
bietet Thnen eine pulsierende
Spielergemeinschaft, kostet aber

DOCISE

Driver: Rempeleien mit der Polizei gehdren fiir Verbrecher zum guten Ton.

monatliche Gebiihren von rund
20 Mark. Auf Sportler warten
die originelle Brettl-Akrobatik
Extreme Snowboarding und das
solide Rennspiel Sports Car GT.
Als Dreingabe gibt’s das be-
kannteste Schachspiel Fritz in
der dlteren Version 5.32.

Keine Patches

Die Ausstattung der Play the
Games 3 ist ordentlich: Die
CDs sind in solide Jewel Cases
verpackt. Ein Heft enthilt In-
stallationsanweisungen  und
Kurzanleitungen zu allen Spie-
len; die vollstindigen Handbii-

cher befinden sich als Acrobat-
Dateien auf den CDs. Aller-
dings bunt durchgemischt — die
Outcast-Anleitung ist zum Bei-
spiel auf der Driver-CD ver-
steckt. Enttduschend ist dage-
gen die Aktualitit der Pro-
grammversionen. Viele Spiele
sind nicht auf dem neuesten
Stand, Patches werden nicht
mitgeliefert. Lediglich das un-
entbehrliche Outcast-Update,
ohne das man das Spiel unter
Direct-X 7 nicht starten kann,
liegt bei. Alle anderen wichtigen
Patches finden Sie auf unserer
aktuellen Demo-CD.

Play the Games 3
Preis: ca. 80 Mark

Sprache:  Deutsch
System:  Windows 95
Hardware:

Hersteller: Eidos
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ab 150 MByte

Pentium 11/300, 64 MByte RAM, 8fach CD, 3D-Karte

S e ey

Commandos Echtzeit-Strategie Sehr gut
QOutcast Action-Adventure Sehr gut
Dungeon Keeper 2 Echtzeit-Strategie Sehr gut
Populous 3 Echtzeit-Strategie Sehr gut
Dark Project Action-Adventure Sehr gut
Warzone 2100 Echtzeit-Strategie Sehr gut
Tomb Raider 3 Action-Adventure Gut
Driver Action-Rennspiel Gut
Dune 2000 Echtzeit-Strategie Gut
Silver Action-Adventure Gut
Ultima Online Renaissance  Online-Rollenspiel Gut
Die Volker Echtzeit-Strategie Gut
Sports Car GT Rennspiel Gut
Supreme Snowboarding Sportspiel Gut
Fritz 5.32 Schachspiel Gut

Zusammenfassung: Durchweg spannende, aktuelle Spie-
le und eine solide Ausstattung machen die Play the Ga-
mes 3 zur derzeit besten Sammlung. Zum vollen Genuss
der anspruchsvolleren Spiele sollten Sie aber einen
schnellen Rechner zu Hause stehen haben.

GameStar Oktober 2000

Tolle Spieleauswahl — unsere neue Referenzsammlung.
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Test

Die Rundenschlachten in Incubation sehen dank spannender Kamerafiihrung gut aus und sind ultraspannend.

Edel-Strategie im Platinpack

Battle Isle Platinum

Einen Querschnitt durch zehn Jahre Rundenstrategie bietet Blue Byte in einem Pack.

uf Battle Isle Platinum

kommt endlich zusammen,
was zusammen gehort. Denn
Blue Byte hat tief in den Archiven
gewiihlt und dabei die hauseige-
ne Battle Isle-Reihe aufgestobert.
Im Battle Isle Platinum-Pack fin-
den Sie die Serie samt den Able-
gern Incubation und Historyline,
sowie allen Addons.

Spitzen-Strategie

Auch ganz ohne Nostalgie
machen alle Battle-Isle-Fol-
gen immer noch SpaR. Die
herrlich trashigen Videos aus
Teil 3 haben echten Kult-
charakter. Klar, die Grafik ist

alles andere als zeitgemal3, aber immer noch
sehr Ubersichtlich. Und um Incubation kommen
Freunde spannender Rundengefechte eh nicht
herum. Gut gefallen hat mir auch, dass das fast
unbekannte Historyline mit von der Partie ist.
40 Mark sind ein echter Schnappchenpreis —
wer da nicht zuschlagt, ist selber Schuld.
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Battle Isle

Lange vor der Command &
Conquer-Reihe fand Strategie
auf Computern fast ausschlief3-
lich rundenweise statt. Zu den
herausragendsten Spielen die-
ser Ara gehort Blue Bytes Battle
Isle-Serie. Gnadenlos vom japa-
nischen Nectaris abgekupfert,
eroberte Battle Isle 1991 die
Herzen der Fans. Mit einem
uiberschaubaren Regelwerk aus-
gestattet, verband es knackige
Hexfeldstrategie mit leichter
Bedienbarkeit. Aufgepeppt mit
3D-Kampfsequenzen konnte
Battle Isle 2 zwei Jahre spiter
den Erfolg wiederholen. Wetter-
wechsel und geskripte Ereig-
nisse halten Sie auf Trab. Be-
sonders die intuitive Steuerung,
bei der immer nur die gerade
sinnvollen Meniis zur Auswahl
stehen, ist auch heute noch
praktisch. 1995 wagte sich Blue
Byte mit Battle Isle 3 — Schatten
des Imperators als einer der er-
sten Hersteller an Windows 95

— und erlebte eine
Bauchlandung. Die
Steuerung nervte mit
fitzeligen, sich stin-
dig tiberlappenden
Fenstern, die Schlach-
ten waren 6de. Und
die unbeholfenen Vi-
deos  versprithten
den Charme einer
Schiilerauffithrung.

Incubation

Noch sehr zeitgemif
wirkt das mittlerwei-
le drei Jahre alte In-
cubation. Anders als
in den Battle Isle-
Spielen schicken Sie
hier keine Panzer,
sondern einen Trupp
Elitesoldaten in Ge-
fechte gegen Hor-
den mordlisterner
Aliens. Das Spiel
glinzt auch heute noch in sehr
ansehnlicher, etwas blockiger
3D-Grafik. Auch die Missions-
CD sieht gut aus. Allerdings ha-
ben es die Level-Designer zu gut

gemeint: Alle Addon-Einsitze
sind extrem schwer zu bewilti-
gen und nur fiir Profis geeignet.

Verstecktes Bonus-Spiel

Als verstecktes Schmankerl fin-
den Sie auf der ersten CD im
Ordner /BONUS den Battle
Isle-Ableger Historyline. Der
spielt nicht in einer fiktiven Zu-
kunft, sondern im Ersten Welt-
krieg. Die einzelnen Schlachten
sind aber frei erfunden.

Alle Spiele laufen auch auf ak-
tuellen Rechnern noch einwand-
frei — einige sogar direkt von
CD. Lediglich fur Battle Isle 2
miissen Sie die Config.sys-Da-
tei modifizieren.

Die 3D-Szenen waren an Battle Isle 3 das Beste.

Battle Isle Platinum

Preis: ca. 40 Mark Hersteller: Blue Byte

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch

System:  MS-DOS, Windows 95 Festplatte: ab 1 KByte

Hardware:  Pentium 133, 16 MByte RAM, 4fach CD

Spiel Genre Einzelwertung
Incubation Strategiespiel Sehr gut
Incubation Mission Pack Strategiespiel Sehr gut
Battle Isle 2 Strategiespiel Befriedigend
Battle Isle 2 Scenery CD Strategiespiel Befriedigend
Battle Isle 1 Strategiespiel Ausreichend
Battle Isle 3 Strategiespiel Ausreichend
Battle Isle Data Disk 1 Strategiespiel Ausreichend
Battle Isle Data Disk 2 Strategiespiel Ausreichend
Historyline Strategiespiel Ausreichend

Zusammenfassung: Das Platinum-Pack bietet nicht
nur fiir Battle-Isle-Fans Stoff fiir mehrere Monate.
Wenn Sie mit der mittlerweile angejahrten Grafik
leben kdnnen, werden Sie bestens unterhalten. Die

Handbticher liegen digital auf der CD bei.
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Packende, leicht zugéngliche Rundenstrategie.
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Die Siedler 3

Kleine Kerle und die Wirtschaft.

G

Getreidefarm

E ot

Kurze Wege zwischen den einzelnen Produktionsstatten sind entscheidend.

z um dritten Mal helfen Sie
in Siedler 3 einem Volk zu-
ckersiiler Minnlein beim Auf-
bau einer funktionierenden
Siedlung — und verteidigen sie
gegen iibelmeinende Konkur-
renten. Per Mausklick lassen Sie

Wie die Ameisen

Nur grobe Kl6tze widerstehen dem Char-
me der Siedler. Damit meine ich gar nicht
mal den Knuddel-Look, sondern das geni-
al einfache Spielprinzip. Sie wachen mit
glitigem Auge liber die Erweiterung lhrer
Siedlung, knobeln stundenlang an der
idealen Verteilung der Waren und mer-
ken gar nicht, wie die Zeit verfliegt. Einzig
das missgliickte Kampfsystem und die
maue Intelligenz Ihrer Krieger triiben das
Bild. Fiir Aufbau-Fans fiihrt trotzdem kein
Weg an den Siedlern vorbei.

Thr Volk auf einer blithenden
Landschaft Gebiude hochzie-
hen. Wichtig ist das reibungslo-
se Zusammenspiel der Produk-
tionsstitten: Ein Bauer liefert
Korn fiir die Miihle, die gibt das
Mehl an den Bicker weiter. Das
Getreide wird aber auch anders-
wo gebraucht: als Nahrung fir
Schweine, die dann zu Schin-
ken verarbeitet werden. Sie miis-
sen also entscheiden, wohin die
kostbaren Garben geliefert wer-
den. Neben der Aufteilung der
Rohstoffe gehort auch die Ver-
teidigung der Siedlung zu Ihren
Aufgaben. Extra ausgebildete
Soldaten (plus eine Spezialwaf-
fe pro Volk) halten die Feind-
krieger in Schach, zauberkundi-
ge Siedler helfen mit magi-
schen Spriichen nach.

I [ ] Test des Originals in GameStar 1/99

Die Siedler 3

Genre:  Aufbauspiel

Preis: ca. 30 Mark

Anspruch:  Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis Hersteller: Blue Byte

Sprache:  Deutsch
Multiplayer: 20 (LAN), 20 (www)

Festplatte: ca. 220 MByte
Spieler:  Zwei pro Original

3D-Karten: OVoodool [Voodoo2 M Voodoo 3 M Riva TNT

M RivaTNT2 W Geforce

M Matrox G400 I Rage 128

Pentium 75 Pentium 166 MMX Pentium 11/266
32 MByte RAM, 2fach CD 64 MByte RAM, 4fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

Giinstig bauen — nicht nur fiir Schwaben.

GameStar Oktober 2000
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Budget

Mehr Spiel fiir die Mark

Aktuelle Budgetsplele

Was ist neu und gunstig im September?

Unsere Geldspar-Liste gibt Auskunft.

D ie Mega-Sammlung Play
the Games 3 dominiert
diesmal deutlich unsere Budget-
Liste; trotzdem gibt’s auch darii-
ber hinaus das eine oder andere
Schnippchen zu machen. Novi-
tas Billig-Reihe Green Pepper
ist wieder aufgestockt worden,
unter anderem mit einigen gu-

Budget-liste

ten Klassikern (etwa C&C 1 in
der SVGA-Version. Damit Sie
die Spiele richtig einschitzen
kénnen, finden Sie in der Ta-
belle die wichtigsten Informa-
tionen zu jedem Titel. Die be-
sten Neuerscheinungen haben
wir wie gewohnt im Testteil un-

ter die Lupe genommen.

A

Dethkarz: Futuristi-
sche Rennen mit

—4 Waffeneinsatz.

Spiel Genre Wertung Erschienen  Test  Label/Compilation Preisca.  Info-Nummer
Age of Wonders Strategiespiel 70% | 1999 1/00 | Take 2 Interactive 40 Mark | (089) 27 82 20
Command & Conquer 1 SVGA | Echtzeit-Strategie 88% | 1996 - Green Pepper 13 Mark | (0531) 215340
Command & Conquer 2 Echtzeit-Strategie 87% | 1997 - AK Tronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
Commandos Echtzeit-Strategie 85% | 1998 7/98 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Dark Project Action-Adventure 86% | 1999 | 2/99 | Playthe Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 31 24
Demonworld Strategiespiel 84% | 1997 | 10/97 | DTP CD-Rom Gallery 20 Mark | (040) 66 99 100
Dethkarz Action-Rennspiel 82% | 1998 | 12/98 | Green Pepper 13 Mark | (0531) 215340
Diablo Action-Rollenspiel 88% | 1997 Blizzard Anthology 80 Mark | (06103) 99 40 40
Die Siedler 1 Aufbauspiel - 1993 - Green Pepper 13 Mark | (0531) 215340
Die Siedler 3 Aufbauspiel 90% | 1998 1/99 | Blue Byte 30 Mark | (0208) 450 29 29
Die Volker Aufbauspiel 81% 1999 7/99 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Diplomacy Strategiespiel 41% | 2000 | 2/00 | Microprose Smile & Buy 30 Mark | (01805) 25 25 65
Driver Action-Rennspiel 83% | 1999 | 11/99 | Playthe Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 31 24
Dune 2000 Echtzeit-Strategie 84% | 1998 9/98 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Dungeon Keeper 2 Echtzeit-Strategie 86% | 1999 8/99 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Earth 2150 Echtzeit-Strategie 87% | 1999 | 12/99 | Topware 50 Mark | (0621) 48 28 66 33
Fritz 5.32 Schachspiel - 1998 - Sat 1 Games 20 Mark | (0180) 522 31 24
Fritz5.32 Schachspiel - 1998 - Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Gorky 17 Rollenspiel 83% | 1999 | 12/99 | Topware 50 Mark | (0621) 48 28 66 33
Grand Theft Auto 2 Actionspiel 79% | 1999 | 12/99 | Take 2 Interactive 50 Mark | (089) 27 82 20
Incubation Taktikspiel 87% | 1997 | 11/97 | Battle Isle Platinum (Comp.) 40 Mark | (0208) 45029 29
Official Formula 1 Racing ‘99 | Rennspiel 48% | 1999 7/99 | SatlGames 20 Mark | (0180) 522 31 24
Outcast Action-Adventure 87% | 1999 8/99 | Infogrames Softprice 40 Mark | (0190) 5105 50
Outcast Action-Adventure 87% | 1999 8/99 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Phoenix Weltraumspiel 69% | 1999 1/00 | Microprose Smile & Buy 30 Mark | (01805) 25 25 65
Populous 3 Echtzeit-Strategie 88% | 1998 | 12/98 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Silver Action-Adventure 82% | 1999 5/99 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Soul Reaver Action-Adventure 76% | 1999 1/99 | SatlGames 20 Mark | (0180) 522 31 24
Spirit of Speed 1937 Rennspiel 44% | 2000 | 2/00 | Microprose Smile & Buy 30 Mark | (01805) 25 25 65
Sports Car GT Rennspiel 74% | 1999 6/99 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Starshot Jump-and-run 53% | 4/99 1999 | Green Pepper 13 Mark | (0531) 215340
Supreme Snowboarding Sportspiel 7% | 1999 1/00 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Tomb Raider Actionspiel 84% | 1997 - Sat 1 Games 20 Mark | (0180) 522 31 24
Tomb Raider 3 Action-Adventure 85% | 1998 1/99 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Tzar Echtzeit-Strategie 70% | 2000 | 5/00 | Take 2 Interactive 50 Mark | (089) 27 82 20
Ultima Online Renaissance Online-Rollenspiel 82% | 1998 9/00 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Voodoo Kid Adventure - 1997 - | Green Pepper 13 Mark | (0531) 215340
Wargasm 3D-Action 79% | 1998 1/99 | Green Pepper 13 Mark | (0531) 215340
Warzone 2100 Echtzeit-Strategie 86% | 1999 5/99 | Play the Games 3 (Comp.) 80 Mark | (0180) 522 3124
Zork: Der GroBinquisitor Adventure 7% | 1997 | 12/97 | Green Pepper 13 Mark | (0531) 215340
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