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Zum auffe Festpladde packen:
Beinhart wie ein Rocker kacheln
Sie demnachst mit dem
beriihmtesten Motorradfahrer
Deutschlands uber PC-Pisten.

Die Helden der Werner-Comics werden liebevoll modelliert und animiert.

eine Feinde arbeiten beim

TUV, seine Freunde gar
nicht: Werner, Kénig mittelhol-
steinischer Zweirad-Freaks und
Erfinder des Wurstblinkers,
feiert nach zehn Comic-Bii-
chern und drei Trickfilmen
demnichst seine offizielle PC-
Premiere. Im Rennspiel Wer-
ner Asphaltbrenner rasen Sie
mit dem Schneidezahngigan-

Auch die Nasenldngen sind akkurat umgesetzt.
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ten, Holgi oder Andi in Wett-
rennen gegen jeweils drei ande-
re Torfnasen tiber ausgedehnte
Pisten. Auch ein bisschen Kra-
wall ist angesagt: Gelegentlich
lauern am Rande ein paar Ord-
nungshiiter, die Sie mit einem
beinharten Rempler aufler Ge-
fecht setzen kénnen.

Auf einer Prisentation bei
Comic-Kiinstler Brosel (alias
Rotger Feldmann) in Kiel konn-
ten wir uns das Rennspiel ge-
nauer angucken.

Volles Rooaaa

Von der aufgebohrten Ziindapp
iiber das »Flacheisen« bis zur
»Satte Literschiissel«: In As-
phaltbrenner kacheln Sie mit
sieben Motorridern iiber Stock
und Stein. Die Boliden steuern
sich unkompliziert, das Fahrge-
fithl orientiert sich jeweils am

(existierenden) Vorbild — was
Brésel hochstpersénlich auflan-
gen PC-Testrunden bei den Ent-
wicklern sicherstellen will. Da-
mit Sie auch auf der langsamen
Zindapp noch eine Chance ge-
gen horexbetriebene Hubraum-
monster haben, wird es Abkiir-
zungen geben. Uber die kann
zwar jedes Zweirad brezeln,
allerdings sind sie sehr kurvig —
eine schwere Schiissel kommt
da nur im Schritttempo durch.
Um die Gewinnchancen gerecht
zu verteilen, hat das Entwickler-
team bei Phenomedia spezielle
Algorithmen programmiert, die
beim Streckendesign die nétige
Linge und Verwinkelung be-
rechnen. Sieben Pisten sind in
der Mache, abgese-
hen von platter Heid-
landschaft mit ein
paar  verstreuten
Bauernhduschen dii-
sen Sie durch eine
Kleinstadt, tiber die
Autobahn und durch

Hafenanlagen.

Hooste
Oisnbohn

Ab Oktober diesen
Jahres gibt der vir-
tuelle Werner Wer-
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nersen voraus-
sichtlich Vollgas.
Bis dahin haben die
Entwickler noch viel zu

tun: Die Stimmen von Brésel
und den anderen Sprechern aus
den Filmen miissen aufgenom-
men und eingebaut werden.
Am Soundtrack feilt man auch
noch - er soll dhnlich klingen
wie die Kinofilm-Schrammel-
mucke von Torfrock. Aufer-
dem werden die Strecken gra-
fisch weiter aufgemotzt; bei der
Prisentation sah die Piste zwar
vielversprechend aus, war aber
noch recht kahl. Schade: Einen
Mehrspieler-Modus wird es
nicht geben, der folgt eventuell
mit einer Missions-CD.

Hoch her geht’s unter anderem in der norddeutschen Tiefebene.

Werner Asphaltbrenner

Phenomedia

Peter Steinlechner: »Jau, das taucht was. Echte Fans
schraddeln bei Werner Asphaltbrenner sowieso los, aber
dank der assroinen Grafik und des iiberzeugenden Fahr-
gefiihls konnen sich auch normalnasige Zweiradfahrer
schon mal auf rasante Rennen freuen.«
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