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GameStart!
W illkommen zum dreijährigen Jubiläum von GameStar! Zur Feier bieten wir Ihnen eine 110.000-Mark-Ver-

losung und zwei prall gefüllte CDs mit der Exklusiv-Demo zu Star Trek New Worlds sowie 25 exklusiven

Spiele-Desktops. Unser großer 3D-Praxistest konfrontiert die neuesten Grafik-Chips mit aktuellen Spiele-Hits. Dazu

gibt’s 40 Seiten Tipps & Tricks, viele Tests und drei Reports, etwa über Cheater im Internet.

Vor allem hat dieses Heft gleich zwei komplette Titelstorys: Star Trek Voyager ist der erste Solo-Shooter mit

Quake 3-Engine und macht einen Heidenspaß – auch im Multiplayer-Modus. Ein viel zu gutes Thema also, um

es für ein vielleicht noch wichtigeres zu verkleinern. Die Rede ist von Anno 1503 – pünktlich nach Heftschluss ver-

anstaltete Sunflowers einen Enthüllungs-Event. Wir haben extra die Druckerpressen angehalten, um Sie trotzdem

ausführlich und in gewohnter Qualität über den Kult-Nachfolger informieren zu können.

Zu seinem dritten Geburtstag zeigt sich GameStar im neuen Layout: Titelbild und Rubrizierung sowie diverse

Kästen wurden von unseren Grafikern behutsam modernisiert. Außerdem bekommen wir jetzt deutlich mehr Text

auf jede Seite – und damit noch mehr Infos. Schreiben Sie uns doch, wie Ihnen die neue Optik gefällt!

Eines von vier absoluten Hit-Spielen können Sie als Prämie haben, wenn Sie jetzt Abonnent werden. Sie brau-

chen nur jemanden im Familien- oder Freundeskreis, der Sie selbstlos »wirbt« – mehr dazu auf Seite 230. Ein

GameStar-Abo lohnt sich nicht nur finanziell: Unsere treuesten Leser (und Neu-Abonnenten) bekommen diesen

Monat wieder eine exklusive CD mit vielen Specials, darunter Mods für die wichtigsten 3D- und Strategie-Spiele.

Auf die nächsten drei Jahre!

Ihr GameStar-Team


