Fantasy-Epos mit Tiefgang

s Baldur

Ein Mega-Rollenspiel setzt
neue Malistabe: Baldur’'s Gate 2
ist noch schoner, noch groBer,

Gate 2

noch komfortabler. Aber ist es
deshalb auch besser als der
Vorganger? Definitiv - denn zur
GrofBe kommt eine ungeahnte
spielerische Tiefe.

« 76 Regionen

= Ger-Gruppe

16 Mitstreiter

« 40 Heldentypen

20 Waffen-
klassen

« 182 Magier-
Spriiche

110 Kleriker-
Spriche
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w enn es ein ehernes Ge-
setz der Rollenspiele
gibt, dann ist es dieses: Egal,
wie stark der Held ist, es gibt
immer einen noch michtigeren
Gegner. Gerade haben Sie in
Baldur’s Gate den Sohn des
Hollenfuirsten Baal persénlich
getilgt und freuen sich -
schlimmer kann’s ja kaum
kommen — auf etwas Ruhm,
Ruhe und vielleicht eine gute
Mabhlzeit. Statt dessen taucht
der Supermagier Irenicus auf
und wirft Thren Trupp ohne
viel Federlesens in seine Folter-
kammer. Dort quilt er Sie und
Thre Mitstreiter mit magischen
Untersuchungen und murmelt
von versteckten Kriften. Wo-
nach sucht er? Bevor Sie eine
Antwort finden, stiirmen Atten-
titer das Labor und brechen ei-
nen handfesten Kampf vom
Zaun. Wihrend Pfeile fliegen
und die Magie-Blitze knistern,
befreien Sie sich samt Gefihr-
ten aus dem Kerker und fliich-
ten — in ein riesengrofes, tur-
bulentes Fantasy-Abenteuer.

Rollenspiel-Revival

In zwei Jahren kann so allerhand
passieren. Ende 1998 wollten
Pessimisten das Rollenspiel-
Genre schon zu Grabe tragen.
Zu kompliziert, zu verschroben
seien die Werke, zu klein die
Fangemeinde. Massenmarktpo-
tenzial? Keine Chance. Dann
kam Baldur’s Gate und strafte
alle Zweifler Liigen: Das Fanta-
sy-Epos vertraute auf das ausge-
feilte Regelwerk des Pen&Pa-
per-Rollenspielsystems AD&D
und schuf eine glaubwiirdige
Spielwelt. Prompt wurde der Ti-
tel ein Verkaufsschlager — und
hauchte dem darniederliegen-
den Genre neues Leben ein.
Baldur’s Gate 2 setzt die Tradi-
tion fort. Denn wenn der Vor-
ginger ein Wunderkind war,
dann ist das neue Epos erwach-
sen: grofier, reifer, gehaltvoller.
Und es redet mehr.

Rundreise in Amn

Baldur’s Gate 2 spielt im sonni-
gen Land Amn, an der Siidspit-

ze der Schwertkiiste. Die ortli-
che Hauptstadt heifdt Athkatla
und ist mit acht Sektoren noch
mal ein gutes Stiick umfangrei-
cher als Baldur’s Gate. Jeder Ab-
schnitt ist mehrere Bildschirme
grof und mit anderen verbun-
den; durch eine Tiir gelangen
Sie in ein Haus, durch’s Stadt-
tor auf die Regionalkarte. Allein
das Erforschen der Stadt mit ih-
rem Hafen, Friedhof, Adelsvier-
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tel und der Kanalisation dauert
Tage; danach geht’s in der riesi-
gen Provinz erst richtig los. Die
Welt von Baldur’s Gate 2 be-
steht aus isometrischen, detail-
liert gezeichneten Landschaf-
ten. Als Neuerung diirfen Sie
nun wihlen, ob Sie in der alten
Auflosung 640x480 spielen
wollen, oder sich mit 800x600
Bildpunkten mehr Ubersicht
verschaffen. Dadurch wird der

Im Sumpfland kdmpft man gegen abtriinnige Druiden — ein Level-14-Druide aus
der Party darf hier spater Ubrigens eine »Grove«-Gemeinschaft iibernehmen.
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Unsere Gruppe ist
mit einem Trupp
Oger aneinander
geraten. Links
zaubern Magierin
und Klerikerin
Angriffsspriiche,
ganz rechts zielt
unser Bogen-
schiitze auf eine
Wyvern.
(800x600)
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Jorg Langer

Fantasy-Roman
zum Mitspielen

¢ " Esgibt Nachfolger, die ma-
‘:E\/ chen nichts neu, abfer alles
7 besser als der Vorganger.
m Genau das ist bei Baldur’s
Gate 2 der Fall —und trotz-
dem gibt es von uns satte 3 Wertungspunkte
oben drauf. Wieso? Die Starken wurden konse-
quent ausgebaut, das Spiel ist noch abwechs-
lungsreicher, die Quests noch interessanter. Vor
allem aber die Story schldgt so ziemlich alles,
was es im Genre zur Zeit gibt; da kann selbst
Planescape nicht mithalten. Und viele Fantasy-
Romane gleich zweimal nicht.

Fiir Rollenspieler und Fantasy-Strategen

Lassen Sie sich vom AD&D-Regelwerk, das allei-
ne 200 der 266 Anleitungsseiten fiillt, nicht ab-
schrecken: Die Regeln sind zwar alle drin, stéren
aber nicht. Das Spiel ist so gut zu bedienen, dass
Sie nur bei Interesse im Anleitungswalzer wiih-
len miissen. Einziges Manko dieses Spieldauer-
Schwergewichts: Eigentlich habe ich fiir solche
Epen nur liber Weihnachten genug MuRe, um
sie am Stiick durchzuspielen. Naja, dank des
guten Journals verliere ich auch bei happchen-
weisem Abenteuern nicht die Ubersicht. Kurz-
um, wer sich fiir spannende Fantasy-Geschich-
ten, Tiefgang-Spiele oder einfach nur fordernde
Echtzeit-Kdmpfe mit viel Taktik interessiert, ist
bei Baldur’s Gate 2 bestens aufgehoben.

Bildausschnitt gréfer, Sie se-
hen also mehr von der Umge-
bung; allerdings sind die Figu-
ren und Icons dann ziemlich

Der Eingang zum Paladin-Tempel bei Tag und Nacht.
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klein. Per Tastendruck kénnen
Sie den Interface-Rahmen je-
derzeit ausblenden. Wenn Sie
in unbekannte Gebiete spazie-
ren, schauen Sie zunichst ins
Schwarze: Das Gelidnde ist ab-
gedunkelt und muf} von Ihnen
nach und nach aufgeklirt wer-
den. Ein Kriegsnebel taucht
schon bekannte Stellen, die Sie
gerade nicht einsehen kénnen,
wieder ins Halbdunkel - in
dem unter Umstinden heimtii-
ckische Monster lauern.

Mach mal Pause

So ziemlich jedes Getier, das je-
mals dem Hirn eines Fantasy-
Autoren entsprungen ist, findet
sich auch in Baldur’s Gate 2
wieder. Das Gegner-Repertoire
reicht von der gemeinen Ratte
bis hin zum groflen roten Dra-
chen. Dazwischen liegen Ko-
bolde, Magier, Trolle, Orks,
Wyvern, Mumien und mehrere
Dutzend weitere Finsterlinge.
Die sind intelligenter geworden:
Feinde verfolgen Sie jetzt auch
iiber mehrere Stockwerke hin-
weg. Die Auseinandersetzun-
gen mit den Widersachern fin-
den in Echtzeit statt. Sie geben
jedem Charakter per Mausklick
ein Ziel vor; darauf hackt oder
schieflt er dann ein, bis Held
oder Monster umfillt. Damit
Thre Magier und Priester in die
Spruchkiste greifen, wihlen Sie
aus einer Icon-Leiste den ge-
wiinschten Zauber aus.

Weil sich in den Kimpfen
schon mal zehn oder mehr Per-
sonen ineinander verkniulen,
diirfen Sie die Zeit mit einem
Druck auf die Leertaste anhal-
ten. Thren eingefrorenen Hel-
den geben Sie dann neue An-
weisungen, schicken angeschla-
gene Mitstreiter aus dem Ge-
fahrenbereich oder wigen in
Ruhe den geeignetsten Zauber
ab. Auf Tastendruck werden Th-
re Vorgaben ausgefiihrt. Wih-
rend das Spiel angehalten ist,
lassen sich prima Taktiken aus-
knobeln. Soll der Attentiter die
Feinde umgehen und ihnen in
den Riicken fallen? Welcher
Kampfer nimmt welchen Geg-
ner aufs Korn? Wenn Sie im
Optionsmenii zusitzlich die
Autopausen fiir Angriffe, Ver-

hope thi
maintain balance

VL.

Baldur’s Gate 2 unterstiitzt zwei Auflosungen. Hier der Direktvergleich: Oben

sehen Sie 640x480, unten die gleiche Szene in 800x600.

letzungen und weitere Ereig-
nisse einschalten, spielen sich
die Kampfe praktisch runden-
basiert ab; so kénnen Sie ohne
Hektik planen. Im Gegensatz
zum ersten Teil schaltet das
Spiel nun automatisch in den
Pausenmodus, wenn Sie im In-
ventar kramen — sehr praktisch.
Der Schwierigkeitsgrad der Ge-
fechte 1Rt sich jederzeit in finf
Stufen regeln. Warmduscher
schalten in den Icewind Dale-
Modus, in dem die Waffen im-
mer vollen Schaden anrichten.
Hartgesottene Veteranen erho-
hen die Stirke der Gegner.

Alles unter Kontrolle

Nach wie vor markieren Sie Th-
re Gruppe bequem, indem Sie
mit der Maus wie in Echtzeit-
Strategiespielen einen Rahmen
ziehen. Mit Icons oder Tasten-
kiirzeln springen Sie ins Inven-
tar, lesen im Tagebuch die Auf-
trage nach oder sehen sich die
Karte an. Auf den praktischen
Ubersichtskarten zu jedem Sek-
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tor markiert das Spiel automa-
tisch alle wichtigen Ein- und
Ausginge, Sie konnen aber
auch selbst Anmerkungen ein-
tragen. Die Anweisung zum
Rasten geben Sie nun iiber ein
neues Icon in der Hauptleiste.
Mit einer Symbolreihe am unte-
ren Bildschirmrand befehligen
Sie einzelne Helden. So greifen
Sie auf die Zauber und Spezial-
fahigkeiten zu oder wechseln
schnell die Waffen. Thre Helden
quittieren jede Aktion mit ei-

Deutsche Version

Ende Oktober soll die deutsche Version von
Baldur’s Gate 2 im Laden stehen; im Moment
werden noch die letzten Ubersetzungsfehler
ausgemerzt. Fir die Lokalisation ist Bioware
selbst zusténdig, Virgin Deutschland kiimmert
sich aber um fehlerfreie Texte. Die Synchron-
stimmen sollen hochdeutsch bleiben — ein
Dialektwirrwarr wie im ersten Teil wird es also
nicht geben. Da Sie gute Englischkenntnisse
bendtigen, um die Originalversion zu verste-
hen, empfehlen wir allen Nicht-Cracks das
Warten auf die eingedeutschte Fassung.
|



Titelstory

eter Stein

Gigantisch gut

Keine Ahnung, wie ich das
zeitlich hinkriegen soll -
aber ich werde mit meinem
Paladin so viele Abenteuer
bei Baldur’s Gate 2 beste-
hen, wie irgend moglich.

Gleich vom Start weg bin ich wieder gefesselt,
und daran andert sich auch im Spielverlauf
nichts. In der prachtigen Welt ist ohne Leerlauf

standig was los,

fast jede der unzahligen Ein-

zelkarten hat mehr Abwechslung und Span-
nung als mancher Fantasy-Film. Geradezu
sprachlos bin ich iibrigens angesichts der
grandiosen Hintergrundgrafiken. Einen GroR-
teil davon wiirde ich am liebsten gerahmt an
die Wand hangen —und mich beim Betrachten
immer wieder an die Erlebnisse in diesem
tollen Rollenspiel-Universum erinnern.

nem kurzen Spruch. Wichtige
Dialoge sind meist vollstindig
gesprochen; der Grofiteil der
Unterhaltungen wird aber nur
als Text dargestellt. Zwar wur-
den die (englischen) Sprecher
juflerst passend gewihlt, leider
ist die Qualitit der Sprachaus-
gabe nicht perfekt. Die Samples
sind nur mit 22 Khz aufgenom-
men — ein leichtes, helles Hin-
tergrundrauschen istimmer zu
horen. Dafiir entschidigt die
stimmungsvolle Gerduschkulis-
se, jeder Schauplatz hat seine
passende Atmosphire, von der

Technik-Check

Kneipenstreiterei bis hin zum
knackenden Unterholz.

Quasselstrippen

Thre bis zu sechskopfige Held-
entruppe besteht zur Hilfte aus
alten Bekannten. Die siifle
Diebin Imoen ist ebenso mit
von der Partie wie die sarkasti-
sche Druidin Jaheira und Wald-
ldufer Minsc (Lieblingsspruch:
»Swords, not words!« — Schwer-
ter statt Worter!) Die Party diir-
fen Sie mit neuen Mitgliedern
auffiillen. Zur Auswahl stehen
etwa die Elfenmagierin Airee,
die Thre Flugel verloren hat, der
fiesen Zwergen-Barbar Korgan
oder die Halblings-Kriegerin
Mazzy. Drei »versteckte«, be-
sonders fihige Charaktere sto-
fen nur nach knackigen Bonus-
Missionen zu Thnen. Jeder Mit-
streiter hat seinen eigenen Char-
akter — und z6gert nicht, Thnen
zu sagen, wenn ihm etwas nicht
passt. Edle Helden sind nicht be-
geistert, wenn Sie mit Dieben
paktieren. Umgekehrt grum-
meln Anhinger mit béser Ge-
sinnung bei jeder guten Tat.
Auch innerhalb Threr Gruppe
bilden sich schnell Vorlieben
und Abneigungen. Etwa jede
Viertelstunde melden sich ein-
zelne Kollegen zu Wort, um
entweder ihre Ansichten und
Angste zu erzihlen oder unter-

einander zu plaudern. Jaheira
und Airee schiefen sich zum
Beispiel sofort aufeinander ein;
die Dialoge zwischen den un-
gleichen Frauen sind so bissig,
dass Sie sich feixend auf den
nichsten Wortwechsel freuen

Baldur’s Gate importieren (er
behilt alle Werte, verliert aber
seine Ausriistung) oder selbst
zusammenbasteln — er beginnt
dann auf Stufe 7. Inzwischen
stehen noch mehr Teile fiirs
Charakterpuzzle zur Auswahl.

Auf den Karten (hier die Stadt Trademeet) sind wichtige Orte markiert.

werden. Im Laufe der Zeit ge-
winnen Sie so einen immer tie-
feren Einblick in den Charakter
Threr Begleiter — und erleben
ein erstaunliches Gruppenge-
fithl mit eigensinnigen, fast le-
bendigen Personen.

Held aus dem Baukasten

Thren eigenen Helden diirfen
Sie zu Beginn des Spiels aus

Der Software-Modus ist als Standard-Schnittstelle vorgesehen. Die
Zauberspruch-Effekte werden per 3D-Modus ein wenig schoner, der im
Menii aktivierbar ist und OpenGL unterstiitzt. Die Mindestanforde-
rungen an den PC fallen gering aus: Ein Pentium 200 mit 32 MByte
Grafikkarte reicht zum Spielen aus. Das Programm bietet viele Ein-
stellmaglichkeiten, beispielsweise die GroRe des Cachespeichers.

RAM/Festpla

Wir empfehlen die Vollinstallation, die stolze 2,7 GByte Platz auf lh-
rem Laufwerk belegt. Die Nachladezeiten verkirzen sich dadurch
erheblich. Bei der mittleren Installation (1.100 MByte) miissen Sie

tte

Tuning-Tipps

zwischen Regionen ab und zu die CD wechseln. RAM ist weniger
wichtig, mit 64 MByte RAM sind Sie auf jeden Fall gut geristet.

TIPP 1: Wenn Sie Baldurs’s Gate 2 nicht voll installieren méchten,
stellen Sie den internen Cache so groB wie mdglich ein.

TIPP 2: Vor der Vollinstallation sollten Sie unbedingt Ihre Festplat-
te defragmentieren, um Ladezeiten zu verkiirzen.

TIPP 3: Fiir mehr SpielspaB empfehlen wir, gegebenenfalls die
Bildschirmauflésung und die Farbtiefe zu reduzieren, dafir aber die
Wegfindungsroutine auf das Maximum einzustellen.

Die Performance-Tabelle

Voodoo!  Rage 128 Matrox G400  Voodoo2 TNT 1 TNT 2 Voodoo 3  Geforce 256
P200 MMX 640x480 | | | | | | | |
800x600 [m]
P 11/300 640x480 | | | | | | | |
AMD Ké-2/450  800x600 O | | | | | | |
PI11/550 640x480 | | | | | | | |
Athlon 500 800600 O ] ] ] ] ] ] ]
PIIl/700 640x480 | | | | | | | |
Athlon 700 800x600 O | | | | | | |
3 nicht maglich, bzw. nicht spielbar I stark ruckelnd, wenig SpielspaR maRig ruckelnd, noch spielbar M flisssiges Spielen mdglich
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Zum Beispiel drei neue Klas-
sen: Der Barbar ist ein kompro-
missloser Haudrauf, Hexer
sind schwichere Magier, miis-
sen aber Spriiche nicht vorbe-
reiten, und der Monch hat sich
auf unbewaffneten Kampf spe-
zialisiert. Die Berufsbilder fur
die acht bestehenden Ausbil-
dungsrichtungen wurden ver-
feinert: jede Klasse besitzt min-
destens vier Unterkategorien.
Paladine diirfen sich zum Bei-
spiel zum Drachentéter oder In-
quisitor umschulen lassen, Die-
be werden auf Wunsch zum At-
tentiter oder Kopfgeldjiger. Je-
de Spezialklasse hat eigene Bo-
ni (etwa mehr Schadenspunkte
gegen bestimmte Gegner) und
Spezialfihigkeiten (zum Bei-
spiel einen Berserker-Angriff
oder kostenlose Zauber), aber
auch spezifische Nachteile.

mit Statuen.

Die Stadt Trademeet belohnt uns
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Indiana Jones a8t griiBen: In den FuRstapfen des Gottes Amaunator sollt ihr wandeln.

Drachen sind nicht
nur riesengroR,
sondern auch
brandgeféhrlich.
Dieser Schatten-
drache kann unse-
re Gruppe mit sei-
nem Atem ausein-
anderfegen.
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Die Waffengattungen, auf die
sich Thre Helden spezialisieren,
wurden aufgespalten. Statt der
Kategorie »Klingen« wihlen Sie
zwischen Einhindern, Krumm-
sibeln, Zweihindern, Bastard-
schwertern und Katanas. Je mehr
Punkte Sie auf einen Typ vertei-
len, desto besser kann der Char-

akter mit einer solchen Waffe
umgehen. Insgesamt gibt es 20
Gattungen plus vier allgemeine
Kampftaktiken wie »Zwei Waf-
fen« oder »Schwert und Schild«.

Magie ist Macht

Scharfer Stahl ist bei weitem
nicht alles. Ein scharfer Ver-

stand kann an der Schwertkiiste
noch viel niitzlicher sein. Ohne
die Spriiche von Magiern und
Priestern ist Ihre Heldentruppe
in groberen Scharmiitzeln auf-
geschmissen. Stellen Sie sich
das so vor: Unsere Jungs stehen
im Kampf gegen eine Diebes-
bande. Die Kimpfer haben an
vorderster Front einen schwe-
ren Stand gegen die Uberzahl
an Banditen. Also becirct der
Magier einen der Feinde, auf
unserer Seite zu kimpfen;
gleichzeitig ruft die Priesterin
eine zauberkundige Waldnym-
phe herbei. Die wird sofort vom
gegnerischen Hexer unter ma-
gischen Beschuss genommen.
Der »Schweigen«-Spruch ver-
siegelt seinen Mund, ein Feuer-
ball schickt ihn ins Jenseits.
Stirke- und Heilzaubern pép-
peln unsere Kampfer auf, bis
der letzte Dieb ins Gras beifit.
Wie enorm die Bedeutung
der Formeln ist, sehen Sie
schon allein an deren Menge:
Magier greifen auf 182 Spriiche
zuriick, Priester noch auf 110.

GameStar November 2000

Gegeniiber dem ersten Baldur’s
Gate hat sich das Repertoire da-
mit mehr als verdreifacht. Ge-
treu den AD&D-Regeln miis-
sen Magier (bis auf Sorcerer)
die Spriiche memorieren. Pro
Tag konnen Sie nur eine be-
stimmte Auswahl an Zauber-
formeln sprechen. Im Schlaf
fullt sich das Repertoire dann
wieder auf. Neue Zauber kopie-
ren Magier von Schriftrollen in
Thre Formelsammlung.

Auf der Suche nach Imoen

Auf Thren Streifziigen durch
Amn hingen bald zig Men-
schen an Threm Bein, die eine
Gefilligkeit wiinschen oder ein
Problem zu 1sen haben - da
muss Thre Party ran. Das gréfite
Problem: Nach der Fluch aus
dem Kerker taucht ein Trupp
mysteriéser Kuttentriger auf
und verschleppt Thren Peiniger
Irenicus wegen illegalen Magie-
gebrauchs. Eigentlich fein,
dummerweise hat Imoen aber
ebenfalls fleiRig gezaubert;
auch sie wird mitgenommen.
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Im Inventar wechselt Sir Christian die Ausriistung.

Voller Sorge nehmen Sie die
Spur auf und erhalten unerwar-
tete Hilfe: Ein Geheimbund will
Thnen bei der Befreiung helfen.
Fir 20.000 Goldstiicke. Ein
Vermogen! Um die Summe zu-
sammenzukratzen, stiirzen Sie
sich in jede Menge lukrativer
Mini-Aufgaben. Je nach Laune
kénnen Sie Troll-Kammerjiger
in einer iiberfallenen Festung
spielen, eine Gruft nach einem
antiken Schmoker durchsts-
bern, eine Oger-Armee aufhal-

ten oder eine von vielen ande-
ren Missionen annehmen.

Alle Aufgaben werden im
praktischen Journal gesammelt
und stindig aktualisiert, wenn
Sie Fortschritte gemacht haben.
Manchmal bieten die Auftrag-
geber gleich noch ihre Hilfe an
und wollen in die Gruppe auf-
genommen werden. Viele Er-
eignisse richten sich auRerdem
danach, wen Sie mit dabei ha-
ben. So zerrt plétzlich im Spiel
ein schnaufender Bote am Ar-
mel des Paladins Anomen und
erklirt, dass dessen Schwester
gemeuchelt wurde — schon sind
Sie mitten in einem Mordfall.

Stadtgeschichten

Die grofen und kleinen Trago-
dien in der brodelnden Metro-
pole Athkatla bekommen Sie
hautnah mit, wihrend Sie
durch die Straflen flanieren. So
kriegen sich zwei heifbliitige

Baldur’s Gate 2 im Netz

Schon Baldur’s Gate hatte einen eingebauten Mehrspieler-Modus, in dem
maximal sechs Recken die Handlung gemeinsam erleben durften. Viel
mehr als ein Kuriosum war der allerdings nicht; der Spielfluss blieb zu
zah, weil alle Teilnehmer tatenlos zusehen mussten, sobald irgendein
Spieler einen Dialog fihrte oder einkaufen ging.

Dieses Manko hat Bioware entscharft. Nur noch wichtige Gespréche
halten den Ablauf an, ansonsten drfen alle Helden nach Gutdiinken plau-
dern gehen. Nach wie vor Ubernimmt ein Spielleiter die Rolle des Haupt-
charakters und verteilt Rechte; die erlauben oder verbieten einem Mit-
streiter das Pausieren im Kampf, das Reden mit Personen oder das Tau-
schen von Gegensténden. Doch die Kommunikation zwischen den Teilneh-
mern bleibt schwierig — Sie miissen schon eine sehr disziplinierte Truppe
haben, um gemeinsam durch Amn zu ziehen.

Dafiir 14t sich der Mehrspielermodus prima zweckentfremden: Wenn
Sie alle Partymitglieder selbst tibernehmen, kdnnen Sie das ganze Spiel
mit sechs selbstgebauten Helden bestreiten — miissen dann aber auf die

vielen Wortduelle verzichten.

getauschten Charakter-Portraits. Auch eigene Sprach-Samples sind mgglich.
|

Jungs um eine Schonheit in die
Haare. An der nichste Ecke lis-
tert ein Adelspirchen iber die
Arbeiter, eine Strale weiter
wirbt ein Prophet Mitglieder fiir
seinen Kult. Weil die neue Kon-
kurrenz den alteingesessenen
Tempelorden gar nicht in den
Kram pafit, wird aus dem Ereig-
nis flugs ein neuer Auftrag fur
Thre Truppe: Sie sollen sich bei
den abtriinnigen Eiferern ein-
schleichen und ihnen méglichst
das Handwerk legen.

Andere Vorfille betreffen Sie
direkter. Mal bemerken Sie in
einer dunklen Ecke eine Grup-
pe mauschelnder Gestalten, ho-
ren ein unterdriicktes »Ver-
dammt! Da ist erl«, und miis-
sen ihr Leben verteidigen. Dann
wieder eilt ein Bote auf Sie zu,
um Sie zu einem Treffen mit
der mysteriésen Mistress einzu-
laden. Auf dem Weg dahin
fingt Sie ein zweiter Laufbur-
sche ab — sein Meister habe ein
besseres Angebot, man moge
doch lieber ihm folgen. Schnell
merken Sie, dass in Athkatla
wildeste Interessenskonflikte
toben. Die Gilde des Schatten-
diebe kimpft gegen eine unbe-
kannte Konkurrenzorganisa-
tion, die mysteriésen Kutten-
magier haben das Magie-Mono-
pol in der Stadt — und welche
Rolle spielen die Glaubensge-
meinschaften aus dem Tempel-
distrikt? Egal, auf welche Seite
Sie sich schlieRlich schlagen,
Sie werden sich in jedem Fall

Test

Riesenspiel mit
Riesen-Spielspal3

Haben Sie in den nachsten
Monaten schon was vor?
Wenn sie Baldur’s Gate 2
spielen wollen, sollten Sie
schon mal vorsorglich alle

Termine fiir die nahe Zukunft absagen. Denn
Biowares neues Werk hat die Bezeichnung
Epos wahrlich verdient. Im Gegensatz zum
ersten Teil errechnet sich die Spielzeit nicht
mehr aus einer Handvoll Handlung plus einem
Berg von Kdmpfen. Sie miissen zwar immer
noch eine Menge Gegner um die Ecke bringen.
Aber die Gefechte sind viel sinnvoller in die Mis-
sionen eingebaut —und durch das geniale
Kampfsystem mit dem Stop immer wieder for-
dernd und abwechslungsreich. Ich finde ledig-
lich das AD&D-Regelwerk etwas zu detailver-
liebt; Einsteiger werden mit kryptischen Wort-
kiirzeln abgeschreckt. Auch in Sachen Komfort
konnte sich Baldur’s Gate 2 beim Action-
Kollegen Diablo 2 eine Scheibe abschneiden.
Ich hatte mir Abkiirzungen fiir die doch ziem-
lich ermiidenden Marsche zum Sektorenaus-
gang und weniger lcon-Hangelei gewiinscht.

Mitstreiter werden zu Freunden

Schier umgeworfen hat mich die Brillanz, mit
der Bioware der Heldengruppe Leben ein-
haucht. Die grummelnden, griibelnden und
diskutierenden Mitstreiter mit ihren Fehlern
und Vorziigen sorgen fiir ein so starkes Grup-
pengefiihl, wie ich es noch nie in einem Spiel
erlebt habe. Wenn Airee und Jaheira mal
wieder um mich streiten und Jaheira von mir
fordert, »Los, sag ihr, das du nichts fiir sie
empfindestl«, dann ringe ich auch als hartge-
sottener Spieletester mit sich um eine Entschei-
dung. Ein intensiveres Rollenspiel-Erlebnis als in
Baldur’s Gate 2 werden Sie in naher Zukunft
nirgends finden. Und jetzt entschuldigen Sie
mich bitte. Ich muss zuriick nach Amn.

michtige Feinde machen. |

Baldur’s Gate 2

Genre: Rollenspiel
Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis
Sprache:

3D-Karten: 1M Voodoo 1

M RivaTNT2 M Geforce

[ Minimum |
Pentium 200 MMX
32 MByte RAM, 8fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

GameStar November 2000

Preis:

Englisch (Deutsch in Vorb.)
Multiplayer: 2 (ser.), 6 (LAN), 6 (www)
M Voodoo2 M Voodoo 3

Spieler:

Befriedigend

ca. 80 Mark

Hersteller: Bioware

Festplatte: ca. 980 bis 2.750 MByte
6 pro Original (Vollinst.)

M Riva TNT

M Matrox G400 M Rage 128
| Optimum |

Pentium 11/300
64 MByte RAM, 16fach CD

Sehr gut
Sehr gut
Sehr gut

Sehr gut
=

Riesiges Edel-Rollenspiel mit dichter Atmosphére.

Pentium 111/450

128 MByte RAM, 24fach CD

3D-Karte
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Titelstory

Eine komplette Mission

Sturm auf die Burg

W

Die Uberleben-
den Wachen ha-
ben ein notdiirf-

tiges Kriegsla-

ger eingerich-
tet. Hier erhal-
ten wir von Na-
lia den Auftrag,
ihren Vater und
ihre Mutter zu
retten. Sie selbst
begleitet uns.

Weil der Fron-
talangriff zu ge-
féhrlich ware, @
zeigt uns Nalia (38
einen sicheren  F¥
Weg ins Innere
der Burg: Ein Ge-
heimgang zwi-
schen den Fel-
sen fihrt unsere &%
Helden direkt a4
in den Keller. 5 bk T

Unser Be-
freiungstrupp
bahnt sich den
Weg auf die
Festungsmauer
und 1aRt per
Kurbel die Zug-
briicke herunter.
Jetzt kdnnen
einige Gardisten
als Verstarkung
eindringen...

...und unter den
Trollen ordent-
lich aufraumen.

Im Vorhof ent-
brennt ein
heiles Gefecht,
aus dem wir uns
raushalten. Die

Wachen saubern

das Erdge-
schoss, nicht
aber die Tirme.
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Titelstory

Unser Heldenteam hat eine schwere Aufgabe vor sich: Die trutzige Festung der Adelsfamilie de’Arnise ist von
Trollen gestiirmt worden. Dort stof3t die kecke Magier-Diebin Nalia zu uns, mit der zusammen wir in die Festung

ihrer Eltern eindringen. Verfolgen Sie auf der riesigen Levelkarte unseren Befreiungsschlag gegen die Eroberer.

Wir nehmen uns
die oberen
Stockwerke vor.
Dort hat sich
ein Troll-Magier
mit seinen
Schergen ein-
genistet. Nach
einem heiRen
Zauberduell
erbeuten wir
einen Schliissel.

Die erste Ret-
tungsaktion ist
gegliickt: Wir
schlieRen die
Tir zum Ge-
mach von Nalias
Stiefmutter auf.
Die sauerliche
Dame ist wenig
erfreut, von
»Bauern« be-
freit zu werden.

Hinter einer Ge-
heimttr ent-
decken wir ei-
nen mysteriésen
Saal. Eine Trup-
pe Golems he-
wacht wertvolle
Magiewaffen.
Diese sind sehr
stark — die
Golem-Wachter
allerdings auch.

Im Kerker ent-
decken wir
schlieBlich auch
den Hausherren.
Leider zu spat —
die Trolle haben
ihn gemeuchelt.
Zur Vergeltung
erschlagen wir
den Anfiihrer
und befreien so
die Burg.
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