Aktuell

Ein Klassiker kehrt zuriick

Pool of Radiance 2

GameStar vor Ort: Wir besuchten die Firma Stormfront, um fiir Sie einen Blick auf

den derzeit einzigen ernsthaften Baldur’s-Gate-2-Konkurrenten zu werfen.

evel: 3, caster mod:d
spell 6981 3;caster mod: 4

us dem einst versiegten
Magietiimpel unter der
Stadt New Phlan wabern wieder
faule Schwaden, die leider nicht
nur Fantasy-Smog sind,
sondern die harmlosen
Geschopfe der Umge-
bung in faulende Unto-
te verwandeln. Das
bereitet Oberma-

gier Elminster na-
tiirlich schlaflose
Nichte. Die erste
Expedition, die er
zwecks Festnahme
der iiblichen Ver-
dichtigen in die na-
he gelegenen Ruinen
von Myth Drannor
schickt, verschwindet
auf Nimmerwiederse-
hen. Nun ist es Ihre
Aufgabe, zusammen mit
ein paar Wagemutigen
nach dem Rechten zu se-
hen. Je tiefer Sie in die
Uberreste  einstiger
Macht und Pracht ein-
dringen, desto mehr
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Autsch! Unsere Zauberin verbrennt zwei vorwitzige Gargoyles mit einem Blitzschlag.

wird Thnen klar, dass hier ir-
gendwer ein ausgesprochen dia-
bolisches Vergniigen an der Auf-
zucht neuer Monstermassen hat.

Reisefiihrer inklusive

Wie in lingst vergessenen
Pen&Paper-Zeiten: Beim Betre-
ten jeder neuen Szene wird Sie
im ISO-Rollenspiel Pool of Ra-
diance 2 die freundliche Stim-
me eines Dungeon Masters
oder Spielleiters begriiflen. Der
erklirt Thnen die Sehenswiir-
digkeiten, wie zum Beispiel,
dass es in dem diisteren Gang
voraus nach verbranntem Ko-
bold stinkt. »Wir haben ver-
sucht, niher an die Bedingun-
gen der Papier-Rollenspiele her-
anzukommenc, sagt Produzent
Jon Kromrey, »weil das einfach
mehr Spafl macht als reine Gra-
fik-Handlung. Die Atmosphire
eines Spiels lebt ja auch davon,
wie einfithlsam eine Situation
beschrieben wird, und nicht zu-
letzt gibt der Dungeon Master
immer wieder Hinweise, in wel-

che Richtung es weitergehen
kann.« Das hért sich hilfreich
an, zumal die Handlung nichtli-
near verlaufen soll und zahlrei-
che Nebenquests aufweisen
wird. Thre Vierer-Heldenbande
werden Sie mit zwei NPCs ver-
stirken kénnen. Zudem soll Thr
Verhandlungsgeschick entschei-
den, ob Thnen potenzielle Fein-
de wie die allgegenwirtigen Orks
kampfeslustig oder hilfreich ent-
gegen treten. Falls es doch zum
Kampf'kommt, hilft Threr Aben-
teurertruppe, dass sie im run-
denbasierten Kampf alle herum-
stehenden Kisten, Fisser oder Ti-
sche dazu benutzen kann, um
sich gegen den Ansturm der
Monster zu verbarrikadieren.

Monster-Uberfluss

Uberhaupt, die Monster: Was
Thnen da an Gargoyles, Ghouls,
halb zerfledderten
Woraiths, und Eiser-
nen Golems entge-
gen kreucht und
fleucht, ist nicht nur
geschmeidig ani-
miert, sondern zu-
weilen auch gerade-
zu komisch. Be-
sonders hat es uns
die Arracat angetan,
eine Kreuzung aus
Skorpion, Léwe und
Spinne, die daher-
gewackelt kommt,
als ob sie bei jedem

Genre: Rollenspiel
Termin: Dezember 2000

Der verantwortliche Produzent Jon Kromrey begut-
achtet die Konzeptzeichnung seiner Grafiker.

Schritt Eier legen wollten — was
sie in der Tat auch tut. Doch
nicht nur die Polygon-Biester
werden sehr edel, auch diejeni-
gen der tiber 100 Zauber, die
wir schon begutachten konn-
ten, sind optisch ansprechend:
Da fauchen Feuerbille, krachen
Energieblitze und zischen To-
desfinger schick und farbenfroh
tiber den Schirm.

Schick ausgeleuchtete Verliese sollen eines der Markenzeichen
des Rollenspiels Pool of Radiance 2 werden.

Pool of Radiance 2
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Ersteindruck: Sehr gut

SSl|

Gunnar Lott: »Platz da, ihr seichten Action-Rollenspiele:

Hier kommt der Rollenspiel-Pionier der AD&D-Serie mit

einem fulminanten Comeback. Schicke Optik und

bewahrtes Regelwerk machen Pool of Radiance 2 zu

einem echten Konkurrenten fiir Baldur’s Gate 2.«
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