Alle drei Kampagnen gelost

Sudden Strike

Schritt fur Schritt zum Sieg: Unsere Generale haben fur Sie alle Feldzige

Sudden Strike

gewonnen. Mit unseren Tipps profitieren Sie von ihren Erfahrungen.

D as innovative Echtzeit-Strategiespiel Sudden Strike
von CDV ist ziemlich knifflig. Unser Strategielabor
hat jedoch alle drei Kampagnen fiir Sie gelost. Allge-
meiner Tipp: Machen Sie hiufig von der Méglichkeit
Gebrauch, das Spiel anzuhalten und im Pausenmodus in
aller Ruhe neue Kampfbefehle zu erteilen.

(O Deutschland

1. Hinterhalt

MINEN TIPP 1: Setzen Sie alle Fallschirmtruppen bei (1) ab. Ver-
legen minen Sie dort die Briicke, nehmen Sie die PAKs ein,

Mission 1: Verminen Sie die StraRe (1), um den Vor-
marsch der feindlichen Panzer aufzuhalten.

Mission 2: Nehmen Sie den Versorgungs-LKW (2) ein,
um die Briicke (3) Uber den Fluss zu reparieren.

3. Ostfront

und suchen Sie sich De-
ckung. Nun miissen Sie
nur noch auf den Feind
warten, der ohne Chance
in die Falle tappt.

2. Kommando
Ubernehmen

TIPP 2: Greifen Sie mit
Infanterie das Dorf (2) an
und erobern Sie dort die
Geschiitze. Alle anwe-
senden Feinde miissen
ausgeschaltet werden.
TIPP 3: Nehmen Sie den
Versorgungs-LKW im
stidlichen Teil des Dor-
fes (2) ein. Damit repa-
rieren Sie die Briicke (3).
Nun geht’s riiber auf die
andere Flussseite.

Offiziere nach TIPP 4: Halten Sie wihrend der gesamten Mission Thre
HINTEN Offiziere im Hintergrund. Es ist nicht nétig, dass Sie Ihre
Truppen aufteilen. Kimpfen Sie sich einfach anhand un-

serer Karte langsam tiber die beiden Briicken (2) zum

Mission 3: Hier gilt es, den Bahnhof (4) im Siiden der
Karte zu erobern. Er ist nicht sehr stark bewacht.

Fluss (3) vor. Schicken
Sie dazu jeweils zur
Erkundung einige Mo-
torrider voraus. Dann
sichert Thre Streitmacht
das Gebiet, und erst
dann lassen Sie die Offi-
ziere nachriicken. Der
Bahnhof bei (4) ist ziem-
lich leicht zu erobern.

4. Brest

Tipps & Tricks

Cheats im
Kurztipps-Teil

Geschiitze TIPP5: Sammeln Sie den siidlichen Teil Ihrer Streitmacht
EINNEHMEN vor der Briicke, und iiberqueren Sie diese anschlieRend

Mission 4: Ihr Primérziel lautet, die Stadt bei (3) ein-
zunehmen. Mit genug Kanonen ist das kein Problem.

mit Infanteristen. Neh-
men Sie nun so viele Ge-
schiitze ein (2) wie mog-
lich. Versuchen Sie, kei-
ne Kanonen zu zersto-
ren, weil Thnen die noch
niitzlich sein werden.

TIPP 6: Vernichten Sie
die feindlichen Einhei-
ten, die westlich der Ge-
schiitze (2) positioniert

Weg sind, und halten Sie dort die Stellung. Setzen Sie dazu Ih-
SICHERN  re noérdlichen und siidlichen Truppenteile ein. Nun soll-
te der Weg fiir die Offiziere sicher sein, und Sie kénnen
sie Richtung Westen in Sicherheit bringen. Nun kommt
Verstirkung, und Sie erobern die Stadt (3), indem Sie

von mehreren Seiten angreifen.

5. Einigeln

Truppen TIPP 7: Sammeln Sie alle Einheiten etwas auflerhalb des
SAMMELN  Lagers bei (1). Der Feind greift mit einer Menge Fall-

Mission 5: Sammeln Sie Ihre Truppen bei (1), um den
Gegner (2) abzuwehren, der per Fallschirm landet.

schirmtruppen (2) an.
Versuchen Sie, ihn
schon auflerhalb des La-
gers zu erledigen, um
keine wichtigen Gebiu-
de zu verlieren. Entfer-
nen Sie sich aber nicht
zu weit, weil der Gegner
eventuell weitere Einhei-
ten direkt iiber Threm La-
ger abwirft. Erst wenn al-

le Feinde ausgeschaltet sind, ist die Mission gewonnen.

6. Katyusha

Schnell nach TIPP 8: Schicken Sie Ihre gesamte Armee umgehend
NORDEN nach Norden. Vergessen Sie auf keinen Fall die Katyushas.
Sammeln Sie Thre Truppen bei (2), und brechen Sie den

Mission 6: Das Lager (3) kdnnen Sie mit einer Katyus-
ha bei (2) problemlos aus der Distanz zerstdren.
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feindlichen Widerstand in
der niheren Umgebung.
TIPP 9: Von der Stelle (2)
aus konnen Sie die bei-
den Lagerhiuser (3, 4)
relativ gefahrlos zersts-
ren, indem Sie Thren Kat-
yushas Langstreckenbe-
schuss befehlen. Nun
miissen Sie nur noch
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Lagerhduser
ZERSTOREN

Sudden Strike

mindestens eine Katyusha nach (4) bringen. Schicken Sie
dazu Thre Armee voraus, erobern Sie moglichst viele Ge-
schiitze, und sichern Sie den Weg. Ziehen Sie dann mit
den Katyushas flott in das Zielgebiet nach.

7. Stalingrad

TIPP 10: In dieser Mission gibt es faktisch nur eine Még-

lichkeit: Sie miissen sich mitten durch die gegnerische
Streitmacht  kidmpfen.

Setzen Sie deshalb Thre
Bomber geschickt ein,
und zwar an den Stellen
(2) und (3). So konnen
Sie den Feind sehr
schwichen und seine Li-
nien durchstoflen. Am

Mission 7: Sie miissen sich durch die bombadierte Stadt
(3) bis zur Briicke (4) tiber die Wolga vorkdmpfen.

VER-
STARKUNG
einsetzen

Am FLUSS
entlang

nordlichen  Stadtrand
entlang riickt Thre Trup-
pe bis zur Wolga vor.
TIPP11: Bei (1) erhalten Sie wihrend der Mission mehr-
mals Verstirkung. Schicken Sie diese Truppen immer
umgehend in das Schlachtgetiimmel, um an der Front
bestehen zu kénnen. So sollte es Thnen gelingen, das na-
here Wolgaufer zu siubern. Uberqueren Sie anschlie-
Rend die Briicke (4), um den Einsatz zu beenden.

8. Kessel

TIPP12: Ignorieren Sie die Einheiten (2), die Ihnen im Sii-
den zur Verfligung stehen. Ziehen Sie stattdessen mit den
nordlich postierten Trup-

pen (1) nach Nordosten.
Unterwegs miissen Sie
sich auf einige Engstellen
gefasst machen. Setzen
Sie hier Thre stirksten
Panzer ein, und iiberrol-
len Sie den Gegner in ei-

Mission 8: Umgehen Sie die riesige Feindesarmee,
indem Sie am Kartenrand entlanggehen.

Feind
UMGEHEN

ZUGIG
nach Osten
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nem Blitzangriff.

TIPP 13: Bei (4) kénnen
Sie mit etwas Gliick
unbemerkt eine Pontonbriicke bauen und den Gegner
so leicht im Norden umgehen. Falls Thre Truppen
dennoch in Kimpfe verwickelt werden: Keine Angst,
der Feind ist weit unterlegen und keine echte Gefahr.
TIPP 14: Begeben Sie sich am oberen Kartenrand entlang
nach Osten. Dort wird Thnen schnell eine recht grofe Ar-
mee in den Riicken fallen. Uberqueren Sie daher die Brii-
cke (3). Im Notfall kénnen Sie auch den Gegner mit einem
Teil Ihrer Streitmacht ablenken. Sobald eine Ihrer Einhei-

ten bei (3) angekommen ist, gilt die Mission als bestanden.

Tipp 14: Die rettende Briicke im Osten ist hart umk&mpft.

9. Feuerwerk

Briicke TIPP15: Vernichten Sie zundchst die Briicke bei (3), damit
ZERSTOREN  der Feind nicht in Thren Riicken gelangen kann.

Mission 9: Die Fabrik (2) darf nicht zerstért werden,
weil dort Munitionsnachschub produziert wird.

TIPP16: Ziehen Sie mit all
Thren Einheiten nach Sii-
den, wo Thre Truppen das
Fabrikgelinde (2) von
simtlichen Feinden siu-
bern. Verteilen Sie in der
niheren Umgebung ei-
nige Wachposten, die die
Fabrik bewachen. Seien
Sie auf gegnerische Lang-
streckenraketen gefasst,

Fabrik weil nérdlich des Flusses mehrere Katyushas auftauchen
EROBERN werden. Schicken Sie Thre restliche Armee nach Norden,
wo Sie das Munitionslager (4) vernichten.

Tipp 16: Wenn Sie zu langsam sind, geraten Sie unter das zerstore-

rische Langstreckenfeuer der feindlichen Katyushas.

10. Uberraschungsschlag
Briicke TIPP17: Schicken Sie die auf der gesamten Karte verteilten

ERRICHTEN FEinheiten nach Norden (1).

Mission 10: Ignorieren Sie feindliche Angriffe, und kon-
zentrieren Sie sich auf die Stellung (1).

Besiegen Sie hier den
Gegner, und beginnen
Sie sofort mit dem Bau
einer Pontonbriicke zur
Insel. Der Feind erhilt
westlich dieser Position
laufend  Verstirkung,
deshalb miissen Sie ge-
nug Truppen vor Ort ha-
ben, um die Briicke
zu sichern. Wenn eine
Threr Einheiten wohlbe-

halten die Insel erreicht hat, ist die Mission beendet.

11. Freiheit

Attacke TIPP18: Kurz nach Beginn der Mission werden Sie bei (1)
ABWEHREN {iber die Briicke (4) angegriffen. Stellen Sie daher alle

Mission 11: Die Generale (2) und der Pilot (3) missen
unbeschadet zur StraBe (6) eskortiert werden.
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Einheiten zur Verteidi-
gung im Siiden ab, und
setzen Sie nach Moglich-
keit einen oder mehrere
Bomber ein. Wenn der
Feind abgewehrt ist,
konnen Sie zum Gegen-
angriff iibergehen und mit
Threr gesamten Armee
nach Siidosten ziehen.



Offiziere TIPP 19: Das nichste Ziel: die gefangenen Offiziere (2)
BEFREIEN im Osten. Umgehen Sie dabei unbedingt die feindliche
Streitmacht bei (5), die Thnen arg zusetzen kann. Das Ge-
biet um den See ist zwar auch gut bewacht, aber dennoch
deutlich einfacher zu erobern. Wenn die nihere Umge-

bung sicher ist, kénnen Sie die Offiziere befreien.
Pilot TIPP 20: Sie ziehen auf der Betonstrafle nach Siiden, re-
RETTEN parieren dort die Briicke und holen den Piloten (3) von
der Insel. Nun miissen Sie ihn und die Offiziere noch
unversehrt nach Westen (6) bringen. Tasten Sie sich da-
bei langsam vor, und schicken Sie eine Vorhut voraus,

um nicht in ein gegnerisches Bataillon zu laufen.

12. Sieg

Generdle TIPP 21: Kimpfen Sie sich mit beiden Bataillonen (1)
ESKORTIEREN durch den 6stlichen Bereich der Stadt. Achten Sie darauf,
dass das schwarze Fahr-
zeug nicht zerstort wird,
weil es unversehrt nach
(2) kommen muss. So-
bald das geschehen ist,
erhalten Sie im Norden
und Stiden Verstirkung.
Mit den zusitzlichen
Truppen haben Sie leich-
tes Spiel, und der Feind
ist schnell ausgeldscht.

Mission 12: Wenn der Offizier im Auto die Stelle (2)
unverletzt erreicht hat, erhalten Sie Verstarkung.

Sowjetunion

1. Training

PLATEAU TIPP 22: Riumen Sie zunichst mit Thren Infanteristen die
einnehmen Minen (1). Danach geht’s im Sturm auf das Plateau (2),
wo Sie alle Feinde ausschalten und die Geschiitze ein-
nehmen. Warten Sie
dort auf den Konvoi. Zer-
stéren Sie alle LKWs.
TIPP 23: Ziechen Sie mit
den Versorgungs-LKWs
zu den Katyushas (3). So-
bald Sie die repariert ha-
ben, kénnen Sie sie ein-
setzen, um die Briicke
(4) und das Munitionsla-
ger (5) zu vernichten.

Mission 1: Mit den Katyushas (3) kdnnen Sie die Bri-
cke (4) und das Lager (5) vernichten.

2. Saboteure

Briicken TIPP24:Zur Absicherung nach Norden hin sollten Sie die
VERMINEN beiden Briicken (1, 2) verminen. Postieren Sie dort au-
Rerdem einige Einheiten. An dieser Bewachung beift sich
der Gegner die Zihne ganz sicher aus. Die restlichen Trup-
pen sammeln Sie bei (3),
(4), (5) und (6). Achten
Sie im Norden (4) also
besonders auf angemes-
sene Verteidigung. Wenn
der Feind durchbricht,
dann miissen Sie ihn
hier aufthalten. Wenn alle
Angreifer erledigt sind,
ist der Einsatz beendet.

Mission 2: Verteilen Sie Ihre Truppen tberlegt, um die
gegnerischen Attacken zu iiberstehen.
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3. Barbarossa und die Grenze

Stadt TIPP 25: Errichten Sie bei (2) eine Pontonbriicke.Wah-
ANGREIFEN rend des Baus kommt Verstirkung bei (3) an. Erobern
Sie mit den zusitzlichen
Truppen die Feldhaubit-
zen bei (3). Ziehen Sie
nun von Siidosten und
Nordosten gegen die
Stadt (4). Die hohe
Reichweite der Haubit-
zen kommt Thnen beim
Angriff sehr zugute. Be-
wegen Sie frith einige
Einheiten nach Westen,
weil dort sonst der Gegner die Oberhand gewinnt.

Mission 3: Die Feldhaubitzen (3) eignen sich hervorra-
gend zur Einebnung des besetzten Dorfes (4).

4. Yelnya

Geschiitze TIPP 26: Ziehen Sie nach Osten, und greifen Sie die Stel-
UBER- Iung bei (2) an. Der Feind hat viele Granatwerfer stationiert,
NEHMEN  die Sie erobern sollten. Wenn das Gebiet um (2) gesiu-
bert ist, kénnen Sie die
Stadt (3) schleifen. Grei-
fen Sie auf breiter Front
an, und iiberrennen Sie

den Gegner einfach.
TIPP 27: Sobald Sie die
Stadt (3) eingenommen
haben, erhalten Sie bei
(4) Verstirkung, die Sie
gut gebrauchen kénnen.
Vernichten Sie nun die
Karte grofleren gegnerischen Stellungen (5), (6) und (7). Wenn

AUFRAUMEN  alle Feinde erledigt sind, ist der Einsatz beendet.

Mission 4: Nehmen Sie die Geschiitze (2) ein, um es
beim Angriff auf die Stadt (3) leichter zu haben.

5. Flankenangriff

An die TIPP 28: Sammeln Sie Thre Einheiten bei (1) und (2),
FRONT um eine Front zu bilden. Warten Sie mindestens fiinf
Minuten, um festzustel-
len, ob der Gegner an-
greift. Wenn er das tut,
konnen Sie ihm dank
der gut positionierten
Geschiitze sofort die
Holle heil machen.
Falls jedoch nichts pas-
siert, gehen Sie einfach
selbst in die Offensive.

Mission 5: Wenn Sie den Gegner bei (3) ablenken, sto-
Ren Sie im Dorf (4) nur auf geringe Gegenwehr.

Himmelfahrtskommando, funktioniert aber ausgezeichnet.
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ABLEN- TIPP 29: Ziel der Mission ist es, das besetzte Dorf bei (4) Truppen entgegenwirft, greifen Sie zusitzlich von Osten
KU!\]GS- zu erobern. Damit Thnen das gelingt, empfiehlt es sich, her an. Der geschwichte Feind ist kein Problem mehr.
MANOVER  die gegnerische Hauptstreitmacht (3) abzulenken. Grei- . .
starten 9. Das letzte Hindernis

fen Sie also die Armee (3) mit Ihren siidlichen Truppen
(2) ohne Riicksicht auf Verluste an. Zeitgleich marschie-
ren Thre nordlich stationierten Einheiten von (1) zum
Dorf bei (4). Dort schalten die Jungs alle Deutschen aus.

Sammeln und
VERTEIDIGEN

TIPP 36: Sammeln Sie Thre Truppen an den drei Brii-
cken. Reparieren Sie auf jeden Fall die Panzer bei Ihrer
nordlichen Streitmacht,

damit sie in den Kampf

6. Stalingrad eingreifen kénnen. Er-
Stadt TIPP30: Begeben Sie sich gleich zu Beginn der Mission warten Sie bei den Brii-
VERLASSEN mit allen Einheiten in die nérdlichen Randbezirke der cken den Angriff der

Stadt, weil es nicht lange

dauert, ehe Sie von Bom-
Dberstaffeln attackiert wer-
den. Halten Sie bei (1)
und (2) die Stellung, und
wehren Sie die feind-
lichen Angriffswellen ab.
TIPP 31: Reparieren Sie mit

Mission 6: Warten Sie an den Stellen (1) und (2) auf den
Feind um dem feindlichen Bombardement zu entgehen.

KATYUSHAS
einsetzen

dem Versorgungs-LKW
im Siiden unbedingt die
beiden Briicken bei (3).
Ziehen Sie dann mit den Katyushas nach Norden, damit die
Geschiitze in das Kampfgeschehen eingreifen und den
Gegner aus grofler Entfernung beschieRen kénnen.

7. Gleichgewicht

Gegner (3) und (4) aus
dem Osten, und wehren
Sie ihn ab.

Mission 9: Beachten Sie die naherriickenden Truppen (3)
und (4), und schlagen Sie die Feinde mit Panzern zuriick.

Feind
EINKREISEN

Bomben
ABWERFEN

TIPP 37: Um das Dorf (2)
zu befreien, sollten Sie
von drei Seiten her an-
greifen. So hat es der Gegner schwer, seine Verteidigung
aufrechtzuerhalten, und ist schnell besiegt. Nutzen Sie
die Pause-Taste, um den Angriff zu koordinieren.

10. Mai 1945

TIPP38: Um die nordéstliche Verteidigung der Stadt (4)
nahezu vollstindig auszuschalten, geniigt es, wenn Sie
Thre Bomber geschickt

einsetzen: Schicken Sie

zwei 4er-Staffeln los,
Stellung TIPP32: Lassen Sie die bei (1) und (2) stationierten Einhei- und geben Sie beiden
HALTEN  ten streng die Position halten. Der siidliche Trupp bewacht den Befehl, alle (!) Bom-

die Briicke, wihrend die

Jungs im Norden die Fa-
brik gebiihrend beschiit-
zen. Beachten Sie aufje-
den Fall, dass der Gegner
eventuell Pontonbriicken
bauen wird - seien Sie
also nicht zu sehr fixiert

Mission 7: Wahrend Sie bei (1) und (2) die Stellung
halten, greifen Sie das Lager (3) an.

auf das Geschehen bei
der Briicke (1)!
TIPP 33: Schicken Sie

Fabrik moglichst frith alle Einheiten, die Sie nicht zur Absiche-

EROBERN

Armee
AUFTEILEN

rung von Fabrik und Briicke brauchen, nach Stiden. Es
gelingt so zwar dem Gegner, die Fabrik (3) einzuneh-
men. Bei einem schnellen Gegenangriff ist die Riicker-
oberung des wichtigen Gebiudes aber nicht schwierig.

8. Nach Westen

TIPP 34: Diese Mission ist am einfachsten, wenn Sie
Ihre Streitmacht in zwei Gruppen aufteilen. Trupp 1
zieht direkt nach Nord-

westen, Trupp 2 be-
kimpft zunichst die
kleine feindliche Stel-
lung im Norden und
iiberquert anschlieRend
dort die Briicke.

TIPP 35: Im Lager (2) er-

Mission 8: Attackieren Sie fir einen schnellen Sieg nach
dem Katyusha-Beschuss den Feind von zwei Seiten.

csc

wartet Sie eine duflerst
schlagkriftige Armee.
Sie sollten zunichst Thre

FLANKEN- Katyusha einsetzen, um aus sicherer Entfernung groflen
ANGRIFF  Schaden anzurichten. AnschlieRend fallen Sie von Siiden
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her in das Lager ein. Sobald Thnen der Gegner seine

ben bei (3) abzuwerfen.
Bei dieser Aktion werden
zwar die meisten Flug-

Mission 10: Fallen Sie aus verschiedenen Richtungen
gleichzeitig in die fast zerstérte Stadt (4) ein.

Stadt
SCHLEIFEN

zeuge wihrend des An-
flugs abgeschossen. Da
sie jedoch aus dem

Norden kommen, stiirzen sie genau in die Stadt hinein
und richten immensen Schaden an. Diejenigen Threr
Bomber, die den Anflug tiberleben und das Ziel errei-
chen, vernichten mit ihren Sprengkorpern alle Geschiit-
ze aufRerhalb der Stadt und ebnen so Thren Weg.

Tipp 38: So in etwa sollte der dstliche Teil der Stadt nach einem
gegliickten Bombenangriff aussehen: fast vollstandig zerstort.

TIPP39: Sammeln Sie die Truppen aus dem westlichen Teil
der Karte bei (1), und ziehen Sie nach Siidosten. Gleichzei-
tig schicken Sie die Armee (2) nach Siidwesten. Nun neh-
men Sie sich die Stadt bei (4) von zwei Seiten her vor und
zerstoren sie vollstindig. Wenn der Bombenangrift gegliickt
ist, sollten Sie kaum auf Widerstand treffen.
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Die Alliierten

1. Feldlazarett

Truppen TIPP 40: Verarzten Sie Thre angeschlagenen Infanteris-
BEREIT ten, und reparieren Sie die Panzer (1). Gehen Sie vor
machen dem Bomber in Deckung. Sobald Thr Trupp einsatzbereit

ist, kann er nach Siid-
westen am Kartenrand
zum Fluss marschieren.
TIPP 41: Schon nach kur-
zer Zeit werden Thnen ei-
nige Bomber zur Verfii-
gung gestellt. Versuchen
Sie, die Sprengkorper so

Mission 1: Setzen Sie Bomber ein, um alle Truppen bei
(2) zu vernichten. Danach ist das Lagerhaus (3) dran.

Insel
BOMBAR-
DIEREN

O

Flugabwehr
AUSSCHALTEN

abzuwerfen, dass alle
Gegner auf der Insel (2)
erledigt werden. Dann
zerstoren Sie das Lagerhaus (3) aus der Luft. Sollte das
nicht gelingen, miissen Sie eine Pontonbriicke errichten
und dem Gegner vom Boden aus den Rest geben.

2. Der Widerstand

TIPP 42: Greifen Sie mit Ihren kleinen Trupps die Stel-
lungen um die Briicke (1) an. Nehmen Sie dabei simitli-
che Geschiitze ein. Vor

allem die Flugabwehrka-
nonen miissen Sie unbe-
dingt erobern. Am bes-
ten greifen Sie von Nor-
den und Siuden her
gleichzeitig an, um den
Gegner zu verwirren.

Mission 2: Bevor Sie Luftunterstiitzung gewahrt
bekommen, miissen Sie die Flugabwehr ausschalten.

LUFTANGRIFF

Panzer
EINSETZEN

O

TIPP 43: Sobald Sie Luft-
unterstiitzung erhalten,
sollten Sie umgehend
die Bomber einsetzen. Zerstoren Sie in einem Anflug so-
wohl die Briicke (1) als auch das Munitionslager (2).

3. Die Briicke

TIPP 44: Ziehen Sie von (1) zu den Panzern nach (2)
ein. Anschliefend iiberqueren Sie die Briicke (3) mit
den Stahlkolossen. Dann

geht es Richtung Norden
durch den Wald.

TIPP 45: Wenn Sie die
Aufenbezirke der Stadt
erreicht haben, erhalten
Sie Verstirkung (3). Da-
mit iiberwiltigen Sie die

Mission 3: Jagen Sie die Briicke bei (5) in die Luft.

SCHNELL
weiter

Nach
NORDEN

Verteidigung der Briicke
(5). Uberqueren Sie den
Uberweg ziigig. Erobern Sie danach die Granatwerfer (4),
mit denen Sie die Briicke (5) hochjagen.

4. Die Normandie

TIPP 46: Lassen Sie sich in der Anfangsphase viel Zeit,
um herauszufinden, welche Einheiten Thnen zur Ver-
figung stehen. Warten Sie ab, bis alle Schiffe bei (1),
(2) und (3) vollstindig entladen sind, und machen Sie
eine Bestandsaufnahme, bevor Sie sich nach Norden
zum Dorf (4) kimpfen. Die feindliche Stellung in der
Nihe Thres Landungspunktes sollten Sie umgehen.

Sudden Strike

TIPP 47: Sammeln Sie
Thre Truppen bei (4).
Erobern Sie dann die
Stadt (5). Vergessen Sie
nicht, dass Sie aus dem
Westen immer wieder
zusitzliche Einheiten
als Verstirkung erhal-

Mission 4: Sie miissen in diesem Einsatz erst die Stadt
(5), danach den Strand (6) vollstandig erobern.

Ins
HINTERLAND

Schnell
ZUSCHLAGEN

ten, die unbedingt an
die Front sollten. Wenn
Sie die Stadt iiberwun-
den haben, miissen Sie es nur noch bis zum Strand (6)
schaffen, wo Sie alle Feinde erledigen.

5. England

TIPP 48: Schicken Sie all Ihre Infanteristen von (1) gleich-
zeitig tiber die Briicke (2). Erbeuten Sie so viele Geschiit-
ze wie moglich. Wenn es brenzlig wird, konnen Sie
mit den eingenommenen Kanonen die gegnerischen
PAKs auch zerstoren. Generell sollten Sie aber auch hier
versuchen, einen Grofiteil intakt zu lassen, um sie fiir
Thre eigene Sache verwenden zu kénnen.

TIPP 49: Wenn Sie wenigstens zwei Geschiitze im Westen
erobert haben, erhalten Sie im Osten Verstirkung. Wehren
Sie mit den neuen Trup-

pen zunichst die gegneri-
sche Attacke ab. Nahern
Sie sich danach dem
Rand der Stadt (3), und
attackieren Sie mit einem
vorsichtigen Angriff. Neh-
men Sie einige Kanonen

Mission 5: Greifen Sie die Stadt (3) von Osten her an.

Angriff von
OSTEN

Bahnhof
BESETZEN
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ein, und scheuen Sie sich
nicht, im Notfall auch die
Feldhaubitze einzusetzen. Nach einiger Zeit kommen
im Westen erneut zusitzliche Einheiten zur Verstir-
kung. Mit dieser riesigen Streitmacht ist die Stadt dann
schnell erobert. Sie miissen alle Gegner ausgeschaltet
haben, um die Mission zu gewinnen.

Tipp 49: Erst wenn alle Gegner beseitigt sind, haben Sie den Ein-
satz gewonnen. Mit lhrer riesigen Armee ist das kein Problem.

6. Die englische Faust

TIPP50: Ziehen Sie Thre Truppen bei (1) zusammen, und
erobern Sie den Bahnhof (2). Die dort stationierten Pan-
zer kénnen Sie nun selbst steuern. Schicken Sie diese zu-
sammen mit Threr Armee unverziiglich nach Osten, wo
Sie in Sicherheit sind, weil der Gegner vermutlich Bom-
ber einsetzen wird, um den Bahnhof zu zerstoren.
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Sudden Strike

TIPP 51: Es geniigt, wenn
Sie die Stadt (3) von der
Ostseite her stiirmen.
Hier gibt es kaum Hin-
dernisse, weshalb Sie ei-
nen sehr breit geficher-
ten Angriff starten kén-
nen. Dank Threr Uber-
macht ist der Feind
schnell besiegt.

Mission 6: Vergessen Sie nicht, die Panzer (2) einzu-
nehmen und vor den feindlichen Bomben zu retten.

7. Der schmale Pfad

Armee TIPP52: Nehmen Sie mit dem stidlichen Trupp (A) die Ge-
VEREINEN  schiitze (3) ein. Ziehen Sie dann zur Stelle (5), vernichten
Sie dort die Gegner, und
halten Sie die Stellung.
Den nérdlichen Trupp
(B) schicken Sie nach (4),
wo es ein feindliches Ba-
taillon  auszuschalten
gilt. Errichten Sie dann
eine Pontonbriicke zwi-
schen (4) und (5), um Ih-
re Armee zu vereinen.
TIPP 53: Erledigen Sie
nun alle Gegner auf dem Weg zur Stadt (2). Dann repa-
rieren Sie die lange Holzbriicke vor der Stadt und ziehen
mit den LKWs nach, sobald das Gebiet sicher ist.

Mission 7: Die LKWs miissen unbeschadet von (1) Uber
die Holzbriicke ins besetzte Dorf (2) gelangen.

8. Durchbruch

Gegner TIPP54: Laut Missionsziel sollen Sie zwar einen Ausfall

SCHWACHEN  aus der belagerten Stadt (3) machen. Giinstiger ist jedoch
folgende Vorgehenswei-
se: Erledigen Sie mit Ih-
rer riesigen Streitmacht
bei (1) die nordwestlich
der Stadt (3) stationierten
Truppen (2). Ziehen Sie
dann in die Stadt ein,
und verteilen Sie Thre
Einheiten tiberall.
TIPP 55: Wehren Sie die
gegnerischen Attacken
so lange ab, bis Sie Verstirkung in Form von Fall-
schirmtruppen (4) erhalten. Diese Infanteristen miissen
Richtung (3), (2) und (1) marschieren. Wenn mindes-
tens einer bei (1) ankommt, haben Sie gewonnen.

Mission 8: Verteidigen Sie die Stadt (3), bis die Fall-
schirmtruppen (4) zur Verstérkung eintreffen.

DURCH-
HALTEN

9. Drei Briicken
FRONTAL- TIPP56: Vergessen Sie alle Taktiken, die Sie bisher ange-
ANGRIFF wendet haben. In dieser Mission heifdt es: Augen zu und
durch! Bombardieren Sie zunichst das Plateau (2). Durch
diese Aktion schwichen Sie den Feind bereits enorm. Nun
miissen Sie nur noch ei-
nen Teil Threr Truppen
(1) tiber die Briicken zur
Anhoéhe (2) schicken, um
das Plateau ginzlich zu
erobern. Wenn Thre
Bomber sauber gearbei-
tet haben, sollten Sie auf
keinen nennenswerten
Widerstand treffen.

Mission 9: Durch geschickte Verwendung von Bombern
bei (2) ist dieser Einsatz ein Kinderspiel.
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10.V2

Streitmacht TIPP57: Bewegen Sie die Einheiten (1) aus dem Osten nach
SAMMELN  (2). Sobald Sie dort angekommen sind, erhalten Sie zu-
sitzliche Truppen bei (1).
Ziehen Sie die nach, und
reparieren Sie diese Brii-
cke, die zur Insel im Wes-
ten fithrt. Dadurch kann
auch der kleine Trupp
(3) zu Thnen stoflen.
TIPP 58: Tasten Sie sich
nun langsam nach Si-
den vor. Setzen Sie dabei

Mission 10: Setzen Sie Langstreckenraketen ein, um die
Stellungen (5) und (6) dem Erdboden gleichzumachen.
Langstreckenbeschuss
Raketen ein, um den Gegner zu schwichen. Die Raketenstellun-
VERNICHTEN gen (5) und (6) kénnen Sie so problemlos zerstéren. Be-
achten Sie aber, dass Sie den Angriffsbefehl erzwingen
miissen (Taste W), um die V2-Raketen zu zerstéren. Die
Stellung (4) iibernimmt der Bomber. So ersparen Sie

den Fuf3truppen den weiten Weg.

Tipp 58: Die gegnerische V2-Stellung zerstéren Sie am besten
aus der Luft — per Bomber oder mit Langstreckenraketen.

11. Sduberung

BRUCKEN TIPP59: Halten Sie die Offiziere im Hintergrund, bis die

errichten Stadt (2) gesichert ist. Zur Eroberung sollten Sie nord-
westlich und siidlich da-
von jeweils eine doppelte
Pontonbriicke  bauen.
Teilen Sie dann Thre Ar-
mee (1) auf, und greifen
Sie von Siiden und Wes-
ten her an. Wenn die
Stadt (2) eingenommen
wurde, kénnen die Offi-
ziere nachziehen.

Mission 11: Errichten Sie Potonbriicken, und greifen Sie
die Stadt (2) von Stiden und Westen aus an.

12. Die letzte
Schlacht

TIPP 60: Positionieren
Sie auRerhalb des Dorfes
(1) mehrere Einheiten,
zur ausreichenden Ver-
teidigung. Die Stadt (2)
schleifen Sie einfach, in-
dem Sie von allen Seiten
gleichzeitig zuschlagen

Stadt und den Gegner regelrecht iilberwalzen. Gratulation, Sie

Mission 12: Konzentrieren Sie gleichzeitig lhre geballte
Feuerkraft aller Einheiten auf die Stadt (2).

UBERROLLEN  haben alle Kampagnen gewonnen.
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