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Einsteigertipps fir den Rollenspielklassiker

Diablo

Ob Sie den Krieger, die Jagerin oder den Zauberer unter lhre Fittiche nehmen -

Diablo Tipps & Tricks

Auf Special-CD:
Vollversion

unsere Tipps helfen weiter und versorgen Sie zudem mit Infos zu den ersten Quests.

NUTZLOSE
Gegenstdnde
verkaufen

So nutzen Sie
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Gegenstdnde
VERDOPPELN

Erst
REPARIEREN,
dann
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Verkaufsgegen-
stinde NICHT
FLICKEN

SCHNELLE
Waffe suchen

aktiken zu unserer Vollversion: Kleine Tricks er-

leichtern Thnen das Leben im Klassiker Diablo unge-
mein. Neben allgemeinen Hinweisen finden Sie auf die-
ser und der nichsten Seite Anregungen, wie Sie das Be-
ste aus einem bestimmten Helden holen kénnen. Aufer-
dem: Infos zur Losung der ersten Aufgaben.

Allgemeine Tipps

TIPP 1: Kehren Sie lieber zu hiufig als zu selten in die Si-
cherheit des Dorfes zuriick. Unniitze Waffen und Gegen-
stinde sofort zu Geld machen und dafiir Ausriistung
kaufen, die Thr Held wirklich gebrauchen kann.

TIPP 2: Nutzen Sie Tiiren, Gitter und sonstige Engpisse,
um grofle Gegnerscharen der Reihe nach zu erledigen.
Stellen Sie sich dazu nicht direkt in den Durchgang, son-
dern knapp dahinter. So machen Thnen die Fieslinge der
Reihe nach ihre Aufwartung.

TIPP 3: Der ultimative Trick: Um einen Gegenstand zu
verdoppeln, legen Sie ihn vor ein Stadtportal, klicken auf
ihn und marschieren durchs Tor. In der Stadt angekom-
men, haben Sie den Gegenstand im Inventar, zusitzlich
liegt eine Kopie vor dem Portal.

TIPP 4: Unbekannte magische Gegenstinde sollten Sie
vor einer Identifizierung von Griswold instand setzen las-
sen. So vermeiden Sie moglicherweise hohere Repara-
turkosten, falls es sich bei dem Fundstiick um ein be-
sonders michtiges Artefakt handelt.

TIPP5: Wenn Sie einen identifizierten magischen Gegen-
stand nicht verwenden, sondern gleich verkaufen wollen,
sollten Sie sich die Reparatur sparen. Denn diese hat kei-
nerlei Auswirkungen auf den spiteren Verkaufspreis.
TIPP 6: Halten Sie Ausschau nach Waffen mit dem Zusatz
»of Haste«. Denn selbst wenn diese etwas schwicher sind,
kénnen Sie damit zwei- oder auch dreimal schneller zu-
schlagen als mit vergleichbarem Gerit ohne diesen Zusatz.
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Der Krieger

TIPP 7: Die Spezialitit des Kriegers ist der Nahkampf;
Fernkampfwaffen oder gar Zauberei beherrscht er nur
sehr rudimentir. Investieren Sie also keine Erfahrungs-
punkte in seine magischen Fihigkeiten.

TIPP 8: Bauen Sie anfangs besonders die Geschicklichkeit
Thres Helden aus; fiir die ersten Waffen gentigt seine
Stirke vollig. In Letztere beginnen Sie erst dann zu in-
vestieren, sobald vermehrt Kriegsgerit auftaucht, fiir das
Thr Mann zu schwichlich ist.

TIPP 9: Da Sie Thre Gegner im Nahkampf ausschalten
und dabei selber Treffer einstecken, sollten Sie stets eine
hervorragende Riistung tragen. Auflerdem kénnen so die
Bosewichter Thnen nicht schon zu sehr zusetzen, wih-
rend Sie sich ihnen gerade erst nihern. Bewegen Sie sich
auf Fernkimpfer moglichst im Zick-Zack-Kurs zu, um
wenigstens einigen Geschossen auszuweichen.

TIPP10: Um IThre Verteidigung gegen Fernkimpfer und
auch groflere Gegnerhorden weiter zu optimieren, soll-
ten Sie eine einhindige Waffe und einen hervorragenden
Schild benutzen, selbst wenn michtigeres zweihindiges
Kampfwerkzeug verfiigbar wire.
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Tipp 10: Um fiir den Nahkampf geriistet zu sein, sollte der Krieger
einen Schild tragen und auf zweihéndige Waffen verzichten.

Die Jagerin

TIPP 11: Die Jigerin ist spezialisiert auf Fernkampf. Deshalb
sollte sie es nur im Notfall auf einen Nahkampf ankom-
men lassen und den Gegnern immer fern bleiben. Bei-
spielsweise kann sie auch durch Gitter schiefRen, um Hor-
den von Monstern ohne Gefahr zu erledigen.

TIPP12: Wenn Sie einen Gegner aus sicherer Entfernung
beharken wollen, sollten Sie beim SchiefRen die [SHIFT)-
Taste gedriickt halten, damit Sie nicht jedes Mal, wenn
Sie danebenklicken, zum Gegner marschieren.

TIPP 13: Um Gegnerhorden schon im Vorfeld gefahrlos zu
dezimieren, konnen Sie auch einfach ins Blaue hinein
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Zu Tipp 11: So nahe sollte die Jagerin ihre Gegner mdglichst nicht
an sich heranlassen. Im Fernkampf ist sie starker.

feuern. Anhand eventueller Schreie kénnen Sie dann
feststellen, ob Sie getroffen haben.

Der Zauberer

TIPP 14: Der Zauberer setzt in erster Linie Magie ein und
meidet die Nihe von Gegnern, denn im Nahkampfist er
eine Niete. Zu Beginn des Spiels ist er in einer schwi-
cheren Position als die anderen Charaktere, da seine Zau-
ber relativ viel teures Mana verschlingen.

TIPP 15: Gehen Sie langsam vor, und schalten Sie die Geg-
ner der Reihe nach aus. Vermeiden Sie es, grofiere Mons-
terhorden durch forsches Voranmarschieren auf sich
aufmerksam zu machen. Bauen Sie hauptsichlich Thren
Magiewert aus, und sorgen Sie dafiir, dass sich immer
ausreichend Manatrinke in Threm Gepick befinden.
TIPP 16: Setzen Sie Thre Angriffszauber tiberlegt ein, um
kein Mana zu verschwenden. Auf diese Art und Weise
wird der Magier bald zu einen sehr michtigen Charakter.
TIPP17: Wenn Sie die Fahigkeiten des Magiers aufgebaut
haben, kénnen Sie — ebenso wie mit der Jigerin — auf
Verdacht ins Dunkel schieflen, um noch ungesichtete
Bosewichter zu treffen (siehe Tipp 13).

Die Quests

TIPP 18: Von den 16 Quests des Spiels taucht eine be-
stimmte Zahl und Auswahl auf, abhingig von Threm
Charakter und dessen Level. Im Multiplayer-Modus gibt
es dagegen nur vier der Quests in dreifacher Schwierig-
keit und abgewandelter Form.

TIPP19: Von dem sterbenden Stadtbewohner vor der Ka-
thedrale erfahren Sie vom bésen Butcher, auf den Sie
schlieflich im zweiten Level treffen. Allerdings sollten

Tipp 16: Der Zauberer benutzt magische Geschosse.
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FLUCHTEN

Finanzen sind firr alle Helden von groBer Bedeutung, weshalb sie
jedes Goldstck fiir spatere Einkdufe einstecken sollten.

Sie, um eine Chance zu haben, den Kampf meiden, bis
Thr Held mindestens den achten Level erreicht hat.

TIPP 20: Falls man nach dem Betreten des dritten Levels
mit Odgen spricht, erzihlt er von King Leoric. Im selben
Level befindet sich dann ein Durchgang zu dessen Grab-
kammer, in der Sie alle Schalter umlegen und sich dem
Konig stellen. Zur Belohnung fiir einen Sieg tiber den
Monarchen erhalten Sie eine michtige Krone.

TIPP 21: Diese Quest taucht bei eher schwachen Helden
auf. Man erkennt sie daran, dass sich das Wasser des
Dorfbrunnens gelb verfirbt. Ein Gesprich mit Pepin
bringt Klarheit, worauf Sie im zweiten Level den Durch-
gang zu einer Passage finden. Erledigen Sie alles anwe-
sende Getier, und Sie erhalten von Pepin einen Ring.
TIPP 22: Im vierten Level treffen Sie auf Gharbard, der Sie
bittet, ihn vor den Monstern des Levels zu beschiitzen.
Wenn Sie spiter zu ihm zuriickkehren, erhalten Sie zu-
nichst ein kleines Geschenk, welches die Wartezeit auf
die richtige Belohnung verkiirzen soll.

TIPP 23: Kehren Sie noch ein zweites und drittes Mal zu
Gharbad zuriick — dazwischen sollten Sie immer einige
Zeit warten —, worauf es zum Kampf mit ihm kommt,
dessen siegreiches Ende fiir Sie mit einem magischen
Gegenstand abgegolten wird.

TIPP 24: Sie erfahren von Odgen, dass sein Schild gestoh-
len wurde. Danach treffen Sie am Durchgang zwischen
dem vierten und fiinften Level auf eine Kreatur, die Ih-
nen mitteilt, wo sich das Schild befindet. Richtung Nord-
osten warten einige Overlords, die das Schild bewachen.
TIPP 25: Fliehen Sie mit dem Schild, und besiegen Sie die
nachfolgenden Monster. Dann bringen Sie das Schild zu
Odgen und kassieren die Belohnung.
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Dank Zufallslevel: Ein- und Ausgang liegen hier nebeneinander.
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