Budget

Irge ndwie a ngenehm. seit zwei Monaten bin ich die neue Budget-Beauftragte von GameStar.

Und ich muss sagen, der Posten gefillt mir gut. Dafiir gibt es zwei Griinde: Zum einen darfich mir jedes Mal aus

zig Spielen die wahren Schitzchen raussuchen, wihrend die Kollegen sich in ihren Rubriken auch mit neuen Voll-
preisgurken rumschlagen miissen. Zum anderen pack ich diese Perlen dann auch noch mal auf meinen Rechner, A
um sie genauer unter die Lupe zu nehmen. Das bedeutet jeden Monat mindestens sechs angenehme Déja-vu-Erlebnisse.

Im Keller. schade ist nur, dass die Kollegen das auch wissen. Sobald die Liste fiir die Budget-Rubrik fertig ist, wird sie erst ein-
mal inspiziert. Jeder hier hat so seine ganz speziellen Lieblinge, die er immer wieder spielen will. Mick hat mir diesmal sofort Anno 1602
vor der Nase weggeschnappt. Die Age of Empires Collector’s Edition konnte ich noch so gerade vor Jérg retten. Letzten Monat waren es
Gunnar mit Planescape und Christian mit System Shock 2. Somit habe ich wenigstens schon einen guten Vorsatz fiir’s neue Jahr: Dieser

Heftteil wird kiinftig im dunkelsten und abgeschiedensten Teil des Kellers entstehen. Hoffentlich gibt es da keine spielwiitigen Miuse.

Compilation- und Budget-Charts Budget-Inhalt

Compilation-Charts
: : Tests
Platz  Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Play the Games 3 Fidos 10/00 93% Age of Empires Collector’s Edt. ...174
2 | Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 93% ANNo 1602 ... ... ... 176
3 | Half-Life Generations Valve 5/00 92% Homeworld 178
4 | Die Siedler 3 Gold Blue Byte 4/00 90% WORAL e
5 | Age of Empires Gold Microsoft 6/99 89% TombRaider4...................... 178
6 | Anno 1602 Konigsedition Infogrames 12/99 88% Dark Project . Gabriel nght 3 180
7 | Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87% L s 4
8 Gold Games 4 Topware 1/00 86% Civilization: Call to Power ........ 180
9 | Railroad Tycoon 2 Gold Pop Top 2/00 85% Comanche vs. Hokum ............. 180 /
U] | e D IR 0 dis e Ea Indianarione sp5ias sl =tyeiy S sen! 181

Aktuelle Budgetspiele ............. ,

Budget-Charts

Platz  Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | Monkey Island 3 Adventure 6/99 92%
2 | System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
3 | StarCraft Echtzeit-Strategie 1/00 90%
4 | DieSiedler3 Echtzeit-Strategie 10/00 90%
5 | Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
6 | Alpha Centauri Strategie 4/00 89%
7 | Anno 1602 Aufbauspiel 88%
8 | Jagged Alliance 2 Taktikspiel 3/00 88%
9 | MechWarrior 3 Mechspiel 6/00 88%

10 | Nice2 Action-Rennspiel 6/00 88%

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafiir einzeln aber hdchstens 50 Mark und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehdren Compilations, Wiederveréffentlichungen, Low-Price-Labels.

-
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Budget

Collector’s Edition

Age of Empires 2

Die Strategie-Referenz gibt es jetzt mit Vorganger und den jeweiligen Missions-CDs

in einem Paket. Dazu als Extra: eine AoE-Soundtrack-CD.

Teutonen

E
— 210072100

Queen Supi

Age of Empires 2: Der Spéher wartet im Stadtzentrum der Teutonen auf neue Auftrage.

es Strategen Traum: Die

Age of Empires Collector’s
Edition von Microsoft. In der fin-
den Sie neben der Strategie-Refe-
renz Age of Empires 2 und dem
Addon Conquerors auch den er-
sten Teil des Echtzeit-Krachers
samt Erweiterung Der Aufstieg
Roms. Als Bonus liegt dem Paket
eine AoE-Soundtrack-CD bei, die
Sie, wenn Sie mal nicht im Mit-
telalter bauen, einfach mit Threr
Hifi-Anlage abspielen kénnen.

Petra Schmitz

N Echtzeit-Spal3
hoch vier

150 Mark sind eine Menge
Geld. Es gibt kaum eine
Spiele-Sammlung, die einen
solchen Betrag rechtfertigt.
Bis auf eine: Die Collector’s
Edition ist jeden einzelnen Pfennig wert —
sofern Sie noch keines der Spiele besitzen.
Allein der SpaR, den Sie mit Age of Empires 2 im
Multiplayer-Modus haben werden, wird Sie
liberzeugen. Fiir mich gibt es in Sachen Echtzeit
jedenfalls nichts Vergleichbares.
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Der Anfang

Griechen, Agypter, Babylonier
und Japaner — alle wollen nur
eins: von der Steinzeit endlich in
die Eisenzeit vorstoRen. Dazu
brauchen diese Volker im Echt-
zeit-Stratgiespiel Age of Empires
Thre Hilfe. In den meisten der
vier Kampagnen mit 36 Missio-
nen starten Sie zunichst mit ei-
nem kleinen Dorf. Danach geht
es direkt ans Bauen und Wirt-
schaften. Zur Kriegsvorberei-
tung errichten Sie spiter Befesti-
gungsanlagen und fahren ein
beachtliches Waffenarsenal auf.
Dank gelungener Animationen
der Arbeiter und Krieger ver-
spritht Age of Empires einen
ganz besonderen Charme.

Alle Wege fiihren
nach Rom

Die Missions-CD Der Aufstieg
Roms dreht sich ausschlieflich
um das Wohl und Wehen des
ehemaligen Weltreichs. Vier zu-
sitzliche Kampagnen mit ins-
gesamt 19 Missionen liegen vor.

Funf neue Kampfeinheiten,
mehr Vélker, Gebiudegrafiken
und Technologien sind mit von
der Partie. Verbesserungen in
der Bedienung heben den Spiel-
spafd zusitzlich an.

Wiirdiger Nachfolger

Seit Ende 1999 sitzt Age of Em-
pires 2 unangefochten auf dem
Echtzeit-Strategie-Thron. In vier
Kampagnen mit jeweils sechs
Szenarios bauen, entwickeln
und kimpfen Sie sich diesmal
durchs Mittelalter. Von insge-
samt 13 Volkern geleiten Sie
funf in den Solo-Kampagnen
zum Sieg. Handel betreiben Sie
per Marktplatz. Dort wird auch
die Kartographie zur besseren
Karteniibersicht entwickelt. Ein
Mausklick reicht, um untitige
Arbeiter auszumachen. Wie
auch im Vorginger sind die
Kampfeinheiten Thr héchstes
Gut. Eine Universitit erforscht
fiir Sie neue Technologien. Ka-
tapulte beharken feste Mauern
auch iiber Fliisse hinweg, und
Rammbocke zerlegen Festun-
gen. Thre Armee kann vier ver-
schiedene Formationen bilden.

Die Schlachten werden vor allem
durch die exzellente Grafik zu ei-
nem Augenschmaus.

Mehr Multiplayer

Mit dem Addon Conquerors er-
halten Sie vier neue Kampagnen
mit insgesamt 26 Missionen.
Das Volker-Kontingent wurde
aufgestockt: Jetzt begleiten Sie
auch Azteken, Hunnen, Spa-
nier, Koreaner und Majas ins
Spitmittelalter. Neben Verbes-
serungen im Mikro-Manage-
ment (zum Beispiel kénnen Sie
Farmen auf Vorrat bauen), wur-
de auch die Balance der Vélker
uiberarbeitet. Und jedes erhielt ei-
ne exklusive Technologie. LIl

Der Aufstieg Roms: Mit den
neuen, ansehnlichen Gebaude-Grafiksatz.

Age of Empires Collector’s Edition

Preis: ca. 150 Mark Hersteller: Microsoft

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch

System:  Windows 95/98 Festplatte: ab 75 MByte
Hardware: Pentium 166 MMX, 32 MByte RAM, 2fach CD

Spiel Genre Einzelwertung
Age of Empires 2 Echtzeit-Strategie Sehr gut
Aok 2: Conguerors Echtzeit-Strategie-Addon Sehr gut
Age of Empires Echtzeit-Strategie Sehr gut
AokE: Der Aufstieg Roms Echtzeit-Strategie-Addon Sehr gut

Zusammenfassung: Age of Empires hat Geschichte in Sa-

chen Strategie geschrieben. Jetzt kénnen Sie diese Er- é‘

"

tigen Ende nachvollziehen. Niemals zuvor sind historische

folgsstory mit nur einem Kauf von Anfang bis zum derzei- . 93 o ‘
B Jo%

Szenarios so spannend auf den Rechner gebannt worden.
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Budget

Der Aufbaukonig

Anno 1602

Achtung Klassiker! Wenn Sie Aufbau und Handel in Perfektion erleben wollen,

fuhrt an der deutsch-osterreichischen Ko-Produktion Anno 1602 kein Weg vorbei.

Die isometrische Grafik wirkt auch heute noch sehr schdn. Nur die StraBen sind véllig unbelebt.

it Anno 1602 schuf Max

Design vor zwei Jahren
einen der groften Erfolge der
deutschen Spielesoftware-Ge-
schichte. Der unwiderstehliche
Mix aus Aufbau, Handel und
ein wenig Militir verkaufte sich
laut Herstellerangaben weltweit

Mick Schnelle

Immer_noch
ein Kleinod

Selbst nach zahllosen Par-
tien weil3 ich immer noch
nicht genau, was den
unwiderstehlichen Reiz von
Anno 1602 ausmacht. Ist es
die niedliche Grafik? Oder das klug vernetzte
Wirtschaftssystem? Fest steht, kein einziges
Wirschafts- oder Aufbauspiel hat mich vor-
oder nachher derart fasziniert.

Wer allerdings gern ausgetiiftelt Armeen ver-
schiebt, sollte Anno meiden. Denn das Militar
spielt nur eine stark untergeordnete Rolle. Alle
anderen sollten aber spatestens jetzt zuschla-
gen. Dieser absolute Klassiker macht nach wie
vor einen Heidenspal® und gehort einfach in
jede gut sortierte Softwaresammlung.
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iiber 750.000 mal. Kein Wun-
der, dass die Budgetversion erst
jetzt, zwei Jahre nach der Erst-
verdffentlichung, erscheint.

Reif fiir die Insel

Alles beginnt mit einem kleinen,
bescheidenen Schiffchen, das
beladen mit Werkzeugen und
Holz in See sticht. Auf Thr Kom-
mando hin ankert es vor einer
Insel, auf der Sie Thr eigenes
kleines Reich schaffen. Holzfil-
ler und Fischer decken den er-
sten Bedarf an Baumaterialien
und Nahrungsmitteln. Die Wiin-
sche Threr Untertanen zwingen
Sie, neue, hoherentwickelte Ge-
biude zu errichten. So fordern
die Schutzbefohlenen eine Kir-
che fir spirituellen, und eine
Gaststitte fiir spirituosen Bei-
stand. Ein Marktplatz erweitert
das Gebiet, das Sie bebauen kon-
nen. Schafscherer liefern Wolle
fiir die Weberei, Tabakplantagen
den Rohstoff zur Rauchkrauter-
zeugung. Ganz besonders wich-
tig ist Alkohol, den Sie Threm
Volk iiber Gasthiuser anbieten.

Neidische Nachbarn

Friiher als Sie sich wiinschen,
werden Thre Untertanen nach
Waren verlangen, die Thre Wirt-
schaft nicht herstellen kann.
Dann miissen Sie Kontakt mit
den bis zu drei Mitbewerbern
aufnehmen. Per Schiff tau-
schen Sie Giiter und richten
Handelsrouten ein. Doch Vor-
sicht, unterwegs lauern gele-
gentlich Piraten. Zum Schutz
dagegen dienen Kriegsschiffe,
die Sie wiederum durch Vernet-
zung von Produktionsketten

Dazu benétigen Sie Eisenerz-
minen und vor allem Kohle,
samt einer waffenschmiede.
Anders als Zivilisten, kénnen
Sie die Soldaten direkt steuern
und in den Kampf schicken.
Auch die Schiffe in den eher
seltenen Seeschlachten gehor-
chen jedem Mausklick.

Per Netzwerk diirfen bis zu
drei Mitspieler antreten. Damit
die Anfangsphase nicht zu lang-
atmig wird, hat Max Design ei-
nige spezielle Mehrspielersze-
narien entworfen. Die Budget-
version von Anno 1602 ist auf

dem aktuellen Stand und muss
nicht gepatcht werden.

herstellen lassen. Manche
Nachbarn werden mit der Zeit
neidisch und greifen
Sie an. Fiir diesen
Fall sollten Sie ein
stehendes Heer in
der Hinterhand ha-
ben, das allerdings
extrem teuer im
Unterhalt ist. Zu-
sitzlich dazu miis-
sen Sie sich um die
Herstellung  von
Musketen und Ka-
nonen kiimmern.

Die Ackerfelder sollten Sie stets so anlegen, dass
sie im Wechsel abgeerntet werden konnen.

Anno 1602

Genre: Aufbauspiel Preis:  ca. 40 Mark
Anspruch:  Einsteiger, Fortg., Profis Hersteller: Max Design
Sprache:  Deutsch Festplatte: Ca. 100 MByte

Multiplayer: 2 (ser.), 4 (LAN), 4 (www)  Spieler:  Einer pro Original
3D-Karten: C1Voodool [Voodoo2 MVoodoo3 ~ EERivaTNT
B RivaTNT2 M CGeforce B Matrox G400 M Rage 128

Standard Optimum

Pentium 133
32 MByte RAM, 8fach CD

Pentium 166
32 MByte RAM, 8fach CD

Pentium 90
16 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound

Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer
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Tomb Raider 4

Lara gegen Chaos-Gott.

pe

Schon mit 16 spielte Lara gerne in antiken Geméauern.

Dank Tomb Raider 4 erfah-
ren wir, warum Lara nicht
Playmate, sondern Archiologin
wurde: Mit 16 durfte sie bereits
auf Papas Kosten an einer Aus-
grabung in Agypten teilnehmen.

Petra Schmitz

Ich bin Lara-Fan

Auch Tomb Raider 4 bringt nicht viel Neues.
Die Levels sind dhnlich aufgebaut: Lara
springt, ballert, schiebt Quader und driickt
Hebel. Eigentlich miisste es mich jetzt lang-
sam andden. Aber kaum habe ich die ersten
paar Meter zuriickgelegt, hat er mich wieder
—der Lara-Virus.

Wie im Rausch kampfe ich mich vor. Die
Bewegungen sind vertraut, jeder Handgriff
sitzt perfekt. Dennoch fordert mich das Spiel.
Fazit: Es macht einfach SpaR. Den kann mir
auch die altbackene Grafik und das ausge-
lutschte Prinzip nicht nehmen.
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Tomb Raider 4

Jahre spiter trifft sie den
damaligen Schurken, Werner
von Croy, wieder. Nebenbei hat
sie noch den dgyptischen Gott
der Unordnung am Hals, der
die Welt ins Chaos stiirzen will.
In den 35 Levels stehen Lara
dabei sechs Waffen und zwei
Fahrzeuge zur Verfiigung.
Tomb Raider 4 hebt sich in ei-
nem Punkt besonders ange-
nehm vom Vorginger ab: Die
Sprungeinlagen sind weniger
unfair aufgebaut, der Schwie-
rigkeitsgrad ist allgemein etwas
niedriger. An der Grafik hat sich
jedoch wieder nichts Einschnei-
dendes verindert. Als Riickbe-
sinnung auf den ersten Teil der
Serie wird ausschlielich in
Agypten gehiipft und geballert.
Das kommt vor allem der At-
mosphire zugute. PET!

Genre: Action-Adventure
Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Deutsch

Multiplayer: nicht vorhanden

3D-Karten: I Voodoo 1

Pentium 11/233
16 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe

Multiplayer | Nicht vorhanden

Altes Prinzip,

Voodoo2 M \Voodoo 3
M RivaTNT2 W Geforce

Pentium 11/300
32 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

oher Spaffaktor, fiir Fans ein Muss.

Preis:  ca. 50 Mark

Hersteller: Eidos

Festplatte: ca. 170 MByte

Spieler:  Einer pro Original

M Riva TNT

M Matrox G400 I Rage 128
Pentium 11/350

64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

GarFe@ta:r

»fiir besondere Atmosphire«
Homeworld

Homeworld

Echtzeit-Strategie im AllL

v or 3.000 Jahren auf einem
unwirtlichen Planeten ge-
strandet, machen sich im Echt-
zeit-Strategiespiel Homeworld
die Kushans aufin die alte Hei-
mat. Sie kénnen deren Seite
iibernehmen oder die ihrer Fein-
de. An der Spielweise dndert sich
dabei nichts. Lediglich die Schif-
fe sehen anders aus. Homeworld
spielt ausschlieRlich in den Wei-
ten des Alls — und zwar in ech-
tem 3D. Thr riesiges Mutterschiff
fungiert als Basis. Im Spielver-
lauf sorgen Ernteschiffe fiir Roh-
stoffe, die aus Asteroiden und
Weltraumschrott extrahiert wer-
den. Neue Kampfflieger bauen
Sie, sobald die Forschung arbei-
tet. Thre Schiffe kénnen in ei-
nem dreidimensionalen Sektor
jeden Punkt frei anfliegen, also
auch von oben oder unten an-

Homeworld

Nahe unserem Mutterschiff ist eine heiRe Schlacht entbrannt.

greifen. Die Steuerung unter-
scheidet sich von den herkomm-
lichen Optionen fiir Strategie-
spiele nur in der zusitzlichen
Auswahl fiir Héhe. In 16 Mis-
sionen haben Sie dann Gelegen-
heit herauszufinden, welche
der fiinf Formationen Threr
Flieger am besten gegen die
Feinde funktioniert. PET!

Gemein gute Grafik

Die Echtzeitschlachten in Homeworld
sind etwas ganz Besonderes: Die dritte

Dimension schenkt dem Spiel das
gewisse Etwas. Grafisch wird das

Geschehen so gut dargestellt, dass ich
manchmal die Kamera schwenke, zoo-
me und nur staunend glotze. Da kommt
echtes Weltraumfeeling auf, wie ich es

sonst nur aus Star Wars kenne.

Genre: Echtzeit-Strategie
Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Deutsch
Multiplayer: 8 (LAN), 8 (www)
3D-Karten: O Voodoo 1

Pentium 200
32 MByte RAM, 4fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer
Ungewdhnliches Echtzeit-Spektakel in 3D.
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\Voodoo2 M Voodoo 3
M RivaTNT2 M Geforce

Pentium 11/300
64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Preis: ca. 30 Mark
Hersteller: Sierra

Festplatte: ca. 350 MByte
Spieler:  Einer pro Original

M Riva TNT
M Matrox G400 M Rage 128

Pentium 11/450
128 MByte RAM, 16fach CD
3D-Karte

Sehr Gut
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Gabriel Knight 3

Wo ist nur der Gral versteckt?

Auf dem Thron des Satans findet Gabriel zwei Tote.

eit Indiana Jones 3 wissen

wir eigentlich, dass der Hei-
lige Gral fiir immer unauffindbar
in einer tiefen Felsspalte ver-
schwunden ist. Dennoch macht
sich in Gabriel Knight 3 Geis-
terjiger Gabriel auf die Suche
nach dem kostbaren Kelch. Erst-
malig darf der Held in 3D ermit-
teln. Seine Jagd startet im ver-
schlafenen franzésischen Stidt-
chen Rennes-le-Chateau, wo er
eigentlich einen entfithrten
Thronfolger retten soll. Dabei

st63t er auf Vampire, eine angeb-
lich heilige Blutlinie und ein jahr-
hundertealtes Mysterium. Wie
immer stehen Knight haufen-
weise Ritsel im Weg, die er dies-
mal mit Hilfe seiner Assistentin
Grace Nakimura lésen muss.
Mal steuern Sie Grace, dann wie-
der Gabriel und tauschen dabei
auch schon mal wichtige Gegen-
stinde untereinander aus. Zahl-
reiche Gespriche mit Schatz-
suchern, Freimaurern und ande-
ren zweifelhaften Gestalten brin-
gen Sie der Losung niher. LI

Genre:  Adventure

Preis: ca. 40 Mark
Hersteller: Sierra
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Spieler:  Einer

Sprache:  Deutsch

Minimum: ."
Pentium 200 MMX 75 ‘
16 MByte RAM

s>

Call to Power

Geschichte selber schreiben.

ie begleiten im Activisions

Aufbau-Strategiespiel Civi-
lization: Call to Power ein Volk
durch 7000 Jahre Geschichte.
Rundenweise lenken Sie ver-
schiedenste Einheiten, von
Bogenschiitzen bis zu riesigen
Mechs, iiber eine isometrische
Weltkarte. Dabei bauen Sie Stid-
te und Bastionen, um spiter das
michtigste Imperium der Welt
Thr Eigen nennen zu kénnen.
Durch intensive Forschung darf
Thr Volk im dritten Jahrtausend
nach Christus sogar im Orbit
und tief unter Wasser Siedlun-
gen errichten. Bei Ihren Bemii-
hungen konkurrieren Sie mit
bis zu sieben anderen Volkern,
die sich ebenfalls in Sachen Ent-
wicklung und Landgewinn
engagieren. Aber nehmen Sie
sich viel Zeit. 7000 Jahre
Geschichte nachzuspielen sind
auch am Rechner keine Sache
von ein paar Stunden. Da Grafik,

Land, Meer und Orbit sind spéter lhre Siedelrdume.

Interface und KI nach heutigen
Mafistiben veraltet sind, werten
wir das Spiel deutlich ab. [N

|
Genre:  Strategiespiel
Preis: ca. 20 Mark

Hersteller: Ak Tronic
Anspruch: Einsteiger, Fortges.

Spieler: 2 (ser.), 8 (LAN), 8 (www)
Sprache:  Deutsch

Minimum; "'
Pentium 133 7 6

16 Mbyte RAM /o

ey — |
=AY

Dark Project

Im Dunkeln ist gut klauen.

Garrets Bogen hat sogar eine Zoomfunktion.

arret ist nur ein kleiner

Halunke. Bis zu dem Tag,
da ihn die Hiiter unter ihre Fit-
tiche nehmen. Nach einer um-
fangreichen Ausbildung ist er
im 3D-Action-Adventure Dark
Project fortan als Meisterdieb
unterwegs. In elf Missionen
und drei Schwierigkeitsstufen
schleicht er durch ein mit-
telalterliches Fantasy-Szenario.
Dort klaut Garret kostbare
Schitze, erledigt Auftrige und
muss schlieflich seine Welt ret-
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ten. Dabei stehen ihm neben Bo-
gen, Schwert und anderen Waf-
fen vor allem seine leisen Sohlen
zur Seite. Letztere sind sein
hochstes Gut, wenn er in Zom-
bie-verseuchte Kathedralen oder
gut bewachte Tempel eindringt.
Im Dunkeln ist Garret unsicht-
bar, und er kann aus dem Hin-
terhalt zuschlagen. Ein paar Rit-
sel geben dem Spiel zusitzlichen
Pepp. Nach jeder erledigten Mis-
sion diirfen Sie die Ausriistung
erneuern und den kommenden

Gefahren anpassen. PET
Genre:  Actionspiel
Preis:  ca. 20 Mark

Hersteller: Ak Tronic
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Spieler:  Einer

Sprache:  Deutsch
86%

Minimum:
32 MByteRAM BB
ﬂ”ﬂm«"

Pentium 233

Comanche vs. Hokum

Heli gegen Kopter.

D rei umfangreiche dynami-

sche Kampagnen miissen
Sie in der Hubschraubersimu-
lation Comanche vs. Hokum be-
streiten. Sie fliegen entweder in
einem amerikanischen Coman-
che oder einem russischen Ho-
kum in Saudi-Arabien, dem Liba-
non oder China spektakulire
Kampfeinsitze. Ein Autopilot un-
terstiitzt Sie dabei vorbildlich und
lenkt die Giganten auch sicher
unter Hochspannungsleitungen
hindurch. Die hiigeligen Land-
schaften bieten Ihren Helikop-
tern Schutz vor Feindbeschuss
und ermoglichen Angriffe aus
dem Hinterhalt. Sie nehmen an
den Luftschlachten als Beobach-
ter teil, oder beamen sich jeder-
zeit in ein beliebiges Cockpit.
Falls Sie im Besitz von Apache
vs. Havoc sind, konnen Sie die
beiden Programme einfach kom-
binieren. Die Steuerungsprob-
leme des Vorgingers wurden
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Entfernte Gegner werden mit Raketen beschossen.

ausgebiigelt. So diirfen Sie sich
mit jedem der vier Flugungetiime

ins Getiimmel stiirzen. PET
Genre:  Flugsimulation
Preis: ca. 30 Mark

Hersteller: Empire
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Spieler: 2 (ser.), 32 (LAN), 64

Sprache:  Deutsch

Minimum: '%
Pentium 11/300

32 MByte RAM 81 %-

/eSS



Indiana Jones 5

Mit Hut, Peitsche und Revolver.

% N

Mit dem Jeep nimmt Indiana Jones schon mal Gegner auf die Haube.

A uch Indiana Jones verindert
sich. Im Action-Adventure
Indiana Jones und der Turm von
Babel kimpft der Archiologe
erstmals in 3D. Und 1947 sind
seine Widersacher fiese Russen.

Petra Schmitz

Des Helden neue Grafik

Indy in 3D ist schon ein ungewohnter
Anblick. Aber hat man sich mal mit dem
neuen alten Helden angefreundet, macht
es richtig SpaR, ihn durch die Levels zu
scheuchen. Selbst wenn er dabei eher
geruhsam umherschleicht. Der Reiz des
Spiels ist aber nicht die Action. Wer die
will, soll zu Laras Tomb Raider 4 greifen. Es
ist das unnachahmliche Indy-Feeling, das
durch faire Puzzles, Spielwitz, Originalmu-
sik und -sychronstimme beschworen wird
und mich sofort in seinen Bann schligt.

Die sind auf der Suche nach finf
Artefakten aus dem alten Babel,
die sich zu einer Héllenmaschi-
ne zusammensetzen lassen. Den
schielwiitigen ~ Wodkakonsu-
menten nihert sich Indy mit ge-
ziicktem Revolver, Schrotgewehr
oder Raketenwerfer. Neun Waf-
fen kann er einsetzen. Leider tut
er das lingst nicht so agil wie Kol-
legin Lara: Hiipfen und ballern
gleichzeitig, einen Riickwirts-
sprung oder eine Wende auf der
Stelle beherrscht er nicht.

Mit jedem Artefakt erhilt er ei-
ne Art Geheimwaffe. Weite Stre-
cken legt Indiana mit Jeep, Boot
oder Lore zuriick. Wie in den Ad-
venture-Vorgingern stehen die
Ritsel im Vordergrund. Die rei-
chen von simplen Finde-Schliis-
sel-Knobeleien bis zu kniffligen
Zahnrad-Puzzles. PET

Indiana Jones 5

Genre: Action-Adventure
Anspruch:  Fortgeschrittene
Sprache:  Deutsch

Multiplayer: Nicht vorhanden

Preis: ca. 50 Mark
Hersteller: LucasArts

Festplatte: ca. 60 bis 870 MByte
Spieler:  Einer

3D-Karten: [Voodoo! " Voodoo2 MEVoodoo3 ~ MERivaTNT

M RivaTNT2 I Geforce

I Matrox G400 M Rage 128

Pentium 266 Pentium 11/300 Pentium 11/400

32 MByte RAM, 6fach CD 64 MByte RAM, 8fach CD 64 MByte RAM, 12fach CD
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

Grafik Befriedigend
Sound Sehr gut "'
Bedienung ‘
Spieltiefe Sehr gut . 82% =
Multiplayer | Nicht vorhanden ~

Gutes, altes Indy-Feeling im neuen 3D-Gewand.
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Test

Spielend sparen

Aktuelle Budg etspiele

Preiswerte Gegenmittel fur langweilige
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Festtage unterm Tannenbaum.

chnee fillt leise vor dem Fen-

ster, das Haus duftet nach
Weihnachtsplitzchen. Aus den
Lautsprecherboxen Ihres Rech-
ners drohnt der Schlachtenlirm
einer Partie Age of Empires oder
das Motorenheulen aus Moto-
cross Madness. Vielleicht ertont
auch heftiges Hubschrauberrat-

tern aus Comanche vs. Hokum.
Welch ein Idyll! Auch in diesem
Jahr haben Sie wieder die Chan-
ce, sich zu Spottpreisen die
Weihnachtstage mit ordentlich
Action am PC zu versiiflen. Las-
sen Sie den Rest der Familie Lie-
der unterm Baum trillern. Sie
haben Besseres zu tun. PET)

Lords of Magic: Mix
aus Runden- und

Fantasy-Ambiente.

Budget-Liste

Spiel  Genre Wertung Erschienen Test  Label/Compilation Preisca.  Info-Nummer
Age of Empires | Echtzeit-Strategie 89% | 1997 | 12/97 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
INEU! Age of Empires | Echtzeit-Strategie 89% 1997 | 12/97 | Aok Collector’s Edition (Comp.) 150 Mark | (01805) 25 1199
INEU| AoE: Rise of Rome | Echizeit-Strategie 88% | 1998 | 12/98 | Aok Collector’s Edition (Comp.) 150 Mark | (01805) 25 1199
INEU| Age of Empires 2 | Echizeit-Strategie 93% | 1999 | 11/99 | Aok Collector’s Edition (Comp.) 150 Mark | (01805) 25 1199
[NEU AoE 2: Conquerors | Echizeit-Strategie 93% | 2000 | 10/00 | AcE Collector’s Edition (Comp.) 150 Mark | (01805) 25 11 99
Anno 1602 | Strategiespiel 88% 1998 | 5/1998 | Sunflowers 40 Mark | (01905) 10550
INEU| Autobahnraser 2 | Rennspiel 63% | 1999 | 12/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
INEU| Battlezone 2 | Strategiespiel 89% | 1999 | 12/99 | Activision 50 Mark | (01905) 10 055
INEU| Braveheart | Strategiespiel 4% | 1999 9/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
INEU/ Caesar 3 | Aufhau-Strategie 83% 1998 | 12/98 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
[ Civilization: Call to Power | Strategiespiel 84% | 1999 5/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
[y Civilization: Call to Power | Strategiespiel 84% | 1999 5/99 | Activision 30 Mark | (01905) 10 055
INEU/ Codename Eagle | Actionspiel 54% | 1999 | 12/99 | Take?2 30 Mark | (01805) 304525
INEU! Comanche vs. Hokum | Flugsimulation 81% 2000 5/00 | Empire 30 Mark | (089) 85795138
INEU| Commandos | Strategiespiel 85% | 1998 7/98 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
INEU| Dark Project | Action-Adventure 86% | 1999 2/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
Devil Inside | Actionspiel 77% | 2000 | 5/00 | Cryo 30 Mark | (01905) 100 59
Evolva | Actionspiel 7% | 2000 5/00 | Virgin Interactive 40 Mark | (040) 897 03 33
INEU| Gabriel Knight3 | Adventure 75% | 1999 1/00 | Sierra 40 Mark | —
INEU| Game, Net and Match | Tennis-Simulation 59% | 1998 7/98 | AKTronic Pyramide 10 Mark | (0800) 25 25 800
GTA2 | Actionspiel 79% | 1999 | 12/99 | Gamers Choice (Comp.) 60 Mark | (01805) 3045 25
Hidden and Dangerous | 3D-Action 78% 1999 9/99 | Gamers Choice (Comp.) 60 Mark | (01805) 30 45 25
INEU| Homeworld | Echtzeit-Strategie 84% | 1999 | 11/99 | Sierra 40 Mark | —
INEU| Indiana Jones 4 | Adventure - 1994 - AK Tronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
INEU/ Indiana Jones 5 | Action-Adventure 82% | 1999 1/00 | LucasArts 50 Mark | (02131) 96 51 11
INEU/ Interstate 82 | Actionrennspiel 75% 1999 1/00 | Activision 30 Mark | (01905) 10055
INEU| Lords of Magic | Strategiespiel 85% | 1997 1/98 | AKTronic Pyramide 15 Mark | (0800) 25 25 800
Martian Gothic | Action-Adventure 68% | 2000 | 7/00 | Gamers Choice (Comp.) 60 Mark | (01805) 30 45 25
INEU| Motocross Madness | Rennspiel 74% | 1998 | 10/98 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
NBA Live 2000 | Sportspiel 88% 1999 1/00 | EAClassics 20 Mark | (01905) 723 33
Planescape Torment | Rollenspiel 82% | 2000 | 2/00 | Interplay 40 Mark | (040) 897 03 33
Railroad Tycoon 2 | Aufhauspiel 85% | 1998 | 12/98 | Gamers Choice (Comp.) 60 Mark | (01805) 30 45 25
INEU Rayman 2 | Actionspiel 86% | 1999 | 12/99 | Ubi Soft 40 Mark | (0211) 33800 33
NEU] SpecOps | Actionspiel 68% | 1998 | 6/98 | Take2 30 Mark | (01805) 30 45 25
[W  Star Trek: Der Aufstand | Adventure 78% | 1999 1/00 | Activision 50 Mark | (01905) 10 055
System Shock 2 | Action-Rollenspiel 90% | 1999 | 11/99 | EAClassics 20 Mark | (01905) 723 33
Thandor | Echtzeit-Strategie 79% | 2000 | 2/00 | Innonics 30 Mark | —
INEU/ Tomb Raider 4 | Action-Adventure 83% 1999 1/00 | Eidos 50 Mark | (01805) 22 31 24
Tzar | Echtzeit-Strategie 70% | 2000 | 5/00 | Gamers Choice (Comp.) 60 Mark | (01805) 30 45 25
[ Unter schwarzer Flagge | Strategiespiel 47% | 1999 | 11/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 25 25 800
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