Auf Zods Spuren

Z: Steel Soldiers

Hektischer Sektorenkampf statt gemutlichem Basisbau: Die Bitmap Brothers

starten ihren zweiten Versuch, das Echtzeitgenre actionlastiger zu machen.

tolze vier Jahre
haben sich die
Bitmap Brothers Zeit gelassen
mit dem Nachfolger zu ihrem
Echtzeitstrategie-Spiel Z. Ekla-
tante Schwichen vor allem in
der Wegfindungs-KI verdarben
seinerzeit das interessante, ac-
tionreiche Konzept. Fiir Z: Steel
Soldiers geloben die Englidnder
Besserung: Hohere Einheiten-
Intelligenz und interessantes
Missionsdesign in 3D-Welten
sollen Teil 1 vergessen machen.

Rohstoff durch
Eroberung

Das Spielprinzip soll sich in ei-
nigen wesentlichen Punkten
von Konkurrenten wie C&C 3
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und Age of Empires 2 unter-
scheiden: Das zum Bau von Ein-
heiten benétigte Xenonite erhal-
ten Sie nur, indem Sie Sektoren
auf der Karte erobern. Dazu
miissen Sie Infanterieeinheiten
aussenden, die Fihnchen durch
Berithrung einnehmen. Jede
Flagge trigt eine Nummer, die
dartiber Aufschluss gibt, wie
schnell Sie dort Nachschub an
Rohstoffen bekommen. Damit
bauen Sie in Fabriken neue Ein-
heiten, die ihrerseits wieder neue
Sektoren annektieren kénnen.
Die Truppen verhalten sich
diesmal bei der Wegfindung er-
heblich cleverer als ihre Ahnen,
die gerne das Ziel mitten durch
ein Gebirge hindurch ansteuer-
ten. Allein sind die Fuf3soldaten
allerdings stark abschussgefihr-
det. Nur zusammen mit Pan-
zern, Artillerie und Schockwel-
len-Werfern haben die Jungs ei-
ne Chance gegen die gut be-
waffneten Gegner. Eine Sonder-
stellung nehmen Jeeps und ei-
nige Spezialpanzer ein: Diese
werden erst aktiv, wenn sich ein

Infanterist hineinsetzt. Der
kann aber anschlieRend von
einem Scharfschiitzen aus dem
Sitz geschossen werden.

Neue Ziele

Beim alten Z gewann immer
derjenige, der als Erster alle
Sektoren erobert oder simtliche

ren. Auflerdem wird der Com-
puter am Anfang ein wenig
kiinstlich gebremst, damit der
Spieler Zeit hat, sich mit der je-
weiligen Landkarte vertraut zu
machen.« Insgesamt sollen Sie
30 Missionen erwarten, die al-
lesamt in einer komplett in 3D
gehaltenen Umgebung stattfin-

Im Wald miissen Sie aufpassen, dass das Feuer nicht auf die Baume tberspringt.

Gegner vernichtet hatte. Bei
Steel Soldiers erwarten Sie da-
gegen Sondermissionen. Zum
Beispiel miissen Sie verspreng-
te Infanteristen suchen und si-
cher zur Basis zuriickgeleiten.
Oder einen Fabrikkomplex dem
Erdboden gleich machen.

Von den Fehlern des ersten
geldutert, erklirt Chefentwick-
ler Mike Montgommery: »Dies-
mal soll das Spiel erheblich gni-

den. Bislang kénnen Sie die
Landschaft nach Herzenslust
drehen, zoomen und rotieren
lasen. Ob bis zur Veroffentli-
chung im Februar einige Blick-
winkel fest vorgegeben werden,
steht bislang noch nicht fest. In-
tensive Betatests sollen Auf-
schluss geben, welche Spielper-
spektive die beste ist. Genauso
werkeln die Bitmap Brothers
derzeit noch an der Optimie-

diger auf Spielerfehler reagie-
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Mick Schnelle: »Wenn es den Bitmap Brothers gelingt,

die Spielmechanik zuganglich zu machen, konnte Steel

Soldiers das werden, was Z versagt blieb: Eine actionrei-

chere Alternative zu herkommlichen Echtzeitschlachten.

Hoffentlich passen die Jungs bei der Steuerung auf.«
|
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