Schatten liber Siedlerland

Die Siedler 4

Blue Byte verschiebt die Wusel-Invasion: Das Dunkle Volk darf erst im

nachsten Jahr seinen Angriff auf die friedliche Siedlerwelt starten.

w er sich dieses Weihnach-
ten auf Die Siedler 4 ge-
freut hat, muss sich noch ein
wenig gedulden. Blue Byte ver-
legt die Veréffentlichung auf
den nichsten Januar. Zeit fiir
uns, der neuen Preview-Version
auf den Zahn zu fiihlen.

Pilze zu Sporen

Die drei Siedlervolker der Ro-
mer, Wikinger und Mayas wer-
den vom Dunklen Volk des bo-
sen Zauberers Morbus bedroht.
Dessen skrupellose Schamanen
kidnappen Bewohner der Nach-
barn und zwingen die armen
Wichte, auf Plantagen Pilze zu
polieren. So werden magische
Sporen gewonnen, die Morbus
im Tempel zu Mana verwan-
delt. Daraus erschafft er seine
Armeen. Gleichzeitig durchstrei-
fen bése Gartner das Land und
pflanzen Schattenkraut. Ein-
mal ausgewachsen, verseucht
es das ganze Land und dehnt
Morbus’ Machtbereich aus. Ein-
zige Rettung ist die Entsendung
eines eigenen Girtners, der die
Pilzplantagen zerstort und da-
durch das Land rekultiviert.

Spezialisten
an die Front!

Anders als in Siedler 3 gewin-
nen Kampfeinheiten keinerlei

-

Erfahrung mehr. Sie wihlen
schon vor der Ausbildung, wel-
chen Level die Soldaten haben
sollen; je stirker die Trupps,
desto teurer die Musterung. Mit
zwei Standardtypen (Schwert-
kiampfer und Bogenschiitzen)
und einem Spezialtypus riicken
Sie den dunklen Michten auf
den Pelz. Besonders interessant
sind die Pfeilrohrbliser der
Mayas: Wenn sie einen Gegner
treffen, ist er fiir eine gewisse
Zeit gelihmt. Auch kriftige Ein-
heiten werden dadurch bewe-
gungsunfihig, was sie fir ei-
gentlich unterlegene Kimpfer
zur leichten Beute macht.

Alte Tugenden

Bei allen militirischen Feinhei-
ten wird das Hauptaugenmerk
bei Siedler 4 aber nach wie vor

Die grofie Tabelle links zeigt lhnen, wie viele unterschiedliche Siedlertypen momentan in lhrem Dorf leben.

dass gentigend Rohstoffe abge-
baut werden, Thre Produktions-
stitten tiber Nachschub verfii-
gen und die Versorgung der Mi-
nenarbeiter mit Fisch, Brot oder
Fleisch gesichert ist. Bislang war
gerade die Nahrungsproduktion
(wenn man vom unergiebigen
Fischfang absieht) eine relativ
langwierige Angelegenheit. Be-
vor Korn geerntet werden konn-
te oder Schweine schlachtreif
waren, hatten unter Umstin-
den die Arbeiter lingst das
Zeitliche gesegnet. Fiir Abhilfe

konnte der nagelneue Jéger sor-
gen. Der erlegt binnen kurzem
herumwuselndes Wild, wobei
die reichhaltige Fauna vom
Huhn bis zum Jaguar reicht.
Trotz der verlingerten Ent-
wicklungszeit wird der angekiin-
digte Handelspart nach wie vor
leider ausschlieRlich Mehrspie-
lerpartien vorbehalten bleiben.
Das gleiche gilt fiir den Saboteur,
der ohne grofRen Aufwand jede
Artvon Gebduden zerstéren und
so gezielt ganze Produktions-
ketten lahm legen kann.
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Mick Schnelle: »Das motivierende Spielprinzip macht
auch beim vierten Teil immer noch Spaf. Vor allem das
Dunkle Volk als Gegner erfordert neue Taktiken. Aller-

Ll

Das Dunkle Land breitet sich unaufhaltsam aus. Nur ein paar
kleine Waldflecken leisten noch Widerstand.

auf der Errichtung funktionie-
render Wirtschaftskreisliufe lie-
gen. Sie miissen dafiir sorgen,

dings halten sich die Anderungen doch arg in Grenzen, vor
allem einen Solo-Handelspart hatte ich mir gewiinscht.«
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