In Friedenszeiten
bleibt die Zug-
briicke herunter-
gelassen. Unsere
Soldaten

sind trotzdem
wachsam.
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Brockelnde Burgen

tronghold

Die Belagerer riicken naher: Errichten Sie als Bau- und Burgherr

eine uneinnehmbare Festung - frei nach dem Uralt-Spiel »Siege«.

rinnern Sie sich noch an die

Zeit, als Sie den Kinder-
garten-Kameraden mit stolzge-
schwellter Brust Ihre selbster-
richtete Sandburg prisentier-
ten? Im Echtzeit-Strategiespiel
Stronghold von Take 2 diirfen
Sie bald auch mit fortgeschritte-
nem Alter wieder monumenta-
le Festungen zusammenbasteln
— ohne sich dabei die Hinde
schmutzig zu machen. Im mit-
telalterlichen England sorgen
Sie als Baron auflerdem fiir eine
florierende Wirtschaft und ver-
teidigen Ihr Lehen gegen fran-
z6sische Invasoren. Doch nur
bei einer gut funktionierenden
Infrastruktur kénnen Sie eine
wehrhafte Armee unterhalten
und die Feinde zurtickschlagen.

Burgen-Lego
Eines der wichtigsten Kriterien

fiir eine uneinnehmbare Fes-
tung ist die Wahl des Bauplat-

zes. Felswinde lassen sich pri-
ma als natiirliche Mauern ver-
wenden. Ein Fluss spart Thnen
den Wassergraben. Sobald der
Standort feststeht, beginnen
Thre Untergebenen in den Wil-
dern und Steinbriichen mit dem
Abbau der nétigen Materialien.
Aus rund 80 Burg-Elementen
klicken Sie sich nach und nach
Thre Traumfestung zusammen.
Wenn Ihre anfangs noch kleine
Burg fertiggestellt ist, lassen
sich die ersten Siedler innerhalb
der sicheren Mauern nieder.
Nun liegt es an Thnen, den
potenziellen Steuerzahlern das
Leben so angenehm wie mog-
lich zu gestalten. Tavernen
sorgen fur Unterhaltung, und
widerspenstige Leibeigene ler-
nen in den Folterkammern Be-
nimm. Die Wirtschaftskreisliu-
fe sollen dhnlich komplex wer-
den wie in der Siedler-Reihe.
Gefillte Biume miissen erst zu

Holzbalken weiterverarbeitet
werden, bevor sie als Rohmate-
rial fiir michtige Verteidigungs-
Katapulte dienen. Und ohne
die Handwerks-Kiinste Ihres
Schmiedes wird kein einziger
Soldat ein ordentliches Schwert
in den Hinden halten. Wie in
einem mittelalterlichen Theme
Park sollen Sie an den Reaktio-
nen Threr Biirger deren Zufrie-
denheit ablesen kénnen. Falls
Sie sich wie ein Despot auffiih-
ren, kann es passieren, dass Ar-
beiter statt zur Hacke frustriert

zum Wein greifen und betrun-
ken in der Gosse landen.

Stein und Eisen bricht

Im Mittelalter gehérte es zum
guten Feldherrenton, stolze Bur-
gen regelmifig auf ihre Stand-
festigkeit zu tberpriifen. Im
Verlauf einer Mission werden
immer stirker werdende Bela-
gerungs-Heere Thre expandie-
rende Festung besuchen. Kata-
pulte brechen Locher in die
Mauern, wihrend Rammbdécke
das Tor maltritieren und Tun-
nelgriber unterirdische Wege
ins Burginnere suchen. Dann
entscheidet eine klug zusam-
mengesetzte Verteidigungs-Ar-
mee und die geschickte Platzie-
rung von Schiefscharten und
Morderlochern iiber Sieg oder
Niederlage. Neben einer groflen
Kampagne und einen Multiplay-
er-Modus arbeiten die Entwick-
ler noch an Einzelszenarios, die
sich an historischen Belagerun-
gen orientieren sollen.
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Take 2

Heiko Klinge: »Eine stolze Trutzburg aus dem Boden

stampfen und sie in knackigen Belagerungsschlachten

verteidigen - das klingt spannend. Ich freue mich schon

auf den Herbst, wenn samtliche Franzosen an den Fes-

tungsmauern von Heiko dem Ersten verzweifeln werden.«
|
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Die Burgbewohner gehen ihrer taglichen Arbeit nach.



