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Simulationen Test

Simulationen Mick Schnelle

Deutsche Version – bessere Version? Die US-Version von Fly! 2K landete seinerzeit bei

uns mangels guter Grafik im Wertungsfeld weit abgeschlagen hinter dem Flight Simulator. Nun veredelte der deut-

sche Publisher Take 2 das Original durch eine beigelegte Szenerie-CD. Mit dem Rhein-Ruhr-Addon bewiesen ein-

heimische Designer, was aus der Grafik-Engine des Originals herauszuholen ist. Vielleicht sollte der US-Entwickler

mal überlegen, ein paar der Jungs fest anzustellen, denn hierzulande existiert nun mal ein extrem wichtiger Markt für zivile Flugsimulationen.

Mech-GeMecker.   Auch Microsoft will Deutschland nicht vernachlässigen. Deshalb ist es um so schwerer verständlich,

warum die Lokalisierung von MechWarrior 4 solche Schwächen aufweist. Und das, obwohl wir im Vorfeld mit Verbesserungsvorschlä-

gen nicht geizten. Beherzigt wurde davon so gut wie nichts: Ami-Akzente und unübersetzte Waffensysteme zeigen sich an allen Ecken und

Enden. Zum Glück leidet die Atmosphäre nicht so stark wie im Fall Starlancer, und durch die deutschen Funksprüche geht keine Info ver-

loren. Fürs nächste Mal sollte man sich mehr Mühe machen: Jede billige Vorabendserie wird doch auch ordentlich eingedeutscht.

Simulation-Charts
Platz Spiel Genre Test in Wertung

Zu den Simulationen gehören 3D-Spiele, bei denen komplexe Missionen und Technik im Vordergrund
stehen, etwa Flugsimulationen, Mech-Spiele, U-Boot-Sims, 3D-Weltraumspiele.

Falcon 4.0 Flugsimulation 1/99 92%
Longbow 2 Flugsimulation 1/98 91%
MechWarrior 4 (dt. Version) Mechspiel – 90%
Gunship! Flugsimulation 5/00 90%
Comanche Gold Flugsimulation 7/98 89%
Crimson Skies (deutsche Version) Flugsimulation 12/00 88%
MechWarrior 3 Mechspiel 7/99 88%
Tachyon Weltraumspiel 7/00 87%
Freespace 2 Dimension Pack Weltraumspiel 9/00 87%
X-Wing Alliance Weltraumspiel 5/99 87%
F-22 Total Air War Flugsimulation 11/98 87%
USAF Flugsimulation 1/00 87%
World War 2 Fighters Flugsimulation 1/99 86%
Starlancer (US-Fassung) Weltraumspiel 6/00 85%
Armored Fist 3 Panzersimulation 12/99 85%
Starlancer (deutsch) Weltraumspiel 7/00 84%
Klingon Academy Weltraumspiel 8/00 84%
European Air War Flugsimulation 12/98 84%
Panzer Elite Panzersimulation 10/99 84%
Combat Flight Simulator Flugsimulation 12/98 83%
Allegiance Online-Weltraumspiel 6/00 83%
F/A-18 Flugsimulation 3/00 82%
B-17 Flying Fortress Flugsimulation 1/00 81%
Comanche vs. Hokum Flugsimulation 7/00 81%
Flight Simulator 2000 Flugsimulation 12/99 80%
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Das erstklassige MechWar-
rior 4 ist jetzt in der deut-

schen Version erhältlich. Mit ih-
ren Lokalisierungen hatte Micro-
soft hierzulande oft kein glück-
liches Händchen – etwa bei Star-
lancer. Auch bei MechWarrior 4
gibt’s Übersetzungs-Schnitzer,
unter denen Spielbarkeit und
Atmosphäre aber kaum leiden.

Getarnte Amis
Schon im Intro fällt einer der
Hauptsprecher durch seinen

leichten amerikanischen Akzent
auf. Im weiteren Spielverlauf
stoßen Sie auf noch mehr Stim-
men mit US-Einfärbung. Ärger-
lich auch, dass die Namen der
Fürstenhäuser nicht übersetzt
wurden. So heißt das Draconis
Kombinat im Spiel Draconis
Combine, die Vereinigten Son-
nen bleiben die Federated Suns.
Kenner der Brettspielvorlage
oder der seit nun 13 Jahren in
Deutschland erscheinenden Bü-
cher wundern sich über Short
Range Missiles statt Kurzstre-
ckenraketen. Besonders verwir-
rend wird das bei den Abkür-
zungen. Wer an KSR gewöhnt
ist, den verwirren die US-Begrif-
fe, in diesem Fall SRM.

Brillante Mech-Action
Spielerisch ist MechWarrior 4
auch in der deutschen Version
allererste Güteklasse. Spannende
Mechgefechte auf relativ kleinen
Arealen garantieren jede Menge
Action. Lange Wege brauchen
Sie nie zurückzulegen, denn der
Gegner lauert quasi hinter jeder
Ecke. Und häufig ändern sich die
Einsatzziele mitten im heftigsten
Gefecht. In solchen Momenten
kommt die deutsche Version
zum Zuge, denn im US-Original
ging mancher Funkspruch im
Ami-Kauderwelsch verloren. Da-
durch können Sie auch der inter-
essanten Hintergrundstory leich-
ter folgen, die mittels kleiner Vi-
deofunksprüche zwischen den
Missionen weitererzählt wird.
Darin kämpfen Sie als letzter
Spross eines Herzogs um Ihr Er-
be gegen bitterböse Einheiten
des Hauses Steiner.

Nach jedem Gefecht schlach-
tet Ihr virtuelles Team erlegte
Mechs aus und stockt so das ei-
gene Waffenarsenal auf. Da-
durch kommen Sie sogar an

neue Kampfroboter. Ab der vier-
ten der 25 Missionen dürfen Sie
sich aussuchen, welche Wing-
men Sie mitnehmen und welche
Mechs die Jungs dabei benutzen
sollen. Natürlich können Sie
auch Ihren eigenen Kampfrobo-
ter individuell bewaffnen. Dabei
ist aber stets darauf zu achten,
dass die eingesetzten Waffensys-
teme nicht mehr Hitze verursa-

chen, als der Mech auf einmal
ableiten kann. Ansonsten droht
Ihnen die Zwangsabschaltung.

Bis zu 16 willige Mechkrieger
dürfen via Netzwerk oder Inter-
net antreten. Neben den üb-
lichen Capture-the-Flag-Varian-
ten können Sie auch im Team
spielen. Fehlende Gegner er-
setzt dabei die CPU.
–› Test der US-Version in Heft 1/2001
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Test Simulation

Test der deutschen Version

MechWarrior 4
Mit der deutschen Version von MechWarrior 4 setzt Microsoft Akzente. 
Und zwar amerikanische – bei einigen Synchronsprechern.

Die Missionsbriefings sind in fehlerfreiem Deutsch, aller-
dings haben manche Sprecher einen leichten Akzent.

Gleißend schlagen Laserstrahlen ein, während von der Seite ein paar Raketen vorbeizischen.

MIC

Minimum
Pentium II/300 

64 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Standard
Pentium III/500

128 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Optimum
Pentium III/700

192 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Mechspiel
Einsteiger, Fortgechrittene, Profis
Deutsch
2 (ser.), 16 (LAN), 16 (www)

Genre:
Anspruch:
Sprache:
Multiplayer:

ca. 90 Mark
Microsoft
ca. 480 bis 1.000 MByte
Zwei pro Original

Preis:
Hersteller:
Festplatte:
Spieler:

3D-Karten:

Grafik

Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer

Sehr gut

Gut

Sehr gut

Sehr gut

Sehr gut

Klasse Mechspiel – durchwachsene Lokalisierung.

%90

MechWarrior 4 Vengeance (dt. Version)

Voodoo 1 Voodoo 2 Voodoo 3 Riva TNT
Riva TNT2 Geforce Matrox G400 Rage 128

Trotzdem super
Mensch, Microsoft! Als Fan
alter Tage (und Leser der
meisten Battletech-Roma-
ne) haben mich die Über-
setzungsschludrigkeiten
ziemlich geärgert. Es kann

doch nicht so schwer sein, ein paar talentierte
Sprecher zu finden samt einem engagierten
Übersetzer, der sich mit der Materie auskennt.

Sind Sie mit Battletech nicht so vertraut, ge-
wöhnen Sie sich allerdings sehr schnell an die
Waffenbezeichnungen. Und natürlich kommen
auch altgediente Fans nicht um dieses spiele-
rische Epos herum und werden sich trotz der
Lokalisierungsschwächen gern ins Gefecht
stürzen. Denn schönere Mechschlachten
werden Sie auf dem PC nicht finden. Mech-
Warrior 4 ist das beste Kampfroboterspiel, 
das mir bislang untergekommen ist.

Mick Schnelle

MechWarrior 4
»für besonderen Spielwitz«

Auf Video-CD:
spielbare 
Exklusiv-Demo



Terminus
Weltraumepos erstickt an Realismus.

gruppe für das Weltraumspiel
noch erheblich kleiner, als die
Mitgliederzahl der Linux-Grup-
pe Wuppertal: Um sich vom
klassischen Wing Commander
zu unterscheiden, haben die Ter-
minus-Macher dem Spiel eine
realistische Physik samt Steue-
rung verpasst. Das bedeutet,
dass Sie nur zum Beschleunigen
Gas geben; die Geschwindigkeit
hält der Flieger von alleine. Kurs-
änderungen müssen Sie kom-
plex über Steuerdüsen vorneh-
men, oder Sie warten darauf, bis
die träge Automatik dieses
Kunststück für Sie erledigt hat.

Sie fliegen ereignisarme Pa-
trouillen, oder Sie transportieren
Güter von A nach B. Der Spiel-
verlauf ändert sich ein wenig je
nach gewählter Seite (Erde, Mars,
Händler, Piraten).

Müde Missionen im finsteren All vertreiben auch hartgesottene Genrefans.

E in Herz für Minderheiten ha-
ben die Entwickler von Ter-

minus. Denn der Packung lie-
gen neben der Windows-Version
auch noch die Linux- und Mac-
Variante bei. Leider ist die Ziel-

Pentium II/300
32 MByte RAM, 4fach CD

3D-Karte

Pentium II/400
64 MByte RAM, 8fach CD

3D-Karte

Pentium III/500
64 MByte RAM, 8fach CD

3D-Karte

Weltraumspiel
Fortgeschrittene, Profis
Englisch
2 (ser.), 8 (LAN), 8 (www)

Genre:
Anspruch:
Sprache:
Multiplayer:

ca. 90 Mark
Vatical Entertainment
ca. 1,2 GByte
Einer pro Original

Preis:
Hersteller:
Festplatte:
Spieler:

3D-Karten:

Grafik

Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer

Ausreichend

Befriedigend

Mangelhaft

Mangelhaft

Befriedigend

Fade, überkomplexe Raumschiffsimulation.
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Terminus

Voodoo 1 Voodoo 2 Voodoo 3 Riva TNT
Riva TNT2 Geforce Matrox G400 Rage 128

Pacific Combat Pilot
Prächtiges Südsee-Addon.

sammelt, was seinerzeit über
dem Pazifik um die Lufthoheit
rang. Grafisch erklimmt der
Feldzug keine Rekordhöhen, ba-
sieren doch alle Objekte auf der
zwei Jahe alten Engine.

Obwohl grafisch bieder, sind die Schlachten über dem Pazifik sehr spannend.

D er Nachfolger steht längst
im Laden, da kommt für

den alten Combat Flight Simu-
lator endlich mal ein Addon her-
aus, das neben neuen Flugzeu-
gen auch neue Kampagnen und
Missionen bietet. Pikanterweise
rüstet Pacific Combat Pilot ge-
nau jenes Szenario nach, das
der Combat Flight Simulator 2
(Wertung: 65%) vor ein paar
Monaten verschenkte. Als japa-
nischer oder amerikanischer Pi-
lot absolvieren Sie zwei Kam-
pagnen mit insgesamt 20 Mis-
sionen. Doch anders als im offi-
ziellen Nachfolger sind die Ein-
sätze größtenteils spannend
und herausfordernd. Auch das
Flugzeugarsenal kann sich se-
hen lassen: Von Mosquito über
Spitfire bis hin zu Hellcat und
Corsair ist so ziemlich alles ver-

Pentium 133
16 MByte RAM, 4fach CD

Pentium II/300
32 MByte RAM, 6fach CD

3D-Karte

Pentium II/400
32 MByte RAM, 8fach CD

3D-Karte

Flugsimulations-Addon
Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis
Englisch
2 (ser.), 16 (LAN), 16 (www)

Genre:
Anspruch:
Sprache:
Multiplayer:

ca. 60 Mark
The Associates
ca. 100 MByte
Einer pro Original

Preis:
Hersteller:
Festplatte:
Spieler:

3D-Karten:

Grafik

Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer

Befriedigend

Befriedigend

Sehr gut

Gut

Gut

Gute Alternative zum Combat Flight Simulator 2.

%75

Pacific Combat Pilot

Voodoo 1 Voodoo 2 Voodoo 3 Riva TNT
Riva TNT2 Geforce Matrox G400 Rage 128

Packender Pazifik
Der Pacific Combat Pilot ist das erste Addon
für den Combat Flight Simulator 1, das den
Namen auch verdient. Denn Extramissio-
nen oder gleich zwei Kampagnen bietet 
fast kein Konkurrent. Nur grafisch sollten
Sie keine Wunder erwarten, hier hat der
Nachfolger des Hauptprogramms natur-
gemäß die Nase auf jeden Fall vorn.

Dennoch, für rund 60 Mark bekommen
Solospieler schön designte Missionen, 
die den Vergleich mit den Original-Einsät-
zen absolut nicht scheuen müssen.

Mick Schnelle
Frust im All
Anders ist nicht automatisch besser,
komplexer nicht unterhaltsamer. Vor
lauter Abgrenzung gegen die Genrekon-
kurrenz haben die Entwickler vergessen,
dass ein Spiel auch Spaß machen muss.
Der übertriebene Realismus erstickt die
Freude am Kämpfen im Keim.

Terminus ist der gescheiterte Versuch,
etwas Realismus ins Genre zu bringen.
Vielleicht sollten sich die Macher beim
nächsten Mal auf eine PC-Version be-
schränken, die dafür Spaß macht.

Mick Schnelle
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F ür die deutsche Version
seines zivilen Flugsimulators

Fly! 2K hat sich Publisher Ta-
ke 2 unsere Kritik am US-Origi-
nal zu Herzen genommen. Eu-
ropa ist nun nicht mehr länger
völlig flach und konturlos. Dank
der mitgelieferten Zusatzsze-
nerie erstrahlt zumindest das
Gebiet zwischen Rhein, Ruhr
und Sauerland in neuem Glanz.

Schönes Revier
Stolze 19 Aerodrome haben die
deutschen Entwickler optisch
kräftig aufpoliert. Das schließt
Kleinstflugplätze wie Finnen-
trop und Plettenberg-Hüling-
hausen genauso ein wie die
Großflughäfen Köln-Bonn und
Düsseldorf. Terminals und La-
gerhallen weisen sogar die kor-
rekte Beschriftung auf. Ledig-
lich die neue Ausbaustufe in

Dortmund-Wickede werden Sie
vergeblich suchen. Dafür entde-
cken Sie unterwegs markante
Gebäude wie den Kölner Dom
und die strunzhäss-
liche Ruhr-Uni Bo-
chum. Allerdings
entsprechen die
Höhenstufen nur
annähernd der Re-
alität: Hagen, im-
merhin eine Stadt
mit 200.000 Ein-
wohnern, die ei-
gentlich in einem
Tal liegt, erstreckt
sich hier auf fla-
chem Gelände.

Plattes Europa
Am restlichen Pro-
gramm hat sich
nichts geändert.
Nach wie vor be-
steht das restliche
Deutschlands und Europa vor-
wiegend aus platten Texturen.
Selbst auf Airports wie Mün-
chen fehlen Gebäude. Nur die
Vereinigten Staaten werden in
fünf Ballungszentren ein wenig
detaillierter dargestellt. Auch
am Flugzeug-Arsenal hat sich
nichts verändert. Cessna, Beech-
craft, Piper und Businessjet ge-
hören zum Standardrepertoire
jeder zivilen Flugsimulation. 

Ein dickes Lob gebührt dem
deutschen Handbuch. Auf rund
280 Seiten werden Sie langsam
und verständlich in die Fliegerei
eingeführt. Ein wenig Geduld
müssen Sie dabei aber auf jeden
Fall mitbringen. Zum gesamten

Rhein-Ruhr-Gebiet liegen zu-
dem detaillierte Jeppesen-Charts
bei, aus denen sie alle wesent-
lichen Flugdaten entnehmen

können. Wer die US-Version von
Fly! 2K besitzt, kann das Zu-
satzszenario für rund 60 Mark
auch einzeln bekommen.
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Tief im Westen

Fly! 2K
(deutsche Version)
Mit einer Menge Details von 
Rhein und Ruhr gewinnt dieser
Flugsimulator deutlich an Höhe. Der schön gestaltete Flughafen Düsseldorf gehört zu den grafischen Highlights.

Selbst die hässlichen Gebäudefarben der Ruhr-Uni-Bochum sind korrekt dargestellt.

Minimum
Pentium II/300

32 MByte RAM, 4fach CD

Standard
Pentium III/500

128 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Optimum
Pentium III/800

256 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Flugsimulation
Fortgeschrittene, Profis
Deutsch
2 (ser.), 8 (LAN), 8 (www)

Genre:
Anspruch:
Sprache:
Multiplayer:

ca. 90 Mark
Terminal Reality
ca. 1,8 GByte
Einer pro Original

Preis:
Hersteller:
Festplatte:
Spieler:

3D-Karten:

Grafik

Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer

Befriedigend

Ausreichend

Gut

Befriedigend

Befriedigend

Dank Rhein-Ruhr-Szenerie interessant.

%70

Fly! 2K (deutsche Version)

Voodoo 1 Voodoo 2 Voodoo 3 Riva TNT
Riva TNT2 Geforce Matrox G400 Rage 128

Tour de Ruhr
Kompliment an Take 2 für
die Idee, die deutsche Ver-
sion vom Fly! 2K aufzuwer-
ten. Das ist allerdings auch
dringend notwendig, um
auch nur den Hauch einer

Chance gegen Microsofts Flight Simulator zu
haben. Denn der Rest der Welt ist, mit Ausnah-
me der fünf US-Szenerien, traurig anzusehen. 
Trotzdem macht es mir Spaß, über meiner alten
Heimat ein paar Runden zu drehen. Die Rhein-
Ruhr-Szenerie ist äußerst gelungen. Wessen
Herz zwischen Duisburg und Attendorn
schlägt, wird Spaß an Fly! 2K haben. Alle ande-
ren bleiben besser beim Flight Simulator.

Mick Schnelle
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