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Wichtel in geheimer Mission

Wiggles

Tief unter der Erde tummeln sich nicht nur
Wirmer und Maulwiirfe. Die Wiggles buddeln mit
vier weiteren Zwergenvolkern um die Wette.

v on wegen allmichtig! G6t-
tervater Odin regiert zwar
iiber Unsterbliche und Men-
schen gleichermafien, seinen
eigenen Hund Fenris hat er
aber nicht im Griff. Das auf-
miipfige Tier sprengt seine ma-
gische Kette und verzieht sich
tief unter die Erde, um der Ra-
che des erbosten Herrchens zu
entgehen. Odin macht sich aber
nicht die Finger als Hundefin-
ger schmutzig, sondern beauf-
tragt funf Bergbau-erfahrene
Zwergenvolker mit der Jagd
nach dem renitenten Kéter. Als
Anfiithrer der Wiggles suchen
in Innonics Aufbauspiel auch
Sie nach den vier magischen
Kettengliedern, die Fenris wie-
der gefiigig machen. In einer
eingeschrinkt schwenk- und
zoombaren Puppenhaus-Per-
spektive dirigieren Sie die sii-
Ren 3D-Zwerge in Richtung
Unterwelt. Doch schickt der be-
freite Hollenhund seine Mon-
ster-Schergen aus, um Sie bei
Threr Mission aufzuhalten.

Mehr als sieben Zwerge

Selbst die zihesten Wichtel-
minner gehen nicht ohne Nah-
rung auf Monsterjagd. Deshalb
ernten die Wiggles Pilze, deren
Kopfe sie gegrillt verdriicken.
Die Stimme dienen als Bauma-
terial. Neben niitzlichen Gebiu-
den wie einer Schreinerei oder
Schule zimmern die Wichte mit
einer Bowlingbahn oder Kneipe
auch reine Vergniigungsbetrie-
be. Uber 30 Lokalititen sollen
Sie, entsprechende Forschung
vorausgesetzt, bauen konnen.
Wie lange die Wiggles tiglich
schuften, legen Sie selber fest.
Ob Sie sich als Sklaventreiber
oder grofiziigiger Génner gebir-
den, wird die Zufriedenheit der
Hohlenbewohner beeinflussen.
Rund 30 Gnome werden sich in
StoRRzeiten in Thren Héhlen
tummeln, jeder mit eigener
Personlichkeit und speziellen
Talenten. So sollten Sie einen
schlauen, aber schwachen Er-
finder nicht unbedingt in einen

Kampf mit einem der Trolle
schicken, auf die Sie beim Bud-
deln zwangsweise stoflen wer-
den. Natiirlich bekommen die
Wiggles auch Kinder, denen sie

Wassers ab und entdecken da-
bei ein gesunkenes Schiff mit
Schitzen. An alle Kostbarkeiten
kommt aber nur, wer seine In-
genieure zuvor Pumpen bauen

Die Farmen liefern Pilzkopfe zum Grillen und Stdmme als Baumaterial.

ihre Eigenschaften vererben. So
ziichten Sie sich Superkdmpfer
und Intelligenzbestien.

Erdarbeiten

Auf dem Weg durch die Unter-
welt sollen die Wiggles auf ins-
gesamt 100 Aufgaben stoflen.
Dabei wird es verschiedene We-
ge geben, diese zu l6sen. Einen
hinderlichen unterirdischen
See konnen Sie zum Beispiel
einfach weitriumig umbud-
deln. Gewieftere Bergwerker
hingegen lassen einen Teil des
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lisst, die den See vollstindig
trockenlegen. Allerdings kon-
nen Sie bei einmaligem Durch-
spielen nicht alle Aufgaben ab-
solvieren. Das soll die Langzeit-
motivation hochhalten.

Durch insgesamt vier Welten
werden Sie die Wiggles beglei-
ten. Dabei stoflen Sie auch auf
die vier Konkurrenzvélker, die
nach der Kette suchen. Neben
den lethargischen Kiffer-Zwer-
gen streiten Sie auch mit erfin-
derischen Wissenschaftlern um
die begehrten Artefakte.
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Markus Schwerdtel: »Die schnuckeligen Wiggles haben
sich mit ihren witzigen Animationen und sympathisch-

Eine Wiggle-Siedlung im Uberblick. Die Zwerge haben ihre Stollen schon mit Steinen befestigt.
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menschlichen Verhaltensweisen in mein Herz gebuddelt.

Die weitlaufige Hohlenwelt und der umfangreiche Techno-

logiebaum versprechen lang anhaltenden Spielspaf.«
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