Vorschau

Im

Im nachsten Heft kampfen wir

mit tapferen Pistoleros im

Wilden Westen, stlirzen uns in

Halo-Gefechte und machen
den Siedlern Konkurrenz.

O

Desperados

High Noon in der Echtzeit-Taktik! Der altgediente Sheriff Commandos zittert vor dem neuen Cow-
boy Desperados: Infogrames’ Wildwest-Spiel fordert zum Showdown. In seinem Holster stecken
jede Menge SpielspaBB-Waffen: gute Grafik, ausgereifte Charaktere und eine packende Story. Statt
flinkem Ballerfinger sind clevere Taktiken und viel Timing gefragt, wenn Sie mit dem Revolver-
helden John Cooper und seiner Spezialisten-Gang gegen den Erzschurken El Diablo antreten.

Nachdem sich die Halo-Entwickler monate-
lang im stillen Kimmerlein vergraben haben,
gibt’s zum nachsten Heft neue Fakten und Bil-
der zur Action-Hoffnung. Unsere Elite-Kamp-
fer stehen schon Lasergewehr bei FuR3.

Fallout Tactics
Taktische Gefechte mit Rollenspiel-Einschlag:
Fallout Tactics kann Jagged Alliance 2 in
Sachen Tiefgang durchaus das Wasser rei-

chen. Mit 30 Elitesoldaten kampfen Sie sich
durch eine strahlenverseuchte Endzeit-Welt.

Sudden Strike Forever

Das offizielle Addon Sudden Strike Forever
schickt Sie in die Wiiste. Und zwar nach Nord-
afrika, in eine der vier neuen Kampagnen.
Hinzu kommen Uber 30 frische Einheiten und
zahlreiche Detailverbesserungen.

Die Volker 2

Echte Konkurrenz fiir Anno 1602 — oder nur
ein plattes Plagiat? Mit Vélker 2 und die
Siedler tritt Jowood erneut gegen die Aufbau-
Doppelspitze an. Ob der Durchbruch diesmal
gelingt, lesen Sie im nachsten Heft.

] o st 0 CE T e
Black & White

Nach den Black & White-Einsteigertipps

und dem ersten Teil der Komplettlésung

geht’s Schlag auf Schlag weiter: Profitakti-

ken, Kreaturen-Tuning, Multiplayer-Tipps
und der Rest der umfangreichen Losung.

Tipps & Tricks

Nach der Testflut in dieser Ausgabe folgt im
nachsten GameStar die Tipps-Welle: Siedler 4,
Gothic, F1Racing Championship, Severance
und der nachste Counterstrike-Lehrgang. Dazu
massenweise Cheats und Hex-Tricksereien.

GameStar CD-Rom

Bei uns konnen Sie nicht nur lesen, sondern
auch selber spielen: Unsere prallvollen CDs
machen’s moglich. Auf den nachsten Silber-
lingen tummeln sich Top-Demos wie Sied-
ler 4, Fallout Tactics und Der Clou 2. AuRer-
dem Counterstrike 1.1, brandheife Video-
Specials und Raumschiff GameStar. Dazu
gesellen sich natiirlich dicke Pakete topak-
tueller Patches, Treiber und Tools.

Wir testen die ersten Geforce 3-Karten und zei-
gen an aktuellen Top-Spielen, welche Effekte
die neue Chip-Gene-
ration beherrscht.
Dazu ein Uberblick
liber die Konkurrenz,
preiswerte Alterna-
tiven und Bench-
mark-Duelle.

Alle Angaben ohne Gewahr. Aufgrund von Termindnderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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