Tipps & Tricks

Tipps fur den Transporterraum

Star Trek Away Team

Bleiben Sie der Krankenstation lieber fern? Wenn Sie mit Romulanern, Borg und sonstigen

Star Trek Away Team

Weltraumbanditen nicht fertig werden, sind unsere Tipps genau das Richtige.
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anche Missionen in Activisions galaktischem Tak-

tikspiel Star Trek Away Team sind kniippelhart. Un-
sere Tipps erleichtern Thnen die schwierigen Einsitze auf
fremden Planeten und erhéhen Thre Uberlebenschancen.
TIPP 1: Selbstverstindlich sollten Sie stets versuchen, un-
entdeckt zu bleiben. Besonders wichtig ist das bei den Si-
cherheitskameras. Die schlagen nicht nur Alarm, son-
dern legen auch einen Logbucheintrag iiber ihre Sich-
tung an. Den miissen Sie dann erst wieder umstindlich
l6schen, um Thre Spuren zu verwischen.
TIPP 2: Die Wachen haben scharfe Ohren. Blenden Sie
deshalb immer die Schallwellen ein, die Ihren Lirmpegel
anzeigen. Das ist zwar etwas untibersichtlich, dafiir lasst
sich besser abschitzen, wann ein Gegner Sie hort. Im
Zweifelsfall lieber schleichen, um unbemerkt zu bleiben.
TIPP 3: Machen Sie sich die Neugier der Feinde zunutze.
Lirmgranaten locken Wachen in einen Hinterhalt, wo im
Idealfall schon eine Mine oder ein Stasisfeld wartet.
TIPP 4: Auch wenn es eine miihselige Angelegenheit ist:
Lernen Sie die Routen der Gegner und die Zyklen der Ka-
meras auswendig. So kénnen Sie Thr Vorgehen optimal
timen und den Patrouillen aus dem Weg gehen.
TIPP 5: Bei manchen Einsitzen ist es moglich, in einer Si-
cherheitszentrale simtliche Uberwachungsanlagen aus-
zuschalten. Das ist am Anfang einer Mission besonders
wichtig, um so simtliche Kameras lahm zu legen. Dann
brauchen Sie sich nur noch um menschliche Wachen
und nicht mehr die elektronischen Augen zu kitmmern.
TIPP 6: Wenn eines Threr Teammitglieder stirbt, gilt die
Mission sofort als gescheitert. Achten Sie deshalb immer
auf den Gesundheitsstand Threr Mannen, und heilen Sie
Verletzte rechtzeitig mit einem Hypospray.
TIPP 7: Bei iiberraschenden Gefechten haben Thre Leute oft
die falsche Waffe oder sogar tiberhaupt keine in der Hand.
Statt hektisch im Inventar zu kramen, sollten Sie mit der
Eingabetaste den Pausenmodus aktivieren. Dann kénnen
Sie die Kampfer in Ruhe mit Phasern und Disruptoren
ausriisten. Vergessen Sie also die Pausentaste nicht!
TIPP 8:In vielen Levels liegen Gegenstinde herum, die
durch ein Blinken gekennzeichnet werden. Auch wenn
der Weg dorthin oft schwierig und mit Wachen gespickt
ist, sollten Sie die Pakete einsacken. Meistens finden Sie
darin Nachschub fiir das Hypospray, Handgranaten
oder kostbare Scharfschiitzen-Munition.

Die ideale Reisegruppe

TIPP 9: Wenn Sie eine Mission zum ersten Mal starten,
schauen Sie sich die Karte in Ruhe an, ohne auf die Aus-
wahl der Teammitglieder zu achten. Dann brechen Sie
den Auftrag ab, um mit einer ideal zusammengestellten
Mannschaft die Aufgabe erneut anzugehen.
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Zu Tipp 8: Hinter dem Kistenstapel liegen wertvolle Gegensténde.

TIPP 10: Beachten Sie bei der Auswahl des Teams unbe-
dingt den Landschaftstyp des Levels. In Dschungelge-
genden miissen auf jeden Fall Quint Freedman oder Yra-
xis ins Team. Die beiden brauen aus Krautern Heiltrin-
ke, die Thnen helfen, kostbare Hyposprays zu sparen.
TIPP 11: Wenn Sie in einem Level mit sehr vielen Gegnern
zu rechnen haben, sind Brexen Ijoula oder Vas Aloram
die erste Wahl. Nur diese beiden konnen mit dem Trans-
porter-Gefingnis verriterische Leichen einfach wegbea-
men. Allerdings sollten Sie die Basisstation des Trans-
porters weit weg von allen Gegnern aufstellen.

TIPP12: Wenn Sie noch Platz im Team haben, kénnen Sie
einen Sicherheitsmann engagieren. Bis auf Vin Asunder
tragen diese Waffenexperten alle ein Scharfschiitzenge-
wehr. Sinjin Kirk hat fiir die Flinte am meisten Munition,
daftir aber sonst nichts im Inventar. Damit jeder Schuss
sitzt, empfiehlt es sich zu warten, bis der Gegner wirklich
stillsteht. Versuchen Sie auch, bevorzugt Feinde in
schwer einzusehenden Winkeln zu erledigen, damit die
Leichen nicht so leicht entdeckt werden.
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