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as Bombast-Rollenspiel Gothic fordert den ganzen

Helden. Wir zeigen Thnen, wie Sie vom Start weg ei-
ne starke Hauptfigur aufbauen, mit einfachen Mitteln
besser kimpfen und effektivere Waften finden.
TIPP 1: Bleiben Sie immer auf dem aktuellsten Stand. Sie
sollten sowohl ausnahmslos alle Figuren mit eigenem Na-
men ausfragen als auch regelmifig einen Blick in Ihr No-
tizbuch werfen. Manchmal verstecken sich da entschei-
dende Details, die im Gesprich untergegangen sind.
TIPP 2: Beim Alten Lager folgt Thnen stets der Jiingling
Mud. Dieser Zeitgenosse hat leider die schlechte Ange-
wohnheit, Sie auch in Kimpfen anzusprechen und damit
abzulenken. Es ist zwar keine edle Tat, aber trotzdem: Lo-

cken Sie ihn in eine nahe Héhle, und erledigen Sie ihn —
Sie miissen nochmals zuschlagen, wenn er am Boden
liegt. Damit fallen einige spitere Auseinandersetzungen
spiirbar leichter, und Thre Nerven werden geschont.

TIPP 3: Machen Sie vom Alten Lager aus so frith wie mog-
lich einen Ausflug ins Neue Lager sowie zur Sumpfsekte.
Allerdings nicht allein, sondern in Begleitung der jewei-
ligen Siedlungsvertreter, die Sie im Dialogmenti darauf
ansprechen. Die Honoratioren joggen dann mit Thnen los
und erledigen alle Monster auf dem Weg — die Erfah-
rungspunkte kommen aber Ihnen zugute. Sie kénnen
anschlieflend sofort ohne Gefahr zuriickkehren.

TIPP 4: Gegen menschliche Gegner ist der Schlaf-Zau-
ber eine der michtigsten Waffen. Insbesondere den
schnellen und gefihrlichen Baal-Lukor, mit dem Sie es
am Ende der Ork-Héhle zu tun bekommen, schalten
Sie damit problemlos und ohne Gefahr fiir sich aus.
Auch in der Arena gewinnen Sie damit leicht.

TIPP 5: Grundsitzlich kénnen Sie zwar mit allen Gegen-
stinden handeln. Fiir bestimmte Dienste — Training und
Riistungen — akzeptieren die Gesprichspartner aber nur
Erz. Sie sollten immer einen grofReren Vorrat dabeihaben.
TIPP 6: Uberpriifen Sie regelmiRig Ihr Inventar. Es kann
durchaus vorkommen, dass man unbemerkt etwa ein
Heilkraut mit besonderen Fihigkeiten aufnimmt — bei-
spielsweise eines, das dauerhaft Thre Stirke erhoht.
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kampfen Sie von Anfang an besser.
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TIPP 7: Bauen Sie die Fihigkeiten des Helden richtig aus.
Die ersten zehn Lernpunkte stecken Sie mit Hilfe von
Diego oder einem der anderen Trainer des Alten Lagers
komplett in Thren Stirkewert, um einigermafien pro-
blemlos mit frei laufenden Monstern fertig zu werden.
TIPP 8: AnschlieRend sollten Sie unbedingt moglichst vie-
le oder gar alle der Fahigkeiten zum Ausweiden von
Monstern erlernen — mit dem Verkauf von Krallen und
Fellen fiillt sich die Kriegskasse deutlich schneller. Die
dazu nétigen Trainer haben Sie auf dem Weg ins Alte La-
ger, rechts von dessen Nordtor, bereits kennen gelernt.
TIPP 9: Um eine der Quests zu 16sen, miissen Sie fiir den
Dieb Fingers eine kriminelle Fihigkeit beherrschen. Wir
empfehlen »Schleichenc, weil Sie damit einigen heftige-
ren Kiampfen aus dem Weg gehen konnen.

TIPP 10: Die nichsten Lernpunkte investieren Sie am be-
sten bei Scotty (nahe der Arena) fiir den verbesserten
Umgang mit Einhand-Waffen. Ihr Held schligt damit
deutlich schneller zu und trifft viel besser.

TIPP11: Sobald Sie weitere Lernpunkte bekommen, nut-
zen Sie die vor allem fiir »Stirke« und »Geschick, bis
beide Werte etwa bei 25 bis 30 liegen. Damit haben Sie
zwar nicht alle Gegner im Griff, schaffen mit ein wenig
Durchhaltevermégen aber die wichtigsten Kampfe.
TIPP12: Allmihlich sollten Sie auch an Magie denken —
die Zauberspriiche gehéren langfristig zu den effektivsten
Waffen in Gothic. Stecken Sie immer wieder mal ein paar
Punkte in Mana-Vorrite, um auch die etwas effektiveren
Spruchrollen verwenden zu kénnen. Besonders »Flam-
menball« ist von Anfang an ein ungeheuer wirksames,
wenn auch nicht ganz billiges Mittel gegen Minecrawler.
TIPP 13: Sowohl in der Erzmine als auch im Griinen
sollten Sie keinen falschen Stolz daransetzen, alle Geg-
ner selbst umzunieten. Wenn es hart auf hart kommt,
locken Sie etwa Wolfe besser vor ein Stadttor und las-
sen Sie dort von Wachen niederstrecken.

TIPP 14: Verfallen Sie in Nahkampfen nicht in Hektik. Statt
wild auf den Tasten rumzuhdmmern, schlagen Sie besser
in einem ruhigen, aber stetigen Rhythmus und abwech-
selnd von allen Seiten zu. Verwenden Sie gegen mit
Schwertern, Keulen oder Axten ausgeriistete Gegner auch
die Block-Taste — so vermeiden Sie allzu deftigen Schaden.
TIPP15: Feuern Sie auch auf Feinde, bei denen Sie um
einen Nahkampf nicht herumkommen, aus der Dis-
tanz ein paar Pfeile oder einen Angriffszauber ab. Da-
mit kénnen Sie schon mal ein paar Lebenspunkte ab-
ziehen und haben dann leichteres Spiel.

TIPP 16: Horten Sie keine Waffen, Zauberrunen oder
Amulette, sondern tauschen Sie selbst lieb gewordene
Gegenstinde gegen bessere ein, sobald sie verfiigbar
sind. Das gilt besonders fiir magische Spriiche: Der
Flammenpfeil des 1. Kreises hat seine Stirken — aber
gegen einen ausgewachsenen Ork sollten Sie schon bes-
ser ausgeriistet sein. Mehr als sieben Spriiche kénnen
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