
Auf GameStar.de werden aktuelle Ereig-
nisse sofort in News und Specials um-

gesetzt: So konnten wir im Februar live von
zwei für Computer-
spieler interessan-
ten Messen berich-
ten: der Nürnber-
ger Spielwaren-
messe und der
Milia im franzö-
sischen Cannes.
Wir versorgten
unsere Leser
während die-
ser Veranstal-
tungen mit
den neuesten
Infos und
Screenshots

zu Neuankündi-
gungen wie dem Rollenspiel Call of

Cthulhu oder dem Taktikspiel Desperados .

Die News finden Sie immer noch unter
www.gamestar.de/link/messe.htm. Die
nächsten Großereignisse, von denen wir
ausführlich berichten werden: die Games
Developer´s Conference (GDC) vom 20. bis
24. März und die E3 vom 17. bis 19. Mai.

Black & White-Wochenende
Ohne Zweifel ist das Götterspiel Black &
White das bislang mit der größten Span-
nung erwartete Spiel des noch jungen
Jahres 2001. Vor dem Test in dieser Aus-
gabe haben wir Ihnen einen ersten Ein-
druck mit einem Special-Event am 10.
und 11. Februar auf GameStar.de ver-
mittelt. Neben einem Gewinnspiel, bei
dem es ein GameStar-Überraschungspa-
ket und von Peter Molyneux handsignier-
te T-Shirts zu gewinnen gab, freuten sich
die User über neun exklusive Desktop-
Motive. In einem Forum wurden auch
Fragen zum Götterspiel beantwortet.
Über 2.000 Beiträge innerhalb kürzester
Zeit bestätigten das hohe Interesse unse-
rer Leser. Ähnliche Events zu großen
Spielen wird es übrigens in den nächsten
Monaten immer wieder geben.

Peter Molyneux bei GameStar.de
Der Höhepunkt war ein Live-Chat mit
Lionhead-Mitarbeiter Georg Backer. Über
300 User waren dabei, als überraschend
Peter Molyneux höchstpersönlich vorbei-
schaute, um auf Englisch Fragen zum
Spiel zu beantworten. Beispielsweise ver-
sprach er, dass ein Entwicklungskit für
Mods von Black & White so schnell wie
möglich fertig gestellt wird. Das Chat-Pro-

tokoll und alle anderen Programmpunkte
des Events finden Sie auf www.game-
star.de/aktuell/bawevent.htm.

E-Mail aufpoliert
Der GameStar Freemail-Service wurde vor
Weihnachten gestartet und wird mittlerwei-
le von mehreren tausend Teilnehmern re-
gelmäßig genutzt. Ab sofort präsentieren
wir Ihnen unser E-Mail-Angebot in einem
völlig neuen Design: Mit dem von Game-
Star.de bekannten Look-and-Feel ist die Na-
vigation zwischen den Funktionen jetzt
noch einfacher. Außerdem können Sie ohne
Umwege  direkt zu den redaktionellen In-
halten auf unserer Website gelangen.

GameStar.de
–› www.gamestar.de

Ihre Meinung zählt
Jede Woche finden Sie auf GameStar.de eine neue Umfrage zu Themen, die Spielern unter den Nägeln brennen. Hier
die Ergebnisse der jüngsten vier Meinungspolls, an denen sich insgesamt fast 50.000 Leser beteiligt haben.

Werden Sie sich das Lionhead-Spiel
Black & White im April kaufen? 

Fazit: Die bislang veröffentlichten
Previews schürten eine positive
Erwartungshaltung zum Spiel.

Fazit: Ein verhalten positives Echo
findet die strategische Umorientie-
rung des Konsolenproduzenten.

Fazit: Immerhin ein Fünftel der
Umfrage-Teilnehmer kann sich für
simple Quizspiele erwärmen.

Fazit: Unsere Leser sind sich einig:
Half-Life ist ein gutes Spiel, hat aber
ein unbefriedigendes Ende.

Sega wird zur Software-Firma. Freut
Sie dieser Schritt als PC-Spieler? 

Wie stehen Sie zu Quizspielen wie
»Wer wird Millionär?« von Eidos?

Den schlechtesten Abspann in der
Computergeschichte hatte... 

Mal schaun 
24 % 

Nein 
19 %  

Ja 
57 %

Mir egal 
46 %

Nein 
23 %  

Ja  
31 %  

Interessiert mich
nicht  25 %  

Schlecht   
23 %    

Geht so   
33 %   

Klasse   
20 %   

Diablo   
17 %   

Drakan   
23 %    

Monkey Island 2
16 %   

Half-Life   
43 %   

»Severance«

am 13. März 

um 18.00 Uhr

»F1 Racing

Championship«

mit Smudo von den Fantastischen 4

am 27. März 

um 18.00 Uhr

Chats mit

Redakteuren

Peter Molyneux chattete am 11.2. mit 300 GameStar-Lesern.

E-Mail: Einfachere Navigation dank neuem Design. CM
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GameStar Liga Online

Bundesliga mal anders

Die 2.
Die 2. große GameStar Clan-Liga in den Disziplinen Counterstrike, Tactical Ops und
UT ist in vollem Gange. 720 Clans kämpfen um den Einzug in das Finalturnier.

Aus klein mach groß: Nach dem ersten
Clan-Turnier im Sommer letzten Jah-

res haben wir die GameStar Clan-Liga ge-
startet. Daraus ist mittlerweile eine der größ-
ten Ligen für Computerspiele in Deutsch-
land geworden. Die zweite Saison ist am 12.
Februar 2001 auf GameStar.de angelaufen
und übertrifft die vorangegangene um Län-
gen: Weit über 1.000 Clans wollten alleine in
der Disziplin Counterstrike teilnehmen, dar-
unter die unbestritten besten Deutschlands. 

Mehr Ligen, mehr Spannung
Für spannende Matches ist gesorgt: Damit je-
der Counterstrike-Clan laufend gegen gleich-
wertige Gegner spielen kann, treten die Te-
ams in drei Unterligen mit insgesamt 500
Teilnehmern an. In den ersten beiden tum-
meln sich die bekanntesten Mannschaften
aus der letzten GameStar-Liga und den weite-
ren wichtigen Clan-Ligen Deutschlands wie
ESPL und ClanBase. TAMM, die Titelvertei-
diger, werden es nicht leicht haben, ihre Posi-
tion zu verteidigen. Besonders die Gegner
TAMMs im letzten Finale, die Shotgun-Brot-
hers -=]SBR[=-, brennen auf eine Revanche.
Es ist aber auch mit Clans wie ocr* Ocrana,

Retaliation und [DKH] Deutschlands kranke
Horde zu rechnen, die in anderen Ligen Spit-
zenpositionen einnehmen.

Nicht nur auf den Spitzenpositionen der
Liga ist für Spannung gesorgt. Nach der Sai-
son steigen die letzten 16 Clans aus der ersten
in die zweite Liga ab. Gleichzeitig steigen
ebenfalls 16 Teams auf. Bei Counterstrike
werden die letzten 32 Clans der zweiten Liga
drittklassig. Damit wird vor allem an den letz-
ten Spieltagen jedes Match zu einem kleinen
Finale. Auf unserer Homepage in der Rubrik
Multiplayer finden Sie die Regeln im Detail.

Unreal Tournament
In der zweiten Disziplin Unreal Tournament
sorgte ein verstärktes Interesse der Clans
ebenfalls für eine Aufteilung der Liga in zwei
Unterligen. 150 Teams kämpfen um die
Teilnahme am 3. GameStar Clan-Turnier
Anfang Juni. Wer nach 15 Spieltagen auf den
ersten 16 Plätzen der jeweils ersten Liga
steht, hat es ins Finale geschafft. In Unreal
Tournament ist das Teilnehmerfeld ebenfalls
hochklassig besetzt: Die Titelverteidiger
=|T2D|= Time2Die sind mit harter Kon-
kurrenz konfrontiert: darunter vor allem
{=HIM=} His Infernal Majesty und der letzt-
jährige Finalist _FS_ FallenSouls.

Tactical Ops
Der Newcomer bei den Disziplinen der
zweiten GameStar Liga heißt Tactical Ops.
Dabei handelt es sich um eine Modifikation
des beliebten Actionspiels Unreal Tourna-
ment, die ähnlich wie Counterstrike auf tak-
tischen Gruppenkämpfen basiert. Das gan-
ze Spiel dreht sich um zwei Teams: die Spe-
cial-Forces, Beschützer der Welt-Ordnung,
und Terroristen, welche unschuldige Zivi-
listen in Angst und Schrecken versetzen. 

Nicht zuletzt die stark angewachsene
Community von Tactical Ops hat dazu beige-
tragen, dass dieser Titel in der neuen Saison
sein Debüt in der Liga gibt. Über 70 Clans
werden wie in den anderen beiden Diszipli-
nen um den Einzug in das Finale, das große
GameStar Clan-Turnier, kämpfen.

Fiebern Sie mit!
Die aktuellen Zwischenstände der Ligen er-
fahren Sie im Multiplayer-Bereich unserer
Webseite, wo für jeden der drei Shooter Ta-
bellen geführt werden. Zu allen Clans gibt
es eine Profil-Seite, auf der sich die wichtig-
sten Informationen der Mannschaft, wie An-
zahl der Mitspieler, Motto oder URL der
Clan-eigenen Homepage abrufen lassen. Na-
türlich können Sie sich auch in GameStar
über das Schicksal Ihres Lieblings-Clans in-
formieren: Wie in der letzten Saison drucken
wir ab der nächsten Ausgabe wieder die
Ranglisten der jeweils ersten Liga ab.

–› www.gamestar.de/multiplayer/clanliga.htm

Tactical Ops kombiniert das Spielprinzip von Counterstrike mit der aus-
gezeichneten Grafik von Unreal Tournament.

Die aktuellen Tabellen informieren Sie stets über
die Position Ihres Lieblings-Clans. 

Die Multiplayer-
Seiten halten Sie
minütlich auf dem
Laufenden.

CM



Napster: Blitz-
schnell MP3-

Dateien mit
anderen Nutzern

tauschen.

Am 12. Februar musste die beliebte und
gleichzeitig umstrittene Musiktausch-

börse Napster eine erste Niederlage hinneh-
men. Nach monatelangen Verhandlungen
verkündete ein US-Berufungsgericht seinen
Urteilsspruch über die Rechtmäßigkeit de-
ren Betriebs. Demnach muss das amerika-
nische Unternehmen alle Musiktitel, die ur-
heberrechtlich geschützt sind, aus seinem
Dienst entfernen lassen. Das ist ein Teiler-
folg: Immerhin muss Napster nicht sofort
vom Netz. Wie die Auflage technisch erfüllt
werden kann, steht allerdings noch in den
Sternen. Am 21. Februar hat Napster den

Plattenfirmen sogar einen außergericht-
lichen Vergleich über eine Milliarde Dollar
angeboten. Eine Antwort steht noch aus.

Panik in letzter Sekunde

Die Recording Industry Association of Ame-
rica (RIAA) und fünf der größten Plattenla-
bels hatten die Internetfirma wegen Verlet-

zung der Kopierrechte verklagt. Nach deren
Ansicht ist Napster dafür verantwortlich,
dass über seine Server illegal Copyright-ge-
schützte Musik ausgetauscht werde. Ein
amerikanisches Berufungsgericht hatte
noch Anfang Oktober letzten Jahres ent-
schieden, dass Napsters Internet-Server
vorerst erreichbar bleiben dürfen.

Vor dem mit Spannung erwarteten Ur-
teil hatten Hunderttausende von Fans noch
einmal die Drähte glühen lassen und mas-
senweise Dateien heruntergeladen. Eine hal-
be Million Interessierte teilten sich über
112.000.000 Musikstücke, dem Inhalt von

circa 13.000 handelsüb-
lichen 40-GByte-Festplat-
ten. Mit dem kostenlosen
Napster-Tool lassen sich
MP3-Musikdateien aus
dem Internet ziehen. In der
übersichtlich und einfach
gestalteten Oberfläche trägt
der Nutzer den gewünsch-
ten Titel ein und bekommt
prompt Ergebnisse gelie-
fert. Ein einfacher Doppel-
klick auf eins der Sucher-
gebnisse genügt, und die
Datei landet auf der Fest-
platte. Um anderen den

Zugang zu eigenen Liedern zu ermöglichen,
muss ein beliebiges Verzeichnis mit MP3-
Dateien freigegeben sein.

Die Zukunft
Wenn es nach der Bertelsmann AG geht, die
Napster im Oktober vergangenen Jahres
übernommen hatte, soll die MP3-Tausch-

börse bereits im Juni kostenpflichtig wer-
den. Trotz dieses Schrittes ist man der An-
sicht, die Nutzerbasis vergrößern zu kön-
nen. Das Programm wurde bisher 60 Milli-
onen Mal aus dem Internet geladen und
zählt bis zu 300.000 Nutzer täglich. Um sich
rechtlich abzusichern, sollen in Zukunft alle
Musikdateien mit einem Zusatz versehen
werden, durch den nachvollzogen werden
kann, wer die Datei angeboten und wer sie
heruntergeladen hat. Außerdem soll es an-
geblich möglich sein, das Brennen auf CD
zu verhindern. Sehr viel interessanter klingt
die Idee, auch Filme und Computerspiele
über das Medium zu vertreiben – da sind die
rechtlichen Probleme allerdings vorpro-
grammiert. Selbst wenn der Service sich
dem richterlichen Urteil beugen muss, dürf-
te dies keine negative Auswirkung auf die
Verbreitung von MP3-Dateien haben. Dank
der ständigen Medienpräsenz haben die
Prozesse das genaue Gegenteil bewirkt,
denn MP3 und Napster sind beliebter als je
zuvor und haben mit Gnutella und Bearsha-
re erfolgreiche Nachahmer gefunden.
–› www.bearshare.de
–› www.gnutellanews.com

Napster am Ende?
–› www.napster.com
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Online Gemischtes

Die Napster-Alternative Bearshare findet auch Filme und andere
Dateiformate, die Sie einfach per Mausklick downloaden können.

GameStar-Surftipps

★ ★ ★ ★
★★★ www.bwgame.com Auf Lionheads kommendem Tummelplatz für die Online-Community von Black & White verstecken sich schon jetzt zahlreiche

Spielereien. ★★★ www.muckyfoot.com/startopia/cam.html Mucky Foot, der Entwickler des Weltraum-Aufbauspiels Startopia, hat eine »Webcam« zum

Spiel online geschaltet. Alle 60 Sekunden erscheint ein neues Bild.. ★★★ www.station.sony.com/starwars Sonys eigene Webseite zum kommenden

Multiplayer-Titel Star Wars Galaxies von Verant Software. ★★★ www.myfreedomforce.com Die offizielle Freedom Force-Webseite zum Kampf der

Superhelden. ★★★ www.iron-dignity.com Internetauftritt für den demnächst erscheinenden Action-Strategiemix Iron Dignity. ★★★ www.ojuice.net
Der Treffpunkt für die Democoder-Szene. Neben den aktuellsten Grafik-Demos bietet Ojuice Personenprofile und Links zu den Gruppen. ★★★ www.
headfirst.co.uk Hier gibt es alle Informationen zu Simon 3D und dem in der Entwicklung befindlichen Call of Cthulhu. ★★★ www.individuellecd.de
In fünf einfachen Schritten können Sie Ihre individuelle Musik-CD erstellen. Titel auswählen, Cover gestalten und Bestellung abschicken. 

★★★ www.fileforum.com Auf dieser Seite finden Sie die aktuellste Alphaversion zu Nullsofts Winamp-Nachfolger. Neben einer veränderten Oberfläche

bietet Winamp 3 zahlreiche neue Funktionen. ★★★ www.spawn.com Die Spawn-Erfinder stellen die neuen Ultima Online 2-Figuren vor, die nicht 

nur Kinderaugen entzücken werden. ★★★ www.lordoftherings.net Der Kinofilm zur Verfilmung des Klassikers von J.R.R Tolkien soll Ende des Jahres

erscheinen, die Spiele lassen allerdings noch auf sich warten. Diese Website ist die beste Anlaufstelle für Info-Suchende. ★★★ www.peoplesound.de
Das Musikportal erstrahlt in neuem Layout. Sie finden die passende Musik zu Ihrem Geschmack noch einfacher (und ganz legal). ★★★

JT


