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K ein Tag vergeht in der Spielebranche oh-
ne interessante Ereignisse. Mit Game-
Star.de sind Sie immer auf dem neuesten
Stand. So konnten die Besucher unserer
Webseite sofort nach Erscheinen des Coun-
terstrike 1.1.-Updates das beliebte Half-Life-
Mod downloaden. Dariiber hinaus berichte-
te ein ausfithrliches Special tiber alle Neue-
rungen. Und unser viel diskutierter Black &
White-Test war schon vor Hefterscheinen
online zu lesen, in leicht gekiirzter Form.

Neu: LAN-Party-Kalender

Der Terminkalender der LAN-Partys kann
im Heft aus Platzgriinden immer nur eine
begrenzte Aus-
wahl bieten. Ab
sofort informie-
ren wir Sie onli-
ne iiber noch
mehr der Netz-
werk-Events.

ack g White«

Mit nur ei-

ril nem Klick fin-

m i g oﬁpUhr den Sie unter
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7M C"OSO‘}( star.de/mul-

(o 3§ tiplayer/lan-

Gamef:"pn\ parties.php

2 eine kom-
um‘\s 00 Uhr fortable
Ubersicht.

Jeder einzelne Eintrag ist mit ei-
ner Infoseite verlinkt, die nihere Details zur
Veranstaltung wie Kosten und Teilnehmer-
anzahl enthilt. Besonderer Clou: Die Suche

reich angeben — ein effizientes Hilfsmittel,
wenn Sie nur in einem bestimmten Bereich
mobil sind. An die Organisatoren wurde
auch gedacht. Mittels eines iibersichtlichen
Formulars kénnen Sie Thre Veranstaltung
selber auf GameStar.de eintragen. Nach ei-
ner Priifung durch die Redaktion wird sie
aufunserer Webseite angezeigt.

Neu: News verschicken

Sie kennen das bestimmt: Man liest gerade
eine interessante Meldung und weif}, dass
sich ein Kumpel ebenfalls brennend dafiir
interessiert. Ab sofort kénnen Sie GameStar-
News direkt weiterleiten! Auf einer separaten
Seite tragen Sie nicht nur die E-Mail-Adres-

sen von bis zu fiinf Empfingern ein, sondern
fugen der Meldung - falls gewiinscht — ei-
nen eigenen Kommentar an. Innerhalb kiir-
zester Zeit kommt so Thr Freund in den Ge-
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Mit den Pfeilbuttons Iasst sich unser brandneuer
LAN-Party-Kalender nach Datum sortieren.

Chats mit Redakteuren

In den Gamestar.de-Chats haben Sie die
Chance, direkt mit Redakteuren Kontakt
aufzunehmen. Am 13. Mirz hatten alle Ac-
tion-Fans die Maglichkeit,
sich mit Petra Schmitz und

one click ahead!
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Mail2Friend: Empfehlen Sie Nachrichten lhren Kumpels.

nuss einer topaktuellen Info. Auerdem ha-

schauen Sie sich doch ein-
fach das Chat-Protokoll an:
www.gamestar.de/forum/
severancechathtm.

Ubrigens: Uber die Oster-Feiertage gibt

ben wir eine praktische Printfunktion in die
News eingebaut, die die Seite aufbereitet
und den Ausdruck automatisch startet.

es wieder ein Gewinnspiel auf GameStar.de.
Wer an unserer Ostereier-Suche teilnimmt,
kann wertvolle Spielepreise gewinnen!

nach LAN-Partys. Dabei konnen Sie Krite-
rien wie Bundesland oder Postleitzahlen-Be-
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lhre Meinung zdhlt

Jede Woche finden Sie auf GameStar.de eine neue Umfrage zu Themen, die Spielern unter den Nageln brennen.
Hier die Ergebnisse der jiingsten vier Meinungspolls, an denen sich insgesamt fast 50.000 Leser beteiligt haben.

Kaufen Sie nur Komplettsysteme,
oder riisten Sie Ihren PC selber auf?

Ja, komplett
65%

Ja, teilweise
30%

Fazit: Uber zwei Drittel der Umfrage-
Teilnehmer bastelt den eigenen
Computer selber zusammen.

Was halten Sie von den ersten Bil-
dern des Actionspiels Doom 3?

mir egal
14%

geht so
15%

schlecht
%

Fazit: Das Votum der Befragten féllt
eindeutig aus: Doom 3 wird grafisch
neue MaBstéabe setzen.

Kaufen Sie sich das Ergénzungs-Pack
des Action-Rollenspiels Diablo 2?

Vielleich Ja
16% 3%

Nein
47%

Fazit: Die Mehrheit der Befragten
(darunter auch Nichthesitzer von Dia-
blo 2) will kein Addon erwerben.
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Die Gamestock-Bilder zu Bungies
kommenden Action-Spiel Halo sind...

uninteressant klasse

14% 73%

Durchschnitt
13%

Fazit: Detaillierte Landschaften und
aufwandige Texturen — die Bilder zu
Halo kommen auBerordentlich gut an.




2. Saison, 5. Spieltag

GameStar

Die 2. Saison der GameStar Clan-Liga lauft seit finf Spieltagen: In den Disziplinen

Counterstrike, Tactical Ops und UT geht es um Abstieg oder Einzug ins Finalturnier.

ach funf Spieltagen trennt sich in der

GameStar Clan-Liga langsam die Spreu
vom Weizen; von den iiber 700 Clans set-
zen sich die bekannteren durch. In der Diszi-
plin Counterstrike sind der Vorjahressieger
[TAMM] sowie MTW.pca und DkH auf Sieg-
kurs. In Unreal Tournament liefern sich

Counterstrike - 1. Liga

5. Spieltag, 50 Clans (2. Liga: 89 Clans; 3. Liga: 350 Clans)

Ocrana und Sudden Death Force einen hei-
fen Kampf um die ersten beiden Plitze.
Beim Turnier-Neuling Tactical Ops ist es
ganz besonders eng: Die ersten zehn Clans
der Tabelle sind punktgleich. Hier schlagen
sich Mortis Veles, Geh aB Clan und No wu-
cking Forries momentan am besten.

Unreal Tourn. - 1. Liga
50 Clans (2. Liga: 100 Clans)

Die 16 Bestplatzierten jeder Disziplin neh-
men Anfang Juni am 3. GameStar Clan-Tur-
nier teil. Die letzten 16 in Counterstrike und
Unreal Tournament steigen ab. Alle sechs
Tabellen, die aktuellen Spiele sowie detail-
lierte Regeln finden Sie im Internet.
- www.gamestar.de/multiplayer/clanliga.ntm

UT Tactical Ops
5. Spieltag, 74 Clans

Pos. Clanname Spiele Punkte Caps Pos. Clanname Spiele Punkte Caps Pos. Clanname Spiele Punkte Caps
1] -[TAMM]- 5 15 319:39 1] Ocrana CTF 5 15 1372 1] Mortis Veles 5 15 221:09
2 | Mortal TeamWork 5 | 15 | 311:59 2| Sudden Death Force 5 15 102:8 2| GehaBClan 5 15 | 211:28
3 ] Dtls. kranke Horde 5 | 15 |323.79 3} Allied-Enemies «/&» 5 | 15| 941 3| No wucking Forries 5 | 15 | 191:20
4 | pro Gaming -[pGl- 5 | 15 264:59 4 | Dawning Dusk (D+D) 5 | 15 | 50:1 4| Unreal Tournament 5 | 15 206:43
5 | The Next Generation 5 15 22387 5 | Mavericks [Mv] 5 15 560 5] GERMAN HEADHUN. 5 15 17834
6 | FEARFACTORY -FEAR- 5 | 15 1203:96 6 | Time2Die =|T2D|= 5 15 583 6| Tactical-Night-Force = 5 | 15 | 17148
7 | Immortal Fighters if 5 | 13 |264:77 7 | His Infernal Majesty 5 15 | 4610 7| ClubderfraggendenD. 5 | 15 |153:37
8 | Retaliation -=]R[=- 5 12 24774 8 Illuminati Clan Deut. 5 15 4819 8| BBClan 5 15 14435
9 | ShotgunBrothersRev. 5 @ 12 | 237:77 9 | iNzanE *iNz 5 | 12 | 454 9 | Unreal Tactical Forces 5 @ 15 | 146:47

10 | Son-Y Son-Y 5 | 12 |254:105 10 | Unreal Tournament 5 | 12 | 4207 10| Killaz vom Dienst 5 | 15 |137:40

11} § FallenSouls § §FS§ 5 | 12 244109 11§ Napalm _«N»_ 5 12329 11 ] The MaTriX 5 1221235

12 | BuBu BuBu 5 | 12 |195:72 12 | Shadows of the Final 5 10 | 3524 12| Swat Aufraumkom. 5 | 12 |216:53

13 | Assassins of Hamburg ' 5 | 12 ' 165:59 13 | Kuechenclan (Kueche) 5 | 9 | 69:25 13| Meretricious Gladiators 5 | 12 ' 162:38

14 | teamradium -the hell. 5 | 12 1200:98 14 | 'KEwL!~Clan 'KEwL! 519 | 6723 14| Anti Terror Kommando 5 | 12 | 154:36

15 | Ocrana ocr* 5 | 10 |238:109 15| The Jerky Boyz «TJBz» 5 | 9 | 60:17 15 ] BlackSnake 5 | 12 |174:69

16 | Killing for Money KfM ' 5 | 10 227:131 16| GermanTerrorCorps 5 | 9 @ 59:20 16 | AntiTerror Unit 5 12 160:72

17 | Sacrifice -IsRc|- 5 10 | 162:77 17 | Ritter der Tafelrunde ' 5 9 37:18 17§ Clan Limey 5 12 12350

18 | Elite-Force [E-Force] 5 | 9 |237:93 18 | Unreal Tournament 519 | 3524 18 | Desktopsnipers 5 12 139:68

19 | -=The Untouchables=- 5 9 212:111 19 | XAN-Clan XAN| 5|9 | 2823 19 | Synthetic Witness 5 12 13278

20 | Knights-of-Apocalypse 5 9 180:131 20} German FunFraggers =5 9  40:40 20 | Private German Un. 5 12 9487

21| PLAGE PLAGE 5 9 14314 21| FallenSouls §FS§ 5 9 a2a 21 | Unreal Mafia Online 5 10 170:53

22| -Just For Fun- -JFF- 5 9 U312 22| Unreal Chaos Clan 5 9 4855 22 | Unreal Tournament 5 10 14973

23 | United Pot Smokers 5 9 142:169 23 | OrangUtanClanOrang 5 7 27:20 23 | Dragons Never Die 5 10 | 121:76

24 | KRAUTS [KRAUTS] 5 7 208163 24| Righthand of darkness 5 7 @ 28:29 24 | Seniorenclub 5 9 [170:76

25 | Rising Stars *RS* 5 7 181138 25 | DigitalForce [DF] 5| 7 | 1223 25| FrOnTenDz 5 9 13342

26 | German Hunting Force 5 = 6  166:162 26 | DarkLordZ [DLZ] 5 6 314 26 | Die Weichen 5 9 |154:65

27| D@B =D@B= 5 6 140:170 27| Absolute Beginnerz 5 6 2018 27 | DareDevilz 5 9 120:44

28 | The EvilAngels[TEA] ' 5 6 160:194 28 | Elite Marines (EM) 5 6 1620 28 | Right Hand of God 5 9 130:62

29 | Black Mesa Forces 5 6 136:189 29 | Meises NetSessionGr. 5 6 23:28 29 | [T5] 5 9 13578

30 | chemical teamplay 5 6 146204 30 | Legion «L» 5 6 27:36 30} WildCards 5 9 156:104

31 | Troopers [Troopers] 5 6 U 31| GamezFightClub|GzFC| | 5 6 2535 31 | Legion from Hell 5 9 10:58

32| Masterblasters[-mb-] 5 6 162:221 32 || Sonder Einsatz Kom. 5| 6 | 21:37 32 | Master of Mischiefs 5 9 1570

33| -Kinder des Konsums- = 5 6 125:198 33 | Splattatterclan Sieger. 5 = 6 @ 3457 33 | Totenkopfgilde 5 9 130:88

34 | GoldenLords-|L.0.R.D| 5 6 @ 116:200 34 | [FlaTClaN]-UT 5 3 2338 34 | Forces of Chaos 5 7 156:75

35 | Pro-Pain [Pro-Pain] 5 | 3 | 115:176 35 | Bad Chaostroopers B | 3 3:26 35 | THE SPECIALISTz 5 | 7 |115:83

36 | reFlexrF 3 3 35106 36 || Starship Troopers 5 3 1060 36 | European KillingUnion 5 7 102:70

37| EssenaufRadern[EaR] 5 @3 | 110:206 37 | Malicious Souls Ger. 5 3 1068 37} Sickand Twisted:Gen. ' 5 7 120:102

38 | Biological War 5 3 10225 38 | Mortal Kombat [MK] 5 3 1799 38 | Terror Crew 5 7 749

39 | Kommando Totenkopf = 5 | 3 | 119:268 39 | [Wolfl 10 0:10 39 | Deathly Fighters 3 6 1044

40 | German War Force 5 3 107:262 40 | Royal Assassins RA 2 0 o018 40 | ClanX 5 6 127123

41 ) Guardians of Paradise | 5 = 3 | 114278 41 | Unreal psycho Gamers 2 | 0 0:20 41) German NetWar Force 5 6 134137

42 | Digital Slayer [DiS] 5 3 9273 42 | Warriors of Midgard 2.0 1:25 42 | HostageRescueTroo 5 6 105108

43 | Sadistic Executing 3 0 18125 43 187 187> 3|10 232 43 | the Lost Strike Force 5 6 80:87

44 | Gods Army [GA] 5 0 92207 44 | Toetet die Woodies 4 0 0:38 44 | Delta-Clan 5 6 96132

45 | Infiltration [INF] 2 0 25176 45 | Mod Squad [MoSq] 5 0 1063 45 | Black$nakeEating-$. =5 6 90:138

46 | Darkl[Angels DAIL 5 0  89:253 46 | Soldiers of Shadow 510|137 46 | Elitekrabbelgruppe 5 6 | 46105

47| [ira* ZoRn] [ira*] 5 0 94284 47 | Netfighter-Clan[NFC] | 5 | 0 | 2:65 47 | Himmelfahrtskomm. =5 6 86163

48 | Fist of Alk [FOA] 5 0 50244 48 | Beer Powered Soldiers| 4 | 0 273 48 | Die Schwesternschaft = 5 6 @ 85:164

49 | Virtual Task Force 5 0 @ 45269 49 | Deadly Holy Deamons | 5 0 @ 1291 49 | Psychedelic Butcher 5 6 81208

50 | Go To Hell -GTH- 5 0 79367 50 | Insane Strike Force 510 3:82 50 | Chaos 5 4 | 6194
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Bevor Sie sich mit ganzen Koalitionen anlegen, sollten Sie lieber den Riickzug antreten.
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Jumpgate

- http://jumpgate.mightygames.de

enn Sie es langsam satt haben, im-

mer nur Elfen und Zwergen eins
iiber den virtuellen Schidel zu ziehen, dann
sollten Sie ein Auge auf Jumpgate werfen.
Anstatt ins finstere Mittelalter schickt Sie
Entwickler Mightygames in die Weiten des
Weltalls. Jumpgate soll ein reinrassiges On-
line-Spiel werden, das eine grofle Anzahl
von Mitspielern aufnehmen kann, die gleich-
zeitig im Universum umbherdiisen. Die Spiel-

AVIUS OPTIMUS GMpluX credits: 117947396
in Sektor The Outpost-station

Sektor The Blasted Corner
ings from Comet_V of the CHIMERA
ve a safe flightt

GESCHW. Wug
SCHILD:100%
PNZRNG: 100%

welt besteht aus 115 bereits erforschten Sek-
toren, die durch so genannte Jumpgates ver-
bunden sind. Zu Beginn miissen Sie sich
fuir einen Berufszweig entscheiden, wobei
die Auswahl auf Krieger, Hindler oder Berg-
mann beschrankt ist. Beférderungen win-

ken fiir das Sammeln von Erfahrungspunk-
ten durch erfolgreich abgeschlossene Mis-
sionen und Abschiisse. Mit zunehmendem
Punktekonto diirfen Sie neue Bauteile und
Gegenstinde erwerben, die vorher nicht zur
Verfiigung standen. Die Gewinne aus Han-
del und Missionen investieren Sie in stir-
kere Antriebe, neue Waffen und bessere
Schilde. Wenn Ihr Konto es zulisst, kénnen
Sie Thr Schiff komplett gegen einen gréfe-
ren Schlachtkreuzer oder
Frachter austauschen; zu-
sitzliche Schiffsklassen sol-
len im spiteren Spielverlauf
freigeschaltet werden.

Auszeichnungen

Spielerisch erinnert Jump-
gate stark an Origins Pri-
vateer: Sie kaufen Rohstof-
fe auf einer Raumstation
und verscherbeln diese
moglichst Gewinn bringend
in einem anderen Sektor.
Wenn Thnen die Hand-
lungssparte zu unspannend
erscheint, blockieren Sie
kurzerhand eins der Jump-
gates: Weiterflug gibt es
nur gegen eine Schutzge-
biihr. Wandern Sie hinge-
gen lieber auf den Spuren
von Bill Gates, dann reiflen Sie sich einfach
simtliche Rohstoffe einer Art unter den Na-
gel und errichten damit Thr eigenes Mono-
pol. Ob Sie dabei als knallharter Einzel-
kampfer oder gemiitlich im Verband vorge-
hen, diirfen Sie letztendlich entscheiden.

Jumpgates filhren Sie in andere Sektoren.

Damit das Spiel nicht zu sehr in die Action-
Sparte abdriftet, haben die Entwickler den
Schiffen ein realistisches Flugmodell spen-
diert. Dieses dndert sich abhingig von Zula-
dung, Schub und Gréfle der Raumkreuzer
und berechnet selbst die beschleunigte Mas-
se in der Schwerelosigkeit mit ein. Das An-
dockmanéver mit einem voll beladenem
Frachter gestaltet sich deshalb extrem auf-
windig. Trige Schiffe sind natiirlich ein ge-
fundenes Fressen fiir anarchistische Spie-
lernaturen. Abhilfe schaffen angeheuerte
Soldner, die die wertvolle Fracht beschiitzen
— daftir miissen Sie Thre Mitspieler allerdings
virtuell bezahlen. Welche freiberufliche Pi-
lotenkarriere Sie letztendlich einschlagen,
bleibt allein Thnen tiberlassen. Im monat-
lichen Takt wird die Hintergrundgeschichte
um die Herkunft der Parteien weitergespon-
nen, die auf der Suche nach ihrer Vergan-
genheit sind. Derzeit schwirren 10.000 Be-
tatester im Jumpgate-Universum umbher, die
gespannt auf den offiziellen Startschuss im
Mai warten. Alles was Sie dafiir brauchen, ist
ein Rechner mit bescheidenen 200 MHz,
64 MByte Arbeitsspeicher und einem Inter-
netzugang. Zu den einmaligen Kaufkosten
von 70 Mark kommt noch eine monatliche
Gebiihr von 15 Mark, ansonsten bleiben Ih-
re Triebwerke kalt.

GameStar-Surftipps

(I www.unreal2.com Neben ausfiihrlichen Informationen und Screenshots zum heil ersehnten Unreal-Nachfolger bekommen Sie auch eine Reihe an

Desktop-Motiven geboten. (111

www.epicgames.com Hier gibt’s die neusten Nachrichten und Bilder zu den neuen Unreal-Titeln direkt von den Entwicklern.

[Tl ebweb.westwood.ea.com Westwoods offizielle Seite zum potenziellen Online-Knaller Earth & Beyond. Dort finden Sie das Entwickler-Tagebuch und Dis-

kussionsforen. [1I

www.madonion.com Auf der Homepage des Referenz-Benchmarks 3DMark 2001 konnen Sie mit den Entwicklern diskutieren und bekom-
men Informationen zu den anstehenden Projekten.

www.eidosinteractive.com/gss/legacy/commandos? Eidos hat endlich die Website zum kommenden

Taktikkracher Commandos 2 online gestellt. Neben Missions-Details werden Biografien der einzelnen Charaktere, Wallpapers und natiirlich Bilder aus dem Spiel
angeboten. [T www.cine-courts.com/cs Ein Team von franzsischen Counterstrike-Fans werkelt eifrig an einem Film zur Half-Life-Modifikation — komplett mit
Amateur-Schauspielern und originalgetreuen Umgebungen. Einen ersten Vorgeschmack bekommen Sie durch den Trailer. [ www.legendent.com Nachdem
das alte Design schon ein paar Jahre auf dem Buckel hatte, wurde der Webseite von Legend Entertainment ein neues Layout spendiert. [II]  www.novalogic.
com/games/Necrocide Novalogic hat seine offizielle Homepage zum Action-Horror-Titel Necroside erdffnet, auf der Sie erste Bilder und die Team-Biographie
finden. [ www.2design.org Die Heimatseite von Webdesigner 2, der bereits fiir einen passenden Internet-Auftritt von id Software, God Games und Ritual
Entertainment sorgte. [II]  www.harrypotter.com Bis zum fiinften Buch tiber Harry Potter wird es wohl noch eine Weile dauern. Doch bis dahin diirfen sich alle
Fans des angehenden Zauberers auf den Spielfilm freuen. Den Kinotrailer kdnnen Sie schon jetzt im Internet begutachten. http://www.xcomenforcer.com
Wenn Sie die extreme Ladezeit nicht abschreckt, bekommen Sie dort zahlreiche Informationen zum Microprose-Shooter X-Com: Enforcer. [111]
|
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