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24 Stunden von Le Mans
Infogrames lässt Sie jetzt zum Billigpreis
Tag und Nacht im Kreis rasen. Wir helfen
Ihnen dabei mit wertvollen Cheats. Geben
Sie diese einfach als Spielernamen ein.

Cheat Wirkung
ENDOFFERS alle Autos im Championship-

Modus verfügbar 
LEMANSOFFERS alle Autos im Le-Mans-Modus 

verfügbar 
ALLTHECARSNOW alle Autos im Arcade-Modus 

verfügbar
ALLTRACKSPLEASE alle versteckten Tracks im 

Arcade-Modus
1999CHEATCARS alle Autos im Training
1999AUDI 1999 AUDI Roadster im Training
19BMW99 1999 BMW LMP im Training
DEBORACING Debora-Auto im Training
DEBORALM Debora-Auto im Rennen
TOYOTA1999 1999 Toyota im Training

Bleifuss Offroad
Nützliche Schummeleien erleichtern Ih-
nen die Hatz über Stock und Stein. Drü-
cken Sie im Hauptmenü die Umschalttas-
te q, und geben Sie dann die Codes
aus der folgenden Tabelle ein.

Cheat Wirkung
ALLCARS alle Autos
ALLENGINES alle Motoren
ALLFDIFFERS alle Front-Differentiale
ALLRDIFFERS alle Hinterachsdifferentiale
ALLTIRES alle Reifen
ALLTROPHIES alle Trophies
BIGFOOT Toyota Hilux Bigfoot
RABACAR Raba Truck

Counterstrike
Wenn Sie auf der Karte »de_aztec« das Zeit-
liche segnen, können Sie bei einem ausge-
dehnten Flug Richtung Himmel eine ver-
steckte Danksagung der Entwickler erspä-
hen. Sobald sie erscheint, müssen Sie dar-

auf zufliegen, um sie besser zu erkennen.
Thomas David Waltermate

Dark Project 2
TIPP 1: Der Schleich-Klassiker von Eidos
birgt einige Geheimnisse. Öffnen Sie die
Datei DARK.CFG in einem Texteditor wie
zum Beispiel Notepad, und fügen Sie die
Zeile »cash_bonus X« ein. Dabei bedeutet
X den Betrag an Gold, den Sie zu Beginn
einer Mission erhalten möchten.
TIPP 2: Speichern Sie Ihr Spiel kurz vor dem
Ende einer Mission ab. Beenden Sie dann
die Partie, und speichern Sie in einem an-
deren Slot. Nun laden Sie wieder den vor-
herigen Spielstand und beenden den Level
erneut. Auf dem Statistik-Bildschirm sehen
Sie nun, dass Sie das Geld für den erfolgrei-
chen Abschluss doppelt bekommen haben.
Dieser Vorgang lässt sich so oft wiederho-
len, bis Sie alles gekauft haben, was Sie für
die nächste Mission benötigen.
TIPP 3:Auch für Actionfreunde gibt es eine
nützliche Schummelei. Öffnen Sie die Da-
tei USER.CFG in einem Texteditor, und fü-

gen Sie die beiden Zeilen »cheats_active«
und »nokillgoalcheat« ein. Beim nächsten
Start einer Mission, in der Sie niemanden
töten dürfen, können Sie nun in Rambo-
Manier durch den Level hetzen, ohne Rück-
sicht darauf zu nehmen, jemanden über die
Klinge springen zu lassen oder nicht.

Deus Ex
Mit den Cheats zu Warren Spectors Meis-
terwerk lassen sich auch einige Eastereggs
entdecken. Öffnen Sie als Erstes die Datei
USER.INI im System-Unterverzeichnis
Ihres Spieleordners. Fügen Sie dort »t=set
DeusEx.JCDentonMale bCheatsEnabled
True« ein. Achten Sie darauf, dass Sie dies
überall machen, wo »t« vorkommt. Spei-
chern Sie, und starten Sie das Spiel. Drü-
cken Sie im Spiel T, um den Cheat-Mo-
dus zu aktivieren. Wechseln Sie dann ins
Hauptmenü, und klicken Sie auf »Cre-
dits«. Dort geben Sie die Codes aus der Ta-
belle ein, um ein wenig Spaß zu haben.

Cheat Wirkung
quotes Sprüche der Entwickler am 

Ende der Credits
danceparty das vierte Ende des Spiels
thereisnospoon Matrixmodus
huthut Nachricht 
bighead Nachricht

Europa Universalis
Damit Sie mit Blackstars Strategie nicht all-
zu viel Zeit verlieren, drücken Sie im Spiel

≠und tippen anschließend die folgenden
Cheats in die erscheinende Konsole ein.

Cheat Wirkung
richelieu Kontrolle über alle Militärs
pappenheim Kriegsnebel an/aus
columbus alle Provinzen erforscht
gustavus steigert Land-Technologien
drake steigert See-Technologien
cromwell steigert Infrastruktur
polo steigert Handel
oranje Stabilität auf +3
cortez entfernt Eingeborene            »

Kurztipps Tipps &Tricks

GameStar DataStar

Im DataStar befindet sich der komplette Index

aller bisher im GameStar erschienenen Tipps

und Lösungen. Die praktische Datenbank finden

Sie diesmal auf unserer Video-CD im Menüpunkt

»Special«. Das Programm lässt sich bequem von

CD starten. Weitere Informationen zum DataStar

können Sie im CD-Inhalt nachlesen.

Bleifuss Offroad: Der Bigfoot Hilux ist nur was für
absolute Profi-Fahrer mit starken Nerven.

Counterstrike: Als Untoter können Sie sich aller-
lei Danksagungen vom Himmel aus ansehen.

Dark Project 2: Auch größere Gegnermassen sind
mit verbesserter Ausrüstung kein Problem mehr.
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alba stoppt Revolten
tilly KI erklärt keinen Krieg
montezuma +50.000 Dukaten
pocahontas +10 Kolonisten
dagama +10 Händler
swift +10.000 Einwohner
peterthegreat Truppen-Limit
russianhordes mehr Kanonenfutter
difrules unsterblich
vatican +10 Diplomaten
shogun zerstört Japan
event XX Ereignis XX

Der folgende Kasten zeigt Ihnen alle mög-
lichen Ereignisse, die Sie anwählen können.

Ereignisse
Event 1 = Revolution in einer zufälligen Provinz
Event 2 = Revolution in einer zufälligen Kolonie
Event 3 = Revolution
Event 7 = Religion
Event 8 = Ungläubige
Event 9 = Tod
Event 10 = Exzellent
Event 11 = Wahnsinn
Event 12 = Skandal
Event 13 = Geschenk
Event 14 = Gold verloren
Event 15 = Obskuritismus
Event 16 = Except year 

Event 17 = Kolonist
Event 18 = Forderung
Event 20 = Bank
Event 21 = Börse
Event 22 = Trae-Kompanie
Event 23 = Port geschlossen
Event 24 = Diplomatie
Event 25 = Druck
Event 26 = Col Dyn
Event 27 = Erfindungen
Event 28 = Kaufleute
Event 29 = Seekarten gestohlen
Event 30 = Plage
Event 31 = Marinetechnologie
Event 32 = Desertion
Event 33 = Landtechnologie
Event 34 = Marinetechnologie
Event 35 = Armee-Motivation
Event 36 = Marine-Motivation
Event 37 = Annex
Event 38 = Agrikultur
Event 39 = Feuer
Event 40 = Guter Gouverneur
Event 41 = Schlechter Gouverneur
Event 42 = Unglückliche Geistliche
Event 43 = Unglückliche Handwerker
Event 44 = Unglückliche Arbeiter
Event 45 = Unglückliche Kaufleute
Event 46 = Mineralien
Event 47 = Krise
Event 48 = Korruption
Event 49 = Deflation 
Event 50 = Diplomaten beleidigt
Event 51 = Handel begünstigt
Event 52 = Industrieverbesserung
Event 53 = Neues Handelszentrum
Event 54 = Handelsbeschränkungen
Event 55 = Befestigung
Event 56 = Erkunder
Event 57 = Eroberer

F/A-18E Hornet
TIPP 1: Sausen Sie beim Start vom Flug-
deck erst ein Weilchen geradeaus durch
die Luft, sonst stürzt die Maschine ab.

TIPP 2:Fliegen Sie möglichst tief, um nicht
vom gegnerischen Radar erfasst zu werden.

FAKK 2
TIPP 1: Rituals spektakuläre Action mit Ju-
lie Strain gibt’s jetzt auch zum Spott-Tarif.
Um sich das Leben im paradiesischen
Eden ein wenig zu vereinfachen, sollten Sie
unsere Cheats benutzen. Aktivieren Sie da-
zu die Konsole im Menü »Audio/Erweiter-
te Optionen«. Im Spiel drücken Sie dann

^, um das Eingabefenster zu öffnen. Dort
geben Sie die in der Tabelle aufgeführten
Codes ein und bestätigen mit e.

Cheat Wirkung
god unverwundbar
give all alle Waffen und Gegenstände
health volle Gesundheit
noclip durch Wände gehen
notarget unsichtbar
eventlist alle verfügbaren Befehle anzeigen

TIPP 2: Mit dem Cheat »map x« laden Sie
einen Level Ihrer Wahl, wobei »x« für die
Levelnamen steht, die Sie der folgenden
Liste entnehmen können:

Levelname Ort
fakkhouse Julies Haus
training Julies Trainingsraum
homes1 Eden-Häuser
landersroost Lander’s Roost
creeperpens Creeper Pens
homes2good Eden-Marktplatz
towncenter_good Stadtmitte
under Eden-Untergrund
over Eden-Untergrund 2
shield Eden-Schild-Generator
home2evil Eden-Markt unter Angriff
otto Ottos Laden
towncenter_evil Stadtmitte unter Angriff
cliff1 Außengebiete von Eden
cliff2 Eden-Klippen
swamp1 Mooagly-Sümpfe
swamp2 Deep Mooagly-Sümpfe
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Tipps & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!

Damit wir Ihre Einsendung verwenden können,
müssen Sie vier Spielregeln beachten:
■ Der Beitrag muss von Ihnen stammen.
■ Die Lösung darf nur unserem Verlag vorliegen.
Bei größeren Texten geben wir Ihnen Bescheid,
ob wir sie veröffentlichen können.
■ Schicken Sie uns größere Beiträge bitte 

auf Diskette(n). Speichern Sie Texte möglichst
im Word- oder ASCII-Format (»MS-DOS-Text«),
und legen Sie einen Ausdruck des Textes bei.
Bilder und Karten sind uns als GIF-, TIF- oder 
PCX-Dateien willkommen.

■ Senden Sie Ihr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks
Leopoldstr. 252 b
80807 München
oder an:

tipps@gamestar.de

Wir freuen uns über jeden Leserbeitrag für unsere Tipps&Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat oder Kurztipp bis hin zur mehrseitigen Komplettlösung eines
aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Für aufwändige Lösungen mit Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Veröffentlichung bis
zu 1.000 Mark auf Ihrem Bankkonto.

Europa Universalis: Jedes der mannigfaltigen möglichen Ereignisse
können Sie in der Konsole direkt anwählen.



swamp3 Sumpf-Konfrontation
gruff Billy Goats Gruff
cemetery Friedhof der We
fog The Wind of Spirit
water The Water of Purity
blood The Sanctity of Blood
oracleway The Bridge of Reason
oracle Tomb of the We
intro zeigt Intro-Video
gruff_cinema zeigt Zwischensequenz
end zeigt Endsequenz
zoo Geheimlevel mit allerlei Goodies

Final Fantasy 8
Squaresofts fantastisches Japano-Rollen-
spiel ist jetzt auch zum Budget-Preis er-
hältlich. Damit sich der Schwierigkeits-
grad in überschaubaren Grenzen hält,
hier noch einmal unsere besten Tipps.
TIPP 1: Sobald Sie im Chocobo-Wald ein
Rätsel gelöst haben, erhalten Sie die Cho-
cobo-World. Dort bekommen Sie vier
Items mit den Bezeichnungen A, B, C
oder D, wobei A am besten und D am
schlechtesten ist. Im Speichermenü des
Spiels können Sie diese in nützliche
Gegenstände für Ihre Helden umwan-

deln. Bevor Sie den Chocobo jedoch nach
Hause schicken, sollten Sie mit a+ t
zum Windows-Explorer wechseln und ei-
ne Kopie der Datei CHOCORPG im Ver-
zeichnis FF8\Save erstellen. Nun schicken
Sie im Spiel den Vogel Richtung Heimat
und kassieren die Gegenstände. Wieder
mit a + t im Explorer, kopieren Sie
die zuvor gemachte Kopie zurück ins Save-
Verzeichnis. Im Spiel können Sie die
Items nun noch einmal zu sich nehmen.
Diesen hilfreichen Vorgang können Sie so
oft wiederholen, wie Sie wollen.
TIPP 2: Wenn Sie im Besitz einer Guardian
Force mit der Fähigkeit zur »Elementaren
Abwehr« sind, sollten Sie 100 Ultima-
Zauber horten. Die koppeln Sie dann mit
der Elementabwehr. Jetzt sind Sie nur
noch durch physische Angriffe verletzbar.

Gothic
Piranha Bytes’ gewaltige Rollenspiel-Über-
raschung läßt sich leicht beschummeln.
Öffnen Sie die Datei »gothic.ini« im Ver-
zeichnis »Gothic/System« in einem Text-
editor (beispielsweise dem »Notepad«).
Ändern Sie folgende Werte, die Sie im
Ordner »Internal« finden.

Kurztipps Tipps &Tricks

Wert Wirkung
extendedMenu=1 zusätzliches Blut-Menü in 

den Spieleinstellungen
testmode=1 aktiviert die Konsole

In der mit der ™-Taste zu öffnenden Kon-
sole können Sie folgende Cheats eingeben.

Cheat Wirkung
cheat god Unverwundbarkeit
cheat full Spieler wird geheilt und alle 

Werte werden aufgefüllt
kill gewählter Gegner wird getötet
insert XXX Gegenstand XXX erschaffen (s.u.)
goto pos XYZ Spieler wird zu den eingegebenen 

Koordinaten transportiert 
(Erläuterung siehe unten)

toggle time eine Uhr wird oben rechts 
eingeblendet 

Folgende Gegenstände können Sie mit
»insert XXX« erschaffen:

Name Gegenstand
torlofs_axt Torlofs Axt 
roter_wind Roter Wind  
ulumulu Ulumulu                        »
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artos_schwert Artos´ Schwert  
silax_axt Silax´ Axt 
namibs_keule Keule
udshaman_rockefeller Schamane
stonegolem Steingolem 
icegolem Eisgolem 
firegolem Feuergolem 
freemineorc Orksklave  
meatbug Fleisch-wanze
troll Troll
youngtroll junger Troll
wolf Wolf
snapper kleiner Dino
swampshark Sumpfhai
urizielrune Urizielrune  
astronomie Buch
dmb_armor_m Robe der Dunklen Künste   

Hier eine Erläuterung zu dem »goto pos
XYZ«-Cheat (siehe Tabelle ab Seite 137):
1) Sie müssen drei Werte hinter »goto
pos« eingeben: z.B. 5000 1000 5000
2) Die Werte stellen die X,Y,Z-Koordina-
ten dar.
3) Das Alte Lager ist dabei der 0-Punkt.
4) Der erste Wert ist für die West/Ost
Richtung, z.B. »5000« – der Spieler be-
wegt sich um 5.000 Schritte nach Osten;
»-5000«: Spieler bewegt sich 5.000 Schrit-
te nach Westen.
5) Der zweite Wert ist für die Höhe:
»1000« bedeutet, dass der Spieler 1.000
Schritte über dem Boden erscheint.
6) Der dritte Wert ist für die Nord/Süd
Richtung, z.B. »5000« – der Spieler be-
wegt sich um 5.000 Schritte nach Norden;
»-5000«: der Spieler bewegt sich 5.000
Schritte nach Süden.

Ferner bewirken nachstehend ange-
gebene Tasten noch folgendes:

Taste Wirkung

£ Im Windows-Fenster spielen 

¢ Normalmodus wieder herstellen                 »

∞ Kamera bleibt stehen 

§ Kamera kann bewegt werden 

¶ Bewegung der Kamera durch 
verschiedene Orte

• Lebensenergie und Mana werden aufgefüllt

H Spieler verletzt sich selber 

Z Spielfigur fängt an, selbstständig zu laufen 

K Spielfigur versinkt im Boden (nur beim 
mehrmaligem Drücken der Taste)

G Statusfenster wird eingeblendet

Marcel Smuz

G-Tok
Gehen Sie im Hauptmenü auf den Punkt
»Exit«, und tippen Sie dort »shihad« ein.
Danach können Sie alle Level frei wählen.

Hostile Waters
Rage’s innovative Action-Strategie-Mixtur
überzeugt mit ausgeklügeltem Missions-
Design. Unsere Tipps helfen Ihnen bei Ih-
rem Auftrag zur Rettung der Welt.
TIPP1: Öffnen Sie im Spiel die Konsole mit

•. In dieser können Sie dann die folgen-
den Cheatcodes eingeben.

Cheat Wirkung
buildall alle Einheiten verfügbar
filtylucre unbegrenzt Geld
invulnerable 1 Unverwundbarkeit
changelevel levelX Sprung zu Level X
winlevel Level wird gewonnen
nextlevel Sprung zum nächsten Level
m_FILMNAME der angegebene Film wird 

geladen

TIPP 2: Investieren Sie in den späteren
Missionen so schnell wie möglich in ein
Fahrzeug mit Reparatur-Modul. Die Kos-
ten sind zwar sehr hoch, haben sich jedoch
mit der zweiten Reparatur bereits rentiert.
TIPP 3: Rüsten Sie die langsamen Boden-
einheiten mit Kurzstrecken- und die
schnellen Lufteinheiten mit Langstre-
ckenwaffen aus. So erhalten Sie einen äu-
ßerst effektiven Kompromiss aus Feuer-
kraft und Reichweite.
TIPP 4:In fast jeder Mission gibt es einen
schwach verteidigten Außenposten, den
Sie gleich zu Beginn relativ leicht erobern
und plündern können. Erst danach sollten
Sie die Missionsziele in Angriff nehmen.

Käfer Total
Zum Budget-Preis wie einst das reale Vor-
bild steht Infogrames lustige Raserei nun
im Regal. Mit unseren Tipps kommen Sie
immer als Erster ins Ziel.

TIPP 1: Die folgenden Cheats tippen Sie
ganz einfach im Namensmenü ein, und
schon stehen Ihnen einige nette Schum-
mel-Funktionen zur Verfügung.

Cheat Wirkung
-pelas Sie bekommen Geld
-xpiral alle Strecken freigeschaltet
-luna verminderte Schwerkraft
-wireframe Drahtgittermodell bei Druck auf ª

TIPP 2: Mitleid ist nur etwas für Verlierer –
drängen Sie die Gegner bei jeder sich bie-
tenden Gelegenheit von der Straße.
TIPP 3: Es gibt einige enge Kurven, die Sie
mit geplanten Abprallern an der Leitplan-
ke schneller durchqueren können als auf
regulärem Weg. Allerdings ist diese Tak-
tik nicht ohne Risiko: Wenn Sie dabei ein
Verfolger auch nur berührt, drehen Sie
sich leicht in die falsche Richtung.
TIPP 4: Sie brauchen immer nur einen ein-
zigen Wagen pro Rennmodus – also soll-
ten Sie sich im Autohandel sofort von den
schwächeren Karossen trennen und das
Geld lieber woanders investieren. 

Monkey Island 4
Ein kurzweiliges Minispiel ist in Lucas
Arts’ Vorzeige-Adventure versteckt. Gehen
Sie auf »Jambalaya Island« zum Planet
Threepwood, wo Murray arbeitet. Versu-
chen Sie ihn so lange aufzuheben, bis er
seinen Spruch wiederholt. Jetzt drehen Sie
Guybrush so, dass Sie in der Befehlszeile
nichts auswählen können, und geben dort
»murrayball« ein. Mit den Pfeiltasten kön-
nen Sie die Bananen nach guter alter
Pong-Manier bewegen.

Need for Speed 4
Immer noch ein Spielchen wert ist der
vierte Teil der unterhaltsamen Raserei von
Electronic Arts. Mit den Edelkarossen zum
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Gothic: Dank unserer Cheats werden Sie mit solchen Gegnerhorden
spielend fertig und können dem Gefängnis heil entkommen.

Need for Speed 4: Mit überlegenem Fahr-Gerät macht die Verfol-
gung der Raser gleich doppelt so viel Spaß.



1931
GameStar  Mai 2001 139

Budget-Preis und unseren besten Tipps
wünschen wir Ihnen gute Fahrt.
TIPP 1: Ein witziges Easteregg hält sich auf
der Credits-Seite versteckt. Ändern Sie
rechts oben die Anzeige von »TEXT« auf
»PHOTO«, und klicken Sie so oft auf die
erscheinenden Bilder, bis sie stoppen. Da-
durch rufen Sie ein Minispiel mit dem Na-
men »CLICK THE PHOTO« auf. Hier
kommt es darauf an, so schnell wie mög-
lich auf die erscheinenden Bilder zu kli-
cken. Dafür bekommen Sie Punkte ange-
rechnet, die sogar in einer eigenen Highs-
core-Liste gespeichert werden.
TIPP 2: Wenn Sie Verfolger sind, sollten
Sie nur ein Auto der Gruppe »A« wählen.
Die Gegner fahren nämlich alle auch nur
Wagen der Gruppe des Spielers, Ihre Kol-
legen von der Polizei sitzen jedoch in
hochwertigeren Fahrzeugen. Da Sie diese
während des Spiels auch besteigen kön-
nen, erhöhen sich so Ihre Chancen.
TIPP 3: In dem Unterordner \Data\Tracks
befinden sich die Dateien »Tr.txt«,
»TrnW.txt«, »TrW.txt« und »TrN.txt«, die
sich allesamt mit einem Texteditor öffnen
und bearbeiten lassen. Im Abschnitt
»[SPECIAL]« können Sie durch Ersetzen
der »0« mit einer »1« eine Reihe Effekte
wie Feuerwerke, Meteoriten oder Nebel
aktivieren. Allerdings müssen Sie die Än-
derungen bei jeder der vier Dateien vor-
nehmen, damit sie wirksam werden.
TIPP 4: Sobald Sie die Europa-Tour bestan-
den haben, können Sie auf sehr einfache
Weise zu einer Menge Geld kommen.
Melden Sie sich für ein Rennen an, bei
dem Sie eine Teilnahme-Gebühr bezahlen
müssen. Direkt nach dem Start geben Sie
auf und kassieren das Preisgeld für den
letzten Platz. Da dies immer mindestens
500 $ mehr sind als die entrichtete Ge-
bühr, sind Sie bald ein reicher Mann.
TIPP 5: Sobald Sie als Spielernamen »ND 4
SPD« angeben, haben Sie im Verfol-
gungsmodus alle Strecken gemeistert.
TIPP 6: Über kleine Umwege können Sie
auch im Karriere-Modus speichern. Dazu
müssen Sie nach einem erfolgreichen
Rennen das Spiel beenden. Jetzt erstellen
Sie auf Ihrer Festplatte einen neuen
Unterordner und kopieren den Ordner
\DB aus dem Unterverzeichnis \SaveData
Ihres Spieleverzeichnisses dort hinein.
Sollten Sie im folgenden Rennen einen
Fehler machen, können Sie durch einfa-
ches Zurückkopieren des \DB-Ordners
wieder den Ausgangszustand herstellen.

NHL 2000
Genauso sicher wie die alljährliche Fort-
setzung der Titel von EA Sports im Laden

steht, finden Sie auch deren Vorgänger im
Budget-Regal. Da sich die Fortschritte
zum neuen Teil in Grenzen halten, sollten
Sie zugreifen und sich das Spiel mit unse-
ren Tipps ein wenig leichter gestalten.
TIPP 1: Geben Sie die folgenden Schum-
mel-Codes einfach während des Spiels ein.

Cheat Wirkung
awaygoal Tor für Auswärtsmannschaft
homegoal Tor für Heimmannschaft
penalty Penalty für Team ohne Puck
injury verursacht Verletzung 
check automatischer Check bei 

Gegnerkontakt 
grab automatisches Stockhalten 

bei Gegnerkontakt 
victory Feuerwerk
zambo Zamboni während des Spiels 

auf dem Eis 
spots Spotlight-Show
night dunkle Halle mit Spots auf 

den Spielern
flash Blitzgewitter
nhlkids kleine Spieler
buffed große Spieler
gulliver große Spieler
mantil lange Arme, Beine und Hälse
headbone große Köpfe
massrink stark zerfurchtes Eis
squeaky Kommentar mit erhöhter 

Stimmlage
barrywhite Kommentar mit tiefer Stimme
warp9 Spiel wird superschnell
slomo Spiel wird extrem langsam
zerog Puck hat keine Reibung

TIPP 2: Einige Spieler, die in der NHL spie-
len, sind nicht standardmäßig in der Ver-
kaufsversion enthalten. Wenn Sie aller-
dings den korrekten Vor- und Nachnamen
der Jungs im »Spieler Erstellen«-Menü
eingeben, erhalten Sie diese sogar mit pas-
sendem Bild und allen Eigenschaften. Als
Beispiel sollten Sie einfach mal den Deut-
schen Jochen Hecht bei den St. Louis
Blues ausprobieren.
TIPP 3:Wenn Sie während des Introvideos
den Schussbutton drücken, erhalten Sie
lauter Spieler mit besonderen Fähigkeiten.
Um dagegen mit den OHL-Teams spielen
zu können, dürfen Sie im Teamauswahl-
fenster keine der angebotenen Mann-
schaften auswählen.
TIPP 4: Einen Rookie können Sie ohne gro-
ße Probleme zum Star machen. Teilen Sie
ihn einfach mit Ihren Topspielern in eine
Reihe ein. Schon in der nächsten Saison
haben Sie einen echten Supermann.
TIPP 5:Die folgende Pazifisten-Taktik funk-
tioniert auch bei der neuesten Version von

EA Sports’ Eishockeyspiel: Hauen Sie in
einer Schlägerei nicht zurück, sondern las-
sen Sie sich einfach verprügeln. Der An-
greifer bekommt nämlich fünf Strafminu-
ten, Sie aber nur zwei. Das bedeutet drei
Minuten Powerplay für Ihre Mannschaft.

No One Lives Forever
Munition effektiverer Waffen lässt sich auch
in andere Schießprügel laden. Um zum Bei-
spiel das Scharfschützengewehr mit explo-
siven Geschossen zu bestücken, nehmen
Sie die Armbrust zur Hand. Wechseln Sie

jetzt zum Scharfschützengewehr, nehmen
Sie es aber noch nicht auf. Lassen Sie sich
stattdessen am unteren Bildschirmrand die
explosiven Pfeile der Armbrust anzeigen.
Nehmen Sie dann das Gewehr, und drü-
cken Sie die Feuer-Taste. Der nächste
Schuss wird bestimmt ein Volltreffer.

Pulleralarm
Um den in einem solchen Spiel obligatori-
schen Verona-Level freizuschalten, müs-
sen Sie bei der Levelauswahl die Taste ≠
drücken. In das Eingabefeld tippen Sie

Kurztipps Tipps &Tricks

NHL 2000: Wer sich bei einer Schlägerei zurückhält und vom Gegner
verprügeln lässt, bekommt kürzere Strafen.

No One Lives Forever: Mit Zielfernrohr und explosiver Munition hat
dieser Bösewicht bald nichts mehr zu grinsen.
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dann »SECRET« ein. Als Bestätigung hö-
ren Sie den Spruch »Respekt, mein lieber
Herr Gesangsverein!«.

Rally Masters
TIPP 1:Studieren Sie vor jedem Rennen den
Streckenverlauf. Das Intro vor dem Start
kann dabei äußerst hilfreich für Sie sein.
TIPP 2:Gehen Sie nur vor 90-Grad-Kehren
und Haarnadelkurven vom Gas. Anson-
sten reicht es meist aus, kurz zu bremsen
und durch die Kurve zu schlittern.
TIPP 3:Gegen die besseren Fahrer hat sich
folgende Taktik bewährt: Fahren Sie nicht
die ganze Zeit an der Spitze, sondern hal-
ten Sie sich auf dem zweiten Platz dicht
hinter dem schnellsten Konkurrenten. An
seinem Verhalten sehen Sie leicht, wo es
auf der Strecke Probleme gibt. Erst auf der
letzten Geraden vor Schluss sollten Sie
dann zum Überholen ansetzen.

Rogue Spear
TIPP 1: Beim spannenden Genre-Mix von
Red Storm Entertainment, den Sie nun als
Budget-Titel im Händler-Regal finden, ab-
solvieren Sie die zweite Mission am besten
im Schwierigkeitsgrad »Rekrut«. Die ge-
fährlichen Sprengladungen werden dann
nämlich nie gezündet, und Sie haben genug
Zeit, sich eine Strategie zurechtzulegen.
TIPP 2:Drücken Sie im 3D-Modus e,
und geben Sie danach »debugkeys« ein.
Bestätigen Sie mit e, und drücken Sie

º. Mit ≠ können Sie jetzt in den näch-
sten Level springen.
TIPP 3:Im Unterverzeichnis \ACTOR Ih-
res Spieleordners finden Sie Dateien mit

der Endung ACT. Darin sind die Werte
der Söldner festgelegt. Sie können sie mit
einem Texteditor verändern. Sobald Sie
den Kämpfer jedoch umbenennen, ver-
schwindet er aus dem Auswahlmenü. An-

hand der vorhandenen Dateien können
Sie auch einen eigenen Charakter er-
schaffen, der dann allerdings nur in den
Trainingsmodi und der Terroristenjagd
sowie im Lone-Wolf-Modus verfügbar ist.
Den Lebenslauf Ihres Wunschsöldners
können Sie in einer BIO-Datei im Unter-
verzeichnis \TEXT\BIOS\GERMAN fest-
legen. Seine medizinischen Daten wer-
den im Ordner \TEXT\PROFILES als
PRF-Datei angelegt.
TIPP 4:Wenn Sie partout nicht weiterkom-
men, beenden Sie das Spiel, und suchen
Sie im Spieleverzeichnis den Unterordner
\DATA\SAVE\CAMP000. Dort befinden
sich alle gespeicherten Spielstände. Kopie-
ren Sie den neuesten Spielstand in ein be-
liebiges Verzeichnis, und stufen Sie ihn
um eine Zahl herauf. Aus RM05.SAV
wird also beispielsweise RM06.SAV.
Dann kopieren Sie die umbenannte Datei
wieder in das Savegame-Verzeichnis und
starten das Spiel neu. Wenn Sie alles rich-
tig gemacht haben, können Sie den fol-
genden Einsatz beginnen.

Severance
TIPP 1:Im Unterverzeichnis STATS Ihres
Spieleverzeichnisses finden Sie die Datei
CHARDATA.PY. Öffnen Sie diese in ei-
nem Texteditor wie zum Beispiel Notepad.
Jetzt lassen sich in der Tabelle »Maximum
Live at level« die Lebenspunkte Ihrer
Charaktere nach Belieben verändern.
TIPP 2:Öffnen Sie die Datei MENU.PY im
Verzeichnis SCRIPTS mit einem Textedi-
tor. Am Ende der Datei fügen Sie dann die
folgenden Zeilen an:

import cheats
cheats.ActivateMiscCheats()
cheats.ActivateLaserEyes()
cheats.ActivateWeaponGrow()
cheats.ActivateGoreCheatsCheats()
cheats.ActivateLevelCheats()

Speichern Sie ab, und starten Sie ein Spiel.
Dort können mit den folgenden Tasten die
Schummeleien aktivieren.

Taste Wirkung

2 großes Schwert

3 großes Schild

4 kleines Schild

∞ Kamera links

§ Kamera rechts

• Level aufsteigen

ª Mission gewinnen

º unverwundbar

G Lichtsäbel

K startet Laser

P Bewegungsänderung

H »Sleepy Hollow«-Modus

X Matrix-Modus

M Mutanten-Modus

Siedler 4
TIPP 1: Auch bei Blue Bytes neuester Wuse-
lei können Sie mit ≠wieder den Zeitraf-
fer einschalten. Bei jedem Druck auf die
Taste springt die Uhr eine Minute vor, oh-
ne dass auf dem Spielfeld etwas passiert.

TIPP 2: Wenn Sie im Spiel e drücken,
erscheint eine Konsole, in die Sie die Cheats
aus der folgenden Tabelle eingeben können.

Cheat Wirkung
!wqsa Cheatmodus aktivieren
!win Level gewinnen

Starship Troopers

TIPP 1: Taktik und Truppenmanagement
können in Microproses Echtzeit-Hammer
ganz schön fordernd sein. Um etwas ein-
facher an Erfahrung zu kommen, sollten
Sie im Unterverzeichnis \STTA\UNITS
die Datei »st_db_attr« mit einem Textedi-
tor wie Notepad öffnen. Ändern Sie Zeile
26 so um: »26   1 0 0 200 0 0 1...«. Jetzt
bekommen Ihre Jungs für jeden Einsatz
ein Vielfaches an Erfahrungspunkten.
TIPP 2: Im Missions-Unterverzeichnis ist
für jeden Level ein eigener Ordner ange-
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Tipps &Tricks Kurztipps

Siedler 4: Dank eines kleinen Cheats haben Sie
jede Mission schon von Anfang an gewonnen.

Severance: Riesige Schilde und Schwerter bringen erst das richtige
Fantasy-Ambiente – und reichlich Komik.

Rogue Spear: Mit einer editierten Mannschaft werden Sie in jeder Mis-
sion die Terroristen das Fürchten lehren.
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legt. Dort finden Sie jeweils die Datei
INTERFACE.TXT. Mit einem Texteditor
können Sie die Werte für »Equipment«
von »3« auf »12« oder »18« ändern. Ach-
ten Sie aber darauf, dass Sie die Änderun-
gen in der ganzen Datei vornehmen, da
das Spiel sonst nicht mehr startet.

Star Wars: 
Battle for Naboo 
Im Menü für Optionen und Passwörter
können Sie die folgenden Cheats einge-
ben. Sie hören ein leises Klicken, wenn die
Codes korrekt eingetippt wurden.

Code Wirkung
JHGNRGAS Alle Levels anwählbar
FMRYLDAD Level der dunklen Seite
EOWXZGAS Teamfoto
DIWMZIAR Abschlußcredits werden gezeigt

Three Kingdoms

Eidos’ chinesische Echtzeitstrategie wird
mit folgenden Cheats ein wenig einfacher.
Tippen Sie im Spiel eund danach die
folgenden Codes ein:

Cheat Wirkung
!obj+god! gewählte Einheit wird 

unverwundbar
!obj+speed! höhere Geschwindigkeit
!obj+godblessovermax! gewählte Generäle 

werden aufgewertet
!om+win! Spiel wird gewonnen
!om+fog! gesamte Karte wird 

aufgedeckt
!obj+gold! zusätzliches Gold
!obj+lumber! zusätzliches Holz
!obj+rawmeat! zusätzliches Fleisch
!obj+corn! zusätzliches Korn
!obj+food! zusätzliche Nahrung
!obj+Iron! zusätzliches Eisen

!obj+wine! zusätzlicher Wein
!obj+all! zusätzliche Ressourcen

Undying

Um in Clive Barkers Horror-Szenario
nicht gleich die Nerven zu verlieren, soll-
ten Sie mit t die Konsole öffnen. Dort
geben Sie dann die nützlichen Schumme-
leien aus der folgenden Tabelle ein.

Cheat Wirkung
infiniteMana 1 unbegrenzt Mana
addall alle Waffen und Sprüche
set aeons.patrick 999.999 Gesundheit
set aeons.patrick 999 Mana
mana 999
AmpAttSpell ausgewählter Spruch wird 

stärker
assall Esel
becomeLight 1 Licht
flight Flugmodus
showfps Framerate
behindview Schulter-Perspektive
start XXX zu Level XXX springen

Die Levelnamen für den »start XXX«-
Cheat können Sie der folgenden Tabelle
entnehmen. Namen, die mit »CU« begin-
nen, sind Cutscenes.

Levelnamen
Aeons, Catacombs_Cisterns, Catacombs_Cliffs,
Catacombs_Entrance, Catacombs_Exit,
Catacombs_Exit_After, Catacombs_LairOfLizbeth,
Catacombs_LairOfLizbethPostCU, Catacombs_Lo-
werLevel, Catacombs_SaintsHall, Catacombs_Tun-
nels, Catacombs_WellRoom, Catacombs_Wind-
Chamber, CU_01, CU_02, CU_03, CU_04, CU_05,
CU_06, CU_07, CU_08, CU_09, CU_10, CU_11,
CU_12, CU_13, Entry, EternalAutumn_FinalFight_ 
Arch, EternalAutumn_FinalFight_Arena, EternalAu-
tumn_FinalFight_ArenaBattle, EternalAutumn_Fi-
nalFight_Ruins, EternalAutumn_Ravines_Airie_In-
terior, EternalAutumn_Ravines_Bridge, EternalAu-
tumn_Ravines_Chase, EternalAutumn_Ravines_ 
Chieftain, EternalAutumn_Ravines_Forest,
EternalAutumn_Transition, EternalAutumn_
Waterfall_Dwellings_Lower, EternalAutumn_
Waterfall_Dwellings_Upper, EternalAutumn_
Waterfall_Gauntlet, Grounds_Cottage,
grounds_dock_night, Grounds_Lighthouse,
Grounds_Mausoleum_Approach, Grounds_Mauso-
leum_Entrance, Grounds_Mausoleum_Tunnels,
Grounds_OldCemetery, Manor_CentralLower,
Manor_CentralLower_After, Manor_CentralLo-
wer_night, Manor_CentralLower_storm,
Manor_CentralUpper, Manor_CentralUpper_After,
Manor_CentralUpper_PostOneiros, Manor_

CentralUpper_storm, Manor_Chapel, Manor_
Chapel_night, Manor_Crypt, Manor_EastWingLo-
wer, Manor_EastWingLower_After, Manor_
EastWingLower_night, Manor_EastWingUpper,
Manor_EastWingUpper_After, Manor_
EastWingUpper_night, Manor_EntranceHall,
Manor_EntranceHall_FromKitch, Manor_
EntranceHall_Intro, Manor_EntranceHall_Night,
Manor_EntranceHall_night_ReturnfromCove,
Manor_EntranceHall_Storm, Manor_
EntranceHall_ToKitch, Manor_FrontGate,
Manor_FrontGate_night, Manor_FrontGate_Night_
Return, Manor_Gardens, Manor_Gardens_night,
Manor_Gardens_storm, Manor_GreatHall_night,
Manor_GreatHall_Storm, Manor_InnerCourtyard,
Manor_InnerCourtyard_Storm, Manor_
NorthWingLower, Manor_NorthWingLower_After,
Manor_NorthWingLower_night, Manor_
NorthWingLower_storm, Manor_NorthWingUpper,
Manor_NorthWingUpper_night, Manor_
NorthWingUpper_PostOneiros, Manor_
NorthWingUpper_storm, Manor_PatricksRoom,
Manor_TowerRun_night, Manor_TowerRun_storm,
Manor_WestWing, Manor_WestWing_Hall1,
Manor_WestWing_Night, Manor_WidowsWatch_
storm, Monastery_Past_Church, Monastery_Past_
Exterior, Monastery_Past_Interior, Monastery_Past_
LivingQuarters, Monastery_Present_Church,
Monastery_Present_Cove, Monastery_Present_
Entrance, Monastery_Present_InnerSanctum,
Monastery_Present_Tunnels, Oneiros_Amphi-
theater, Oneiros_City1, Oneiros_City2,
Oneiros_HowlingWell, Oneiros_Intro, Oneiros_
Oracle, Oneiros_RetreatBath, Oneiros_
RetreatExterior, Oneiros_RetreatSecondFloor,
Oneiros_RetreatStudio, Oneiros_ZigguratInterior,
Oneiros_ZigguratLower, Oneiros_ZigguratUpper,
PiratesCove_Barracks, PiratesCove_Exterior,
PiratesCove_Pier, PiratesCove_Pool,
PiratesCove_TreasureRoom, playground,
SmokeTest, StandingStones_FirstVisit,
StandingStones_KingFight, start

Kurztipps Tipps &Tricks

Starship Troopers: Ihre erfahrene Truppe lässt sich auch durch sol-
che gewaltigen Explosionen nicht schocken.

Undying: In brenzligen Situationen wie dieser sollten Ihre Finger nahe
der Tab-Taste sein, um schnell einen Cheat eingeben zu können.
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