
ersten vier Kapiteln spielbar.
Auch andere Neuerungen des
Addons wie die erhöhte Auflö-
sung kommen Diablo 2 zugute.
Den Kämpfern drücken Sie in
Zukunft im Inven-
tar zwei Waffen-
Sets in die Hände.
Damit rüsten Sie
sich schon vor der
Monsterjagd für je-
de Gefechtssitua-
tion. Set eins ist
beispielsweise eine
Kombination aus
Schwert und Schild
für den Nahkampf.
Set zwei könnte aus
einem besonders
starken, beidhändi-
gen Bogen beste-
hen. Je nach aktuellem Gegner-
typ sollen Sie per Tastendruck
zwischen den Garnituren wech-
seln können, ohne umständlich
im Inventar zu kramen. Apro-
pos Inventar: Die chronische
Platzknappheit will Blizzard mit
verdoppeltem Stauraum in der
Kiste entschärfen. Söldner und

Jägerinnen haben jetzt eigene
Charakterwerte und können
Waffen sowie Rüstungen tra-
gen. Bill Roper sagt dazu: »Die
Vorschläge der Spieler haben

wir uns sehr zu Herzen genom-
men und versucht, möglichst
viel davon einzubauen.«

Fallen und Fußtritte
Der Attentäterin und dem Dru-
iden verpasst Blizzard jeweils ei-
nen komplett neuen Fertigkeits-
baum. Die Kämpferin beherrscht

GameStar  Mai 200130

Erdspalten verschlingen die Gegner des Druiden. Der Bär ist die stärkste Krea-
tur des Naturmagiers, der außerdem auch Wölfe, Raben und Geister beschwört.

Die Attentäterin ist aufgeladen – drei blaue Lichter umschwirren sie. Gleich
entfesselt sie einen Eis-Schlag gegen die axtschwingenden Moon-Lords.

Die Waffen-Sets bestücken Sie aus dem vergrößerten Inventar.

Hochauflösender Neuzugang

Diablo 2
Lord of Destruction
Im Hochland der Barbaren rücken Druide und Attentäterin 
mit neuer Ausrüstung Diablos Bruder Baal zu Leibe.

Aktuell Preview

F ast jede Mutter schämt sich
für einen missratenen Soh-

nemann. Die Mama von Me-
phisto, Diablo und Baal hat es
besonders schwer: Sämtliche
Söhne sind gründlich verdor-
ben, züchten Monster und ver-
suchen, die Welt mit Dämonen
zu überschwemmen. Wer be-
reits das Action-Rollenspiel Di-

ablo 2 durchgespielt hat, ist dem
Bruderpaar Mephisto und Dia-
blo schon begegnet. Den Letzten
des infernalischen Trios, Baal,
treffen Sie im Addon Lord of
Destruction, an dem Blizzard
gerade mit Hochdruck arbeitet.
Zwei neue Charaktere, eine ver-
besserte Auflösung (800x600)
und frische Fertigkeiten, Gegen-
stände sowie Monster sollen Sie
wieder an den PC locken. Bliz-
zard-Frontmann Bill Roper be-
suchte uns mit einer spielbaren
Version des Addons. Wir haben
für Sie eine Expedition in den
neuen fünften Akt, die Heimat
der Barbaren, gewagt.

Vier Hände voller Waffen
Unverständlicherweise will Bliz-
zard daran festhalten, das Add-
on nur für Helden freizuschal-
ten, die Diablo bereits besiegt
haben. Das dürfte etliche Spie-
ler zwingen, sich zuvor durch
das Hauptprogramm zu kämp-
fen. Dafür sind die beiden neu-
en Charaktere, der Druide und
die Attentäterin, schon in den
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die drei Spezialgebiete Fallen,
Psycho-Angriffe und fernöstli-
che Kampfkunst. Kleine Wach-
türme, die Feuer, Eis, Blitze
oder Gift schleudern, gehören in
die erste Kategorie. Die Psycho-
Sprüche verwirren Gegner oder
programmieren sie sogar voll-
ständig um: Von einem Mind-
Blast getroffene Monster wen-
den sich prompt gegen ihre ehe-
maligen Kameraden. Krönung
dieser Disziplin ist der Schatten-
meister. Dieses durchsichtige
Abbild der Attentäterin be-
herrscht alle ihre Fertigkeiten
und setzt diese selbstständig im
Kampf ein. Besonders gut gefiel
uns die von Prügelspielen inspi-
rierte dritte Disziplin. Mit Tritten
und Schlägen lädt sich die Hel-
din stufenweise magisch auf.
Nach dem dritten Treffer lösen
Sie mit einem finalen Schlag ein
Gewitter aus Blitzen, Feuerbäl-
len oder Eiskristallen aus.

Kampfstarkes 
Bestien-Herrchen
Ähnlich ausgefeilt sind die Fer-
tigkeiten des Druiden, die sich
in die Sparten Verwandlung, Be-
schwörung und Elementarzau-
ber unterteilen. Nach der Meta-
morphose in einen Werwolf oder
Grizzlybär schlagen Sie zwar
ohne Waffen, aber insgesamt
viel stärker zu. Fertigkeiten wie

der giftige Biss funktionieren nur
während der Verwandlung. Be-
sonders interessant sind die
Beschwörungszauber. Krähen,
Wölfe, Bären, Naturgeister und
Schlingpflanzen lassen sich in
mehreren Versionen und Stär-
ken herbeirufen. Dabei sollen
Punkte, die Sie zum Beispiel in
die Fertigkeit Geisterwolf inves-

tieren, beim Umstieg auf eine
stärkere Variante nicht verloren
gehen. Von jedem Ausbau einer
beliebigen Wolfs-Beschwörung
profitieren – leicht abgeschwächt
– auch die anderen Sprüche mit
Meister Isegrim. Recht unspek-
takulär werden dagegen die Wir-
bel- und Feuerstürme ausfallen,
die oft sehr an die Sprüche der
Zauberin erinnern. Richtig im-
posant ist lediglich der Hurrica-
ne, der kleinere Gegner in die
Höhe reißt und dabei kräftig
Kälteschaden anrichtet.

Waffen, Runen 
und Juwelen
Um die für Diablo 2 typische
Jagd nach Gegenständen und
Waffen auch im Addon interes-
sant zu machen, stockt Blizzard
den Vorrat an derlei Gerät gehö-
rig auf. Für jede Charakterklas-
se, auch die des Hauptpro-
gramms, wird es spezifische
Gegenstände geben, die nur sie
benutzen kann. So wird der To-
tenbeschwörer statt eines Schil-
des einen magischen Schrumpf-
kopf verwenden können. Außer-
dem bauen die Entwickler etwa
15 neue Sets ein, die nicht nur

schneller zu finden, sondern
auch mächtiger als in Diablo 2
sein werden. Die bei den Spie-
lern beliebten Edelsteine bekom-
men ebenfalls Zuwachs. Wäh-
rend die neue Klasse der Juwelen
einem gesockelten Gegenstand
von Fall zu Fall unterschiedliche
Eigenschaften verleiht, funktio-
nieren die Runen wie ein magi-
scher Wort-Baukasten. Abhän-
gig von der Reihenfolge des Ein-
baus ergeben die mystischen
Steine Zauberwörter und werten
gezielt Waffen, Helme und Schil-
de auf. Ebenfalls neu eingebaut
werden Talismane, die schon
wirken, wenn sie nur im Inven-
tar herumliegen. Besonders prak-
tisch sind Rüstungen, die etwa
bei jedem fünften Treffer durch
einen Gegner einen Rundum-

Blitzschlag entfesseln. Für den
Horadrim-Würfel wird es eine
Menge neuer Rezepte geben, die
sich abhängig von Datum oder
Uhrzeit verändern können. So
sind zum Beispiel spezielle
Weihnachts- oder Vollmond-
Gegenstände denkbar.
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Preview Aktuell 

Mitten im Getümmel kämpft der Druide in Werwolf-Gestalt. An seiner Seite: drei Wölfe, ein Geist und eine magische Ranke.

Jeder fünfte Treffer auf die magische Rüstung der Atten-
täterin löst einen ringförmigen Blitzschlag aus.

Die Wirbelstürme des Druiden (links) beeindrucken
die schwergewichtigen Peitschenschwinger nicht.

Diablo 2: Lord of Destruction
Rollenspiel-Addon
Juli 2001

Genre:
Termin:

Blizzard
Ausgezeichnet

Entwickler:
Ersteindruck:

Markus Schwerdtel: »Blizzard packt das Addon voll mit
frischen Ideen und sinnvollen Neuerungen wie Waffen-
Sets. Besonders interessant sind die neuen Charaktere
und ihre Fertigkeiten. Ich habe richtig Lust, das gesamte
Spiel mit dem Druiden erneut in Angriff zu nehmen.«
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