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GameStart!
Letzte Ausgabe bewerteten wir sowohl Black & White (84%) als auch F1 Racing Championship (81%) deut-

lich schlechter als die anderen Spielemagazine. Denn auch wenn die Fans (und wir!) einen Titel noch so

sehr herbeisehnen – im Test gelten Vorschusslorbeeren nichts. Im Dienste unserer Leser werden wir nie-

mals ein Spiel höher bewerten, weil die Erwartungshaltung hoch ist. Nun ist Black&White beileibe kein

schlechtes Spiel – lesen Sie dazu auch unseren Test der detailverbesserten deutschen Version. Aber eben

kein Superhit. Unsere Vorab-Einschätzung »Ausgezeichnet« hat aber bei vielen diese Hoffnung geweckt.

Deshalb werden wir in Zukunft das Potenzial von Spielen noch vorsichtiger bewerten. Nur Preview-Ver-

sionen, die wir (für eine dem Spiel angemessene Zeit) selbst angetestet haben, können in Zukunft den Er-

steindruck »Ausgezeichnet« bekommen. Das führt zu einigen Korrekturen, etwa bei Freelancer und Team

Fortress 2 – beide Titel bekamen wir bislang nur vorgeführt. Davon abgesehen, werden wir wie bislang Er-

steindrücke im Zuge neuer Erkenntnisse korrigieren. Aktuelles Beispiel: Commandos 2 reduzieren wir auf

»Sehr gut«, weil unser Redakteur Christian Schmidt beim ausführlichen Probespielen Bedienungsmängel

feststellen musste. Sicherlich kein Hindernis für Profis, doch unsere Previews sollen allen Lesern etwas brin-

gen. Das fantastische Aquanox wird hingegen von Martin Deppe auf die Top-Einschätzung hochgestuft. Und

unser Titelthema Halo, eben erst von Gunnar Lott probegespielt, verteidigt sein »Ausgezeichnet«.

Es dürfte nicht viele Computerhefte geben, die Ihnen diesen Monat vollwertige Tests fertiger Ver-

kaufsversionen der neuesten Grafikkarten bieten können. Aufgrund unserer guten Kontakte zu den 3D-

Karten-Herstellern erhielten wir pünktlich zur CeBit die Hercules 3D Prophet 4500 (Kyro 2) sowie direkt

auf der Messe, als eine von nur zehn Redaktionen in ganz Europa, die Elsa Gladiac 920 (Geforce 3). Dank

einer 3-Mann-Wochenendschicht im Hardware-Labor erhalten Sie bereits jetzt konkrete Kaufberatung.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team
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