Tipps & Tricks Sudden Strike Forever

Riickkehr in den Krieg

Sudden Strike
Forever

Schitzenhilfe von GameStar: So liberstehen Sie die kniffligen Missionen des Addons.

ie Missionen des Hauptprogramms Sudden Strike

waren bereits harte Niisse, doch CDVs offizielles
Addon Forever legt in puncto Schwierigkeit noch zu. Un-
sere Losung bringt Sie heil durch den Krieg.

USA

Erste Mission

Infanterie TIPP1: Das grofite Problem bei der Befreiung des Dorfes
nach VORNE (1) sind die in den Wildern versteckten Panzerfaust- und
Granatwerferschiitzen. Diese Truppen kénnen eine an-  USA, 1. Mission: Die Karte ist regelrecht zugepflastert mit gegnerischen Einheiten —
riickende Panzerstreitmacht in kiirzester Zeit auslé-  Sie sollen gliicklicherweise jedoch nur das Dorf (1) befreien.
schen. Daher sollten Sie zunichst von Norden her einige
Infanteristen in Richtung des Dorfes schicken. Erledigen Gegner seine eigene Deckung (in einigen Hiusern hat
Sie moglichst viele der verteilten Einheiten des Gegners. sich Infanterie verschanzt) dem Erdboden gleichmacht.

Zweite Mission

Armee TIPP 4:Nordlich des Dorfes befindet sich eine sehr starke

TEILEN Verteidigungslinie des Feindes. Eine Vielzahl an Panzer-
abwehrkanonen macht jedes Durchkommen an den
meisten Stellen unmoglich. Daher empfiehlt es sich, die
eigene Streitmacht in zwei Gruppen zu teilen, um die
beiden »Schwachstellen« (1) und (2) anzugreifen. Versu-
chen Sie, die Kanoniere mit Infanterie zu erledigen, um
die Geschiitze einnehmen zu kénnen. Nutzen Sie den
Pause-Modus zur Koordinierung beider Trupps, da die
Angriffe moglichst gleichzeitig gefiihrt werden sollten.
Eventuell kénnen Sie auch bei (1) etwas frither durch die
Verteidigung brechen, weil diese Gruppe einen lingeren
Weg bis zur Fabrik zuriicklegen muss.

Tipp L: Das Dorf sieht schlecht bewacht aus, in Wahrheit verstecken sich hier jedoch
viele feindliche Infanteristen in den friedlich erscheinenden Gebauden.

Dorf TIPP 2:Greifen Sie nach der nordlichen Attacke tiber die
STURMEN  Westflanke an. Setzen Sie dazu den GroRteil Threr Armee
ein. Einen kleinen Trupp kénnen Sie zur Ablenkung
uiber das Feld im Siiden schicken. Machen Sie sich aber

darauf gefasst, diese Gruppe zu verlieren.

Auf Bomber- TIPP 3: Sobald der Gegner Ihre Panzer ausfindig gemacht
angriffe hat, wird er mehrere Flugzeuge schicken, um das ge-
ACHTEN samte Gebiet zu bombardieren. Seien Sie also in jedem

Fall darauf gefasst, schnell den Standort zu wechseln, so-
bald ein Aufklirungsflieger am Himmel auftaucht. Ubri-  USA, 2. Mission: Brechen Sie bei (1) und (2) durch die feindliche Verteidigung. Ihre
gens schreckt Ihr Kontrahent nicht davor zuriick, seine  Infanterie kndpft sich dabei rasch die Geschiitze vor.

Bomben iiber dem zu befreienden Dorf abzuwerfen. Mit

etwas Gliick konnen Sie sich zuriickziehen, ehe es die Fabrik TIPP 5: Wenn es Thnen gelungen ist, hinter die feind-
Sprengkorper regnet, und dann dabei zusehen, wie der EROBERN lichen Linien zu kommen, diirfen Sie keine Zeit verlie-
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Dorf
BESCHUTZEN

Im Norden
ABLENKEN

Sudden Strike Forever

ren. Entgegen der Grundregel bei Sudden Strike — im-
mer behutsam vorriicken — miissen Sie versuchen, das
riesige Fabrikgelinde im Sturm zu nehmen. Gelingt Ih-
nen das nicht rechtzeitig, haben Sie mit Bomberattacken
und feindlichen Angriffswellen aus dem Norden zu rech-
nen. Denken Sie immer daran: Sobald sich auf dem Fa-
brikgelinde keine gegnerische Einheit mehr aufhilt, ist
der Einsatz gewonnen — unabhingig davon, wie viele
Truppen der Feind auRerhalb noch besitzt.

TIPP 6: Wegen Thres zweiten Missionszieles brauchen Sie
sich keine allzu groflen Sorgen zu machen, wenn Sie
nach unserem Losungsweg vorgehen. Der Gegner hat
dann nimlich iiberhaupt keine Zeit, das Dorf zuriickzu-
erobern. Stattdessen ist er damit beschiftigt, sich un-
unterbrochen um Ihre einfallenden Truppen zu kiim-
mern. Sie miissen also keine Einheiten zur Verteidigung
im Hinterland lassen und konnen getrost Ihre gesamte
Streitmacht ins Schlachtgetiimmel werfen.

Dritte Mission

TIPP 7: Der Flugplatz (3) ist relativ schlecht bewacht und
somit leicht einzunehmen. Das gréfte Problem in dieser
Mission stellen die Streitmacht bei (1) und die Haubitzen
bei (2) dar. Um den Einsatz ohne allzu groflen Wider-
stand abzuschliefRen, sollten Sie im Norden ein Ablen-
kungsmanover starten. Dringen Sie dabei so weit wie
moglich in das Feindgebiet vor.

Angriff im
SUDEN

TIPP 8: Auf dem Flugplatz erwartet Sie nur geringe Gegenwehr.

USA, 3. Mission: Der schlecht bewachte Flugplatz (3) soll in dieser Mission eingenom-
men werden. Vorsicht vor den Haubitzen, die nahe (2) lauern.

TIPP 8: Wihrend Thr Gegner mit der Verteidigung seiner
Stellung im Norden beschiftigt ist, konnen Sie von West-
en her angreifen. Am besten teilen Sie dazu Ihre Armee,
und fallen so in das Feindgebiet ein. Sie werden es ledig-
lich mit einigen Infanteristen zu tun haben, die Sie ohne
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grofle Probleme erledigen kénnen. Den Flugplatz selbst
erobern Sie anschlielend, indem Sie Thre gesamte Streit-
macht in alle Richtungen ausschwirmen lassen. Bleiben
Sie nirgends zu lange stehen, da méglicherweise die
Haubitzen (2) Thre Einheiten unter Beschuss nehmen.
Die Mission ist gewonnen, sobald sich im Gebiet um (3)
herum keine Feinde mehr befinden.

GROSSBRITANNIEN

Erste Mission

VERTEIDI- TIPP 9: Zunichst haben sich Thre Truppen so zu verteilen,
GUNG  dass sie den anrollenden Gegner ohne gréRere Verluste
aufstellen ;bwehren konnen. Entladen Sie dazu alle Trucks, und
schicken Sie simtliche Infanteristen in Bunker und Ge-

baude. Vor allem bei (1) sollten sich méglichst viele Ein-
heiten in den Hiusern verschanzen, weil dort der Feind
aufjeden Fall mit Fultruppen angreifen wird. Platzieren
Sie auRerdem Thre simtlichen Panzer und Geschiitze
entlang der Siidseite (2) der Stadt.

Tipp 9: Schicken Sie unbedingt alle Ihre Ménner in die Bunker.

Gegner TIPP10: Der Feind attackiert von Stiden her. Dabei schickt
ABWEHREN er seine Infanterie durch die Allee nach Norden zu (1),
wo ihn Ihre versteckten Truppen abfangen. Moglicher-

weise wird er daraufhin versuchen, seine Panzer eben-

falls zu (1) zu verlegen. Seien Sie also darauf vorbereitet,

die Gebidude im Notfall schnell zu rdumen und Verstir-

kung herbeizuholen. Ubrigens: Sollte der Feind wider Er-

warten passiv bleiben, geniigt es, wenn Sie eine Ihrer Ein-

GrofRbritannien, 1. Mission: Verteidigen Sie die Stellen (1) und (2).

heiten opfern, indem Sie sie im Siiden von den PAKs auf-
reiben lassen. Thr Gegner fiihlt sich daraufhin namlich

derart provoziert, dass er sofort in die Offensive geht.
GEGENAN- TIPP 11: Wenn der Feind erfolgreich abgewehrt ist, erhal-
GRIFF ten Sie im Nordosten beim Hafen (3) schlagkriftige Ver-
stirkung. Sammeln Sie Thre Truppen, um bei (4) in die
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Zu Tipp 10: Der Gegner schickt seine Infanterie durch diese Allee nach Norden — hier

Sudden Strike Forever

kdnnen ihn Ihre versteckten Truppen abfangen.

ABWEHR
vorbereiten

gegnerische Stellung einzufallen. Seien Sie in der Ge-
gend um (5) auf der Hut, da sich dort mehrere Panzer-
faust-Schiitzen in den Hiusern versteckt halten. Arbeiten
Sie sich dann vorsichtig nach Siidosten vor, bis auch der
letzte Widerstand gebrochen ist.

Zweite Mission

TIPP 12: Vor den beiden Stidten warten mehrere Feindes-
trupps. Wirklich wichtig ist nur die Gruppe bei (1), da Thr
Missionsziel lediglich vorsieht, diese Panzer zu vernich-
ten. Stellen Sie unverziiglich bei (2) eine schlagkriftige

GroBbritannien, 2. Mission: Wichtig ist die Zerstdrung der Panzer (1).

Panzer
AUFREIBEN

STELLUNG
beziehen

Verteidigung auf. Besetzen Sie alle Geschiitze der Um-
gebung, und bewegen Sie sie vor die Stadt. Wihrenddes-
sen sollten Sie fiinf der Trailer bei (3) nach Stiden schi-
cken, damit diese Thre Panzer aufmunitionieren. Im Nor-
den geniigt es, wenn bei (5) IThre Infanterie mehrere Hiu-
ser besetzt. Achten Sie darauf, dass alle Einheiten genii-
gend Munition haben — schicken Sie zur Sicherheit den
verbleibenden Trailer (3) nach Westen.

TIPP 13: Schon nach kurzer Zeit startet der Feind einen
Angriffsversuch. Um die Truppen bei (4) brauchen Sie
sich nicht weiter zu kiimmern, weil Ihre Einheiten bei (5)
eine effektive Verteidigung garantieren. Viel wichtiger ist
der Panzerangriff bei (2). Erledigen Sie hier aus der De-
fensive so viele Gegner wie méglich. Sobald der Feind
dann zu fliehen versucht, sollten Sie die Verfolgung auf-
nehmen und ihn endgiiltig aufreiben.

Dritte Mission

TIPP 14:In diesem Einsatz greift der Feind aus nahezu al-
len Richtungen an. Genauer gesagt erhilt er der Reihe
nach Truppen vom Kartenrand bei (1), (2), (3) und (4),
die er Thnen alle entgegenwirft. Bestes Gegenmittel ist
die Errichtung eines Verteidigungsrings, bestehend aus
drei Stellungen: bei (5), (6) und (7).
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Grofbritannien, 3. Mission: Der Feind wird versuchen, Ihre Truppen einzukreisen —
errichten Sie einen Verteidigungsring, und warten Sie die Angriffswellen ab.

Nicht NERVOS TIPP 15: Machen Sie nicht den Fehler, in die Offensive zu
werden gehen. In diesem Fall wird Sie der Gegner einkreisen
und in kiirzester Zeit ausloschen. Warten Sie stattdessen
die einzelnen Angriffswellen des Kontrahenten ab. Die-
se beginnen meist mit einer Schar Infanteristen, denen
dann Panzer folgen. Sind Thre Truppen jedoch optimal
platziert und alle Flanken abgesichert, hat der deckungs-
lose Feind kaum eine Chance.

DEUTSCHLAND

Erste Mission

Nach TIPP 16: Thr Trupp tastet sich am Kartenrand Richtung
WESTEN Westen vorwirts. Vorsicht bei der kleinen Ortschaft, weil
sich gegnerischen Einheiten in den Hiusern befinden.
Nutzen Sie Thre Scharfschiitzen, um die feindlichen Pan-
zerabwehrkanonen zu erobern. Bei (1) befindet sich der
erste Olturm, den Sie zerstéren miissen.

Vorsichtig TIPP 17: Nun folgt der schwierigere Teil der Mission: Sie
nach NORDEN miissen durch die gut verteidigten feindlichen Linien bre-
chen. Um dabei erfolgreich zu sein, sollten Sie sich am
Fluss entlang nach Norden vorkimpfen. Erobern Sie alle
Geschiitze und nach Méglichkeit auch die Bunker. Thre
Scharfschiitzen sind dabei enorm wichtig. Mit etwas Ge-
schick sollte es Thnen schlieflich gelingen, auch den

zweiten Turm (2) zu erreichen, um ihn zu vernichten.

Deutschland, L. Mission: Den Olturm (2) erreichen Sie nur durch vorsichtiges Vorantas-
ten — Ihre wichtigste Einheit sind die Scharfschiitzen.

Zweite Mission

Im Westen TIPP 18: Gleich zu Beginn des Einsatzes werden Sie bei
VERTEIDIGEN (1) angegriffen. Setzen Sie verstirkt Artillerie (2) ein,
um diese Attacke abzuwehren. Den Rest erledigen Ih-
re in der Stadt verteilten Truppen. Beschrinken Sie
sich in dieser Phase auf Verteidigung, weil ein Gegen-

angriff im Westen unnétig ist.
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Zu Tipp 17: Wenn die Verteidigungslinien des Feindes durchbrochen sind, ist das Mis-
sionsziel — die Zerstorung dieses Turms — praktisch erreicht.

Nach Norden TIPP19: Sammeln Sie Thre gesamte Streitmacht, um nach
VORRUCKEN Norden zu ziehen. Die einzelnen Einheiten des Feindes
bei der Engstelle haben Thnen nichts entgegenzusetzen.

Beziehen Sie hier vorldufig Stellung.
Insel TIPP 20: Kimpfen Sie sich zunichst tiber die Briicke nach
EINNEHMEN ' Osten zur Insel. Hier ist nur wenig Widerstand zu erwar-
ten. Das Dorf bei (3) erobern Sie entweder iiber die vor-
handene Briicke oder mittels Errichtung von zwei Pon-
tonbriicken am Ostrand, falls die Gegenwehr zu grof ist.

Deutschland, 2. Mission: Hier gilt es, die Insel (3) und die Anhéhe (4) zu erobern. Vor-
sicht vor der Attacke, die von Siidwesten (1) aus erfolgt.

Anhdhe TIPP 21: Lassen Sie einige Einheiten zur Verteidigung auf
STURMEN  der Insel (3) zuriick, bevor Sie den Feind im Norden an-
greifen. Setzen Sie Thren Nebelwerfer ein, um die Anhé-
he (4) zu bombardieren, weil sich dort mehrere Granat-
werfer des Gegners befinden. Kleinere Trupps sollten
auflerdem die Briicken (5) und (6) bewachen, damit der
Gegner dort keine Verstirkung nachriicken kann. Ver-
nichten Sie alle Feinde in dem Gebiet um den Hiigel, um
den Einsatz erfolgreich zu beenden.

Tipp 21: Der Hiigel ist gut verteidigt — setzen Sie am besten Artillerie ein.
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Dritte Mission

TIPP 22: Erledigen Sie zunichst alle feindlichen Truppen-
teile auf Threr Seite des Flusses. Sie kénnen dazu die
Haubitzen verwenden, um die eigenen Verluste mog-
lichst gering zu halten. Ziehen Sie dann Ihre iiberall ver-
teilten Einheiten nach Norden zur Hauptstreitmacht.

TIPP 23: Thre Armee riickt iiber die beiden Briicken nach
Stiden, wo sich eine kleinere Gruppe zur Ablenkung direkt
in die Gegnermassen stiirzt. Gleichzeitig teilen Sie den Rest
Threr Truppen auf: Der eine Teil stiirmt die Insel (1), der an-
dere macht sich auf den Weg zum Bahnhof (3). Wenn Sie

Truppen
SAMMELN

INSEL erobern

Deutschland, 3. Mission: Mit geschickter Koordinierung Ihrer Armee gelangen Sie
sicher durch das Feindgebiet. Ihre Hauptmacht sollten Sie nach (3) schicken.

die Stadt (1) eingenommen haben, sollten Sie die Briicke

zerst6ren und noch die kleine Stellung (2) erobern.
BAHNHOF TIPP 24: Den Grofiteil Threr Streitmacht benétigen Sie im
einnehmen  Westen, wo Sie alle Gegner beim Bahnhof (3) erledigen.
Nutzen Sie dazu auf jeden Fall Ihren Nebelwerfer. Die
Mission wird nicht gleich enden, wenn der Feind dort be-
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siegt ist, weil er nach kurzer Zeit Verstirkung aus dem
Westen erhilt. Erst wenn diese anstiirmende Infanterie
Dbesiegt ist, ist die Kampagne gewonnen.

RUSSLAND

Erste Mission

Feind TIPP 25: Sammeln Sie Thre Truppen, und ziehen Sie nach
UMGEHEN  Siidosten. Unterwegs sind lediglich einige Geschiitze zu

Tipp 25: Der Ostrand der Karte ist kaum verteidigt, selbst in den Hausern befinden sich
keine gegnerischen Truppen. Sie kdnnen gefahrlos vorriicken.

vernichten. Uberqueren Sie den Uberweg, und zerstéren
Sie die Briicke bei (1). Ein Teil Ihrer Einheiten bleibt zur
Verteidigung hier, wihrend der Rest den Weg nach Sii-
den fortsetzt. Uberqueren Sie auch dort die Briicke, und
bewegen Sie sich am Ostrand der Karte nach Norden.

Russland, 1. Mission: Umgehen Sie die gegnerische Stellung.

Hin und wieder stellt sich Thnen eine Panzerabwehrka-
none in den Weg; ansonsten gibt’s keinen Widerstand.
FLUGPLATZ TIPP 26: Bei Threm weiteren Vorgehen darf der Gegner
angreifen  Sie nicht an einer Engstelle iiberraschen. Am besten tei-
len Sie Thre Armee auf und greifen die feindliche Stel-
lung (2) von drei Seiten her an. Konzentrieren Sie sich
auf die Eroberung des Flugplatzes.

Erste Mission

Nach SUDEN TIPP 27: Thr erstes Einsatzziel sieht die Eroberung des
Flugplatzes (1) vor. Folgen Sie vorsichtig dem auf unse-
rer Karte eingezeichneten Weg, um den Grof3teil der
feindlichen Stellungen zu umgehen. Das Flugfeld ist
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Russland, 2. Mission: lhre Pioniere miissen eine Pontonbriicke (6) bauen.

durch viele Geschiitze gesichert — versuchen Sie, mog-
lichst viele davon einzunehmen. Vor allem Artillerie ist
fiir den weiteren Verlauf der Mission duflerst wichtig.
Vernichten Sie dann alle Feinde beim Flugplatz.

Dorf BEFREIEN TIPP 28: Das Gebiet um den Flugplatz eignet sich her-
vorragend zur Errichtung einer Stellung. Sichern Sie
sich daher vor allem mit Geschiitzen gegen mogliche
Angriffe aus dem Norden (2) ab. Danach geht’s weiter
zum Dorf (3). Das kleine Stidtchen, das auf halbem
Weg liegt, sollten Sie erobern. Dort eingenommene Ge-
schiitze transportieren Sie nach Norden. Schalten Sie
bei (3) alle Feinde aus, und sichern Sie das Dorf gut ab.
Die gegnerische Streitmacht (4) wird eventuell einen
Angriff starten — das Stiddtchen darf auf keinen Fall wie-
der in die Hande des Feindes fallen.

Fluss TIPP 29:Nun miissen Sie noch die Stadt (5) befreien. Be-

UBERQUEREN  zichen Sie dazu zunichst bei (6) Stellung, und errichten
Sie dort eine Pontonbriicke. Wenn der Gegner Ihre Trup-
pen unter Beschuss nimmt, bombardiert Thre Artillerie
das Areal auf der gegeniiberliegenden Flussseite. Alter-
nativ kénnen Sie auch Fallschirmeinheiten abwerfen, um
die listigen Granatwerfer auszuschalten. Nach Erreichen
der Insel miissen Sie nur die verstreuten Gegner erledi-
gen, um die Mission zu beenden.

Dritte Mission

ABWARTEN TIPP 30: Warten Sie zunichst, bis alle Thnen zur Verfii-
gung gestellten Einheiten eingetroffen sind. Der Gegner
wird immer wieder kleinere Angriffswellen starten, die
Thre Streitkrifte aber alle problemlos abwehren kénnen.

In die  TIPP 31: Teilen Sie in diesem Einsatz Ihre Armee gar nicht
OFFENSIVE  erst auf, weil sie aufgerieben wiirde. Erfolgreich kénnen Sie
nur sein, wenn Sie erst den einen, dann den anderen Hafen

erobern. Greifen Sie daher zunichst von Westen bei (1) an,

und nehmen Sie den Hafen ein. Stellen Sie einige Einhei-

ten zur Verteidigung des Gebietes ab, und schleifen Sie

dann die andere Stellung (2) des Gegners.

Russland, 3. Mission: Sie sollen die Hafen (1) und (2) gleichzeitig kontrollieren.
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