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Sémtliche Fahrzeuge im Spiel konnen Sie beschlagnahmen

Explosive Wundertiite

Mitten im Krieg: In realistischen Gefilden schlagt sich

Ihre Vier-Mann-Truppe durchs Feindesland.

or anderthalb Jahren ver6f-

fentlichten Take 2 und die
tschechischen Entwickler Illu-
sion Softworks mit Hidden &
Dangerous einen sehr guten
Taktikshooter. Mit dem in Kiir-
ze erscheinenden Nachfolger
wollen die Entwickler noch eins
drauflegen. An der Grundsitua-
tion hat sich wenig geindert:
Nach wie vor tobt der Zweite
Weltkrieg; mal befehligen Sie
ein vier Mann starkes Platoon
mit individuellen Eigenschaf-
ten, mal sind Sie in den kom-
plexen Missionen ganz auf sich
allein gestellt. 23 Auftrige in
neun Kampagnen versprechen
Abwechslung und Spannung.
Sie kénnen neuerdings auch
mit computergesteuerten Per-
sonen interagieren und Ent-
scheidungen treffen, die Spiel-
verlauf und Story beeinflussen.
Auflerdem versichern die Ent-
wickler, dem Schwierigkeits-
grad den Zahn zu ziehen — Teil
1 war schliellich bockschwer!

Im Osten viel Neues

Die neu programmierte Spiel-
Engine erlaubt neben schénerer
Grafik mehr Interaktion und
noch realistischere Effekte. So
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und benutzen. Wagen wie dieser Lkw, Flugzeuge oder
Artillerie stehen lhnen zur Verfiigung.
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Auch in tropischen Gefilden miissen Sie mit Ihrer Kampftruppe Gebéude stiirmen und Gegner austricksen.

soll nun wirklich jeder und alles
natiirlich agieren; selbst wegge-
worfene Zigaretten hauchen ih-
re letzte Glut physikalisch kor-
rekt aus. Auch konnen Sie bei-
spielsweise gegnerischen Solda-
ten den Helm vom Kopf schie-
Ren oder durch Winde ballern.
Selbstverstindlich lassen sich
wieder simtliche herumstehen-
den Fahr- und Flugzeuge an-
nektieren und bedienen. Auch
die restliche Grafik machte
nicht nur dank der per Motion-
Capturing animierten Soldaten
einen sehr guten Eindruck:
Wirklichkeitsnahe Lokalitdten
reichen von den griinen Wiesen
Englands bis zu den schneebe-
deckten Wildern Norwegens.
Und dieses Mal haben die Ent-
wickler dem Multiplayer-Modus
stirkere Aufmerksamkeit ge-
widmet; hier diirfen Sie auch
fiir die Achsenmachte kamp-
fen. Eventuell werden Sie sogar
gemeinsam mit Freunden die

Singleplayer-Missionen l6sen
kénnen; tiber diese Option den-
ken die Entwickler noch nach.

Die Wildgdanse kommen

Auch die KI bekam zusitzlichen
Feinschliff: Die Gegner reagie-
ren nicht nur (wie tiblich) auf
Fuflspuren, Geriusche oder tote
Kameraden; sie kommunizieren
auch miteinander, vereinen ihre
Krifte und gehen taktisch gegen
Sie vor. Freilich begegnen Sie
dieser Bedrohung nicht mit lee-
ren Hinden. Mannigfaltige, ak-
kurat nachgebildete Waffen mit

realistischer Ballistik stehen zur
Auswahl. Zusitzlich diirfen Sie
besiegten Gegnern die Kanonen
abnehmen und selbst verwen-
den. Neu ist, dass Sie jetzt auch
beispielsweise mit dem Kolben
eines Gewehres zuschlagen kén-
nen, um moglichst wenige Ge-
rdusche zu verursachen. Auch
die Einheitensteuerung haben
die Designer verbessert: So schi-
cken Sie jetzt Thre Mannen nicht
mebhr tiber umstindliche Weg-
punkte ins Gefecht, sondern per
einfacher zu handhabendem Be-
fehlsmenii.
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Illusion Softworks

Paul Kautz: »Was wir bislang zu sehen bekamen, macht

einen guten Eindruck. Hidden & Dangerous 2 sollte seinen

Vorganger problemlos toppen konnen. Ich bin gespannt,

wie es sich im Vergleich mit dem starken Konkurrenten

Operation Flashpoint schlagen wird.«
|

GameStar Juni 2001



