Age of Mythology

Der dritte Teil der AoE-Reihe spielt in einer Sagenwelt - und nutzt 3D.

Age of Empires 3?

Wir haben die ersten brandheifien Informationen zusammengetragen.

Die Wikinger setzen einen Berserker ein, die Agypter eine Sphinx (beide rechts oben).

Der Meeresgott
schickt sein
See-Monster, die
Agypter retten
sich an Land.
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igentlich hat Bruce Shelley,

der Senior Designer der En-
semble Studios allen Grund,
sich gemitlich zuriickzuleh-
nen. Seine Age of Empires-Rei-
he nebst Addons ist immer
noch ein Verkaufs-Hit, und die
Kooperation mit LucasArts fiir
das Echtzeit-Strategiespiel Star
Wars Battlegrounds scheint
auch sehr vielversprechend.
Trotzdem arbeiten seine Leute
an einem neuen Programm,

das in die Fuf3stapfen von Age
of Empires 2 treten soll. Wer
jetzt wieder an historisch inspi-
rierte Gefechte wie in den Vor-
gingern denkt, liegt bei Age of
Mythology falsch. Wie schon
der Name verrit, sollen sich
Einheiten und Missionen dies-
mal an Sagengestalten und Le-
genden orientieren. Das ist aber
nicht die einzige Verinderung:
Zum ersten Mal benutzt En-
semble die hauseigene Bang!-

Engine fiir 3D-Grafik im Stil
von Empire Earth.

Gotter und Menschen

Drei Zivilisationen kimpfen in
Age of Mythology um die Herr-
schaft iiber die Welt der Antike.
Aufjeden Fall dabei sind Wikin-
ger und Agypter mit ihrer reich-
haltigen Sagenwelt. Das dritte
Volk ist noch nicht bekannt, wir
tippen aber auf Griechen oder
Rémer —wegen der reichhaltigen
Gotterwelt beider Nationen.
SchliefRlich sollen Odin, Thor,
Ra, Seth und Konsorten in Age of
Mythology eine Hauptrolle spie-
len. Als Staatenlenker brauchen
Sie gar nicht erst von Ruhm und
Ehre zu triumen, wenn der
Draht nach oben nicht stimmt.
Dabei buhlen die héheren We-
sen zusitzlich untereinander um
die Gunst der Glaubigen. Gut fir
Sie, denn so sollen Sie leichter in
den Genuss himmlischer Unter-
stiitzung kommen. Hat etwa der
Herrscher des Ozeans Sie ins
Herz geschlossen, so verschlingt
seine Seeschlange die Schiffe der
Gegner. Auch die speziellen Ei-
genheiten jeder Kultur werden
zum Tragen kommen. Die Wi-
kinger sind zum Beispiel be-
sonders geschickte Seefahrer.

Berserker in Formation

Zusitzlich zu den gottlichen
Helfern ziehen auch wagemuti-
ge Helden in den Kampf. Ein
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hiinenhafter Berserker mit
Furcht erregendem Rotbart hilft
zum Beispiel den Nordmin-
nern. Die Agypter setzen dage-
gen auf Priester, die dem Geg-
ner mit Zauberspriichen ein-
heizen. Um den teilweise sehr
groflen Gefechten Struktur zu
geben, baut Ensemble in Age of
Mythology Formationsbefehle
ein. Welche Aufstellungen das
sind, steht aber noch nicht fest.
Noch ist zudem tiberhaupt
nicht klar, wie die Entwickler die
fitr 3D-Strategiespiele typischen

Anders als in Aok 2 gibt es auch Belagerungstiir-
me zum Sturm auf Burgmauern (rechts unten).

Perspektiven-Probleme l6sen
wollen. Ob sie sich fiir die festste-
hende Kamera von WarCraft 3
oder die frei bewegliche Ansicht
von Emperor entscheiden, sehen
wir frithestens auf der E3 im
Mai. Deutlich erkennbar ist da-
gegen schon jetzt, dass sich die
bunte und sehr detailreiche Gra-
fik nicht vor den Konkurrenten
zu verstecken braucht.

Age of Mythology
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Ersteindruck: Sehr gut
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Markus Schwerdtel: »Endlich handfeste Informationen

zum bisher RTS 3 genannten Projekt. Die Meister der Echt-

zeit-Strategie versuchen sich an einem fiir sie ganz neuen

Szenario, und ich freue mich schon auf Gotter und Krea-

turen. Die 3D-Grafik ist jedenfalls schon jetzt ein Fest.«
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