Die Vorletzte

Rubriken

Schon vor der Veréffentlichung von
Black & White gab es im Internet
zusitzliche Kreaturen zum Down-

StraufB: Dieser australi-
sche Wiistenbewohner ist
die erste Vogel-Kreatur in
der Welt von Black & White.
Bringen Sie ihm so frih wie
moglich bei, Eier in das
Vorratslager zu legen — die Dorfbewohner danken es Ih-
nen. Ungeeignet ist der Strauf fir den Kampf: Wahrend
er den Kopf in den Sand steckt, verhackstiicken ihn die
Gegner zu saftig-seuchensicheren Steaks.

Fazit: Schlechter Kdmpfer! Zu hoher Cholesterinspiegel
bei den Bewohnern. Hat manchmal Diamanten im Bauch.

7 Delfin: Frohliches
Geschnatter begleitet mit
diesem Meereshewohner
Ihre Spiele-Sessions. Ball-
Apportieren und lustige
Spriinge sind kein Problem.
Achtung: Die schlauen S&ugetiere setzen ihren eigenen
Willen durch! Angeblich haben die hyperintelligenten Krea-
turen schon so manchen Spieler dazu gebracht, Schafe zu
essen und auf dem Dorfplatz zu tanzen.

Fazit: Ja das ist Flipper, Flipper, Freund aller Kinder...
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Die neuen Geschopfe

Schnecke: Die ideale
Kreatur fur alle Spieler,
denen Black & White viel zu
hektisch ist. Den Weg der
Molluske durch die Land-
B =% schaft verfolgen Sie mihe-
los anhand der Schleimspur. Fir das tagliche Kreaturen-
Leben eignet sich das Weichtier mangels Handen aller-
dings weniger. AuRerdem geht der Knuddel-Faktor des
glibberigen Hausle-Tragers gegen null.
Fazit: Nur fiir Liebhaber. Leinen halten nur sehr
schlecht. Huten Sie sich vor Salzstreuern!

Pfau: Préchtig, préchtig!
Das Gefieder des Vogel-
Schonlings beeindruckt die
Dorfbewohner ganz gewaltig.
Aufgrund seiner Star-Alliren
ist der extrem eitle Geck
aber &uRerst ungehorsam und im Grunde zu {iberhaupt gar
nix zu gebrauchen. SchlieRlich will er sich ja nicht bei der
Holzbeschaffung einen Nagel abbrechen oder gar in einen
dieser schrecklich rohen K&mpfe verwickelt werden.
Fazit: Ein Schmuckstiick, leider dumm wie Vogelfutter.

der verraten exklusiv bei uns, wel-
che Viecher Sie in Zukunft im Netz
finden kénnen. Wir zeigen Thnen

Black & Y/ ii2 : Die nachsten Kreaturen

load. Zur Zeit untersuchen die Ent-
wickler alle europiischen Tiergir-
ten auf Nachschub. Lionhead-Insi-

sechs der Tiere und bewerten die
Praxistauglichkeit der nicht immer
nur knuddeligen Begleiter.

Hai: Genau die richtige
Kreatur fir einen aggressi-
ven Spielstil! Als kréftiger
Allesfresser wird der Hai
mit jedem gegnerischen
Vieh fertig! Einziger Haken:
Er agiert nur im Wasser — an Land ist er bestenfalls in
einer Bouillabaisse anzutreffen. Deshalb fehlen ihm echte
Gegner. AuBerdem ist er mit seinen Flossen (wie die
Schnecke) nicht in der Lage, Baume auszureifien.
Fazit: Action im B&W-Aquarium. Verhungert aber oft
mangels Opfern. Kennt Steven Spielberg persdnlich.

Grashiipfer: Besonders
auf groRen Inseln werden
Sie diese hektische Heu-
schrecke lieben lernen. Mit
zwei Riesenhipfern ist der
gegnerische Tempel flugs in
Reichweite! Genauso fix katapultiert sich Flips brauner
Bruder auch aus Gefahrenzonen und gefahrlichen Kamp-
fen heraus. Vorsicht: In Schwérmen verwiisten feindliche
Grashtipfer blitzschnell fruchtbares Ackerland.

Fazit: Hiiii-hipf, hiiii-htpf! Wo bleiben Maja und Willi?

Bundesliga-Sparmafinahmen

Fifa 2001: Der erfolglose Kampf gegen den
Abstieg forderte von der Spielvereinigung
Unterhaching immer groRere Opfer. So redu-
zierte der Vorstand etwa die Zahl der Spieler
aus Kostengriinden auf zehn. AuBerdem mus-
ste der Kapitan der Mannschaft seinen Kopf fiir
die DFB-Wanderausstellung »Strategien im
FuBball: Gehirne in der Abseitsfalle« auslei-
hen. Offensichtlich war das der Grund fiir die
oft kopflosen Aktionen im Hachinger Sportpark.
(Reporter im Stadion: Christoph EllRel)

Also Juns, morgen geht’s
ab zur E3. Nehmt euch

3: Der lange Treck
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Und ich Musli-Riegel
und »1000 Fitness-Tipps
flir Fernreisen«. Hast du
nichts, Markus?
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I — Kalifornisch« und genug
Weilwurste fiir eine Woche!
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