Budget

Heifl und kalt. Der Sommer steht vor der Tiir und wird uns an den freien Tagen hoffentlich mit tro-

pischer Wirme verwShnen. Die daraus resultierenden Biergarten- und Freibadbesuche setzen dem Ganzen noch

das Sahnehiubchen auf. Aber was tun wir, wenn der Hitzeschlag kurz bevorsteht? Dann fliichten wir ganz einfach
|

in die frostige Welt des Rollenspiels Icewind Dale von den Genre-Experten der Black Isle Studios. Dort toben wir ;\uﬁ i
mit unserer Party durch Schneewehen und erfrischen Kérper und Geist an der einen oder anderen Grofpackung »Monster am Stiel«.
Preiswerte Weltreisen. Abenteuerliche Reisen rund um den Globus und heife Rennen mit Motormonstern bleiben
fiir die meisten von uns ein unerreichbarer Traum. Doch niemand hindert uns, auf virtuelle Art exotische Orte zu besuchen, Heldentaten
zu bestehen oder mit Lkw-Giganten iiber Pisten zu heizen. Letzteres funktioniert dank des Rennspiels Mercedes Benz Truck Racing
erstaunlich gut. Und mit dem Indiana Jones Adventure Kit besuchen wir unter anderem Italien, Stidamerika und Kasachstan. Und sogar

Orte, die vielleicht niemals existiert haben, liegen auf der Route: das sagenumwobene Atlantis und der Turm zu Babel.

Compilation- und Budget-Charts Budget-Inhalt

Platz  Sammlung Publisher Testin ~ Wertung Tests

1 | Playthe Games 3 Fidos 10/00 93% IcewindDale ....................... 124
2 | Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93% Battlezonei 2 e e e 125
3 | Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92% ;
4 | Totaly Unreal Infogrames 2001 90% Mercedes Benz Truck Racing ..... 125
5 | Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87% Aktuelle Budgetspiele ............. 126
6 | Gold Strategy Games Topware 3/01 87% Indiana Jones Adventure Kit ......
7 | Jack Quiz Pack Take 2 3/01 85%
8 | The Dome Games Vol.1 Virgin 8/00 81%
9 | Indiana Jones Adventure Kit THQ 80%

10 | Revolutions Classic Games Ubisoft 11/00 79%

Budget-Charts

Platz  Spiel Genre Testin ~ Wertung
1 | System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
2 | DieSiedler3 Aufbauspiel 10/00 90%
3 | Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
4 | Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 89%
5 | Anno 1602 Aufbauspiel 1/01 88%
6 | NBA Live 2000 Sportspiel 12/00 88%
7 | Grim Fandango Adventure 2/01 88%
8 | Colin McRae Rally Rennspiel 11/00 87%
9 | Wheel of Time 3D-Action 8/00 87%

10 | Dark Project Action-Adventure 1/01 86%

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafiir einzeln aber hdchstens 50 Mark und sind
immer noch spielenswert. Dazu gehdren Compilations, Wiederveréffentlichungen, Low-Price-Labels.

GanieStax= 7!
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Auf Video-CD:
Aktueller Patch

WORLO NMAP

Eiskalt reduziert

Icewind Dale

Gunstiger Winterurlaub: Vollpension, Sportprogramm und Animateure
sorgen dafiir, dass Sie es auch in frostigen Hohlen warm haben.

E s ist mehr als ein Rudel rii-
pelhafter Yetis, das die Be-
wohner von Faertin verschreckt.
Die Siedlung im hohen Norden
der Spielewelt Abeir-Toril wird
von mysteridsen Angreifern ab-
geriegelt. Nahrungsmittel-Lie-
ferungen kommen nicht mehr
durch, friedliche Biirger ver-
schwinden im ewigen Eis. Gliick-
licherweise handeln die Dorfvor-

s

Auf der Weltkarte sehen Sie die Etappen Ihrer Reise.

steher im Rollenspiel Icewind
Dale entschlossen und beauftra-
gen Sie, die Gaunereien aufzu-
decken. Einen Trupp aus bis zu

sechs Helden scheuchen Sie
auf der Jagd nach den Ubelts-
tern iiber Schneepisse, in Ko-
boldfestungen und dunkle Hoh-
len. Anders als im groflen Vor-
bild Baldur’s Gate, dessen Engi-
ne das Programm nutzt, basteln
Sie jedes Mitglied der Gruppe
selbst. Ob Zauberer, edler Pala-
din oder béser Kampfer — alles
liegt in Threr Hand. Das heif3t
aber auch, dass Erfahrung mit
dem zugrundeliegenden AD&D-
Regelwerk ein echter Vorteil ist.

Warme Ohren

Taktisch anspruchsvolle Grup-
penkidmpfe stehen im Vorder-
grund. Im jederzeit pausierba-
ren Echtzeit-Kampfsystem hau-
en Sie Trollen Flammenzauber
um die Ohren, legen sich mit
pelzigen Nordminnern an und
murksen Horden von Skelett-
kriegern ab. Veteranen kennen
das Kampfsystem von den ande-
ren Titeln aus Interplays AD&D-
Reihe. Der Schwierigkeitsgrad
ist happig, schon kurz nach

Die zwischendimensionale Dungeon-Chefin Yxunomei ist einer der besonders harten Brocken.

124

dem Start haben Sie es mit Su-
perbiestern zu tun, die Thnen in
Baldur’s Gate 2 erst wesentlich
spiter begegnen wiirden. Dafiir
erreichen Sie neue Erfahrungs-
stufen deutlich schneller. AufRer-
dem stolpern Sie alle paar Meter
iiber Gegenstinde wie ein neu-
es magisches Schwert oder die
Morder-Axt. Rollenspiel-typische
Freiheiten gibt es kaum. Die
Kampagne fiihrt fast ohne Um-
wege zum Endgegner, nur sel-
ten bekommen Sie mal eine zu-
sitzliche Quest angeboten.

Herz des Winters

Das Spiel liegt komplett tiber-
setzt vor, der aktuelle Patch auf
unserer Video-CD behebt auch
die Probleme mit einigen Text-
lingen. Leider sind die deut-
schen Sprecher nicht sonder-
lich gut, allerdings haben sie so-
wieso nur wenig zu sagen.
Inzwischen ist auch die Mis-
sions-CD Herz des Winters er-
hiltlich. Die bringt das Haupt-
programm auf den technischen

Icewind Dale

Genre:  Rollenspiel
Entwickler: Interplay

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Virgin, (040) 89 70 33 33 Preis:

Peter Steinlechner

Mehr heif3
als kalt

Mit diesem Kampf-
system und dem
»coolen« Szenario
hatte eigentlich
niemand was falsch
machen kénnen —und Interplay hat Ice-
wind Dale sogar ausgesprochen gut
hingekriegt. Spannende Kampfe, schi-
cke Umgebungen und eine gute Hand-
lung sorgen dafiir, dass Rollenspieler
sich wochenlang austoben kénnen.

An einigen Stellen artet die frostige Hel-
denhatz allerdings in Arbeit aus. Da gibt
es einfach ein paar Monster zu viel, stan-
dig miissen meine Figuren rasten. Zwar
kann ich damit leben, ein wenig Durch-
haltevermogen ist aber gefragt. Icewind
Dale ist der schwachste Teil in Interplays
hochkaratigem AD&D-Angebot, den
reduzierten Preis aber allemal wert.
|

Stand von Baldur’s Gate 2, vor al-
lem gibt es statt nur 640 mal 480
Pixeln mit 800 mal 600 eine
hohere Grafikauflssung.

Sprache: Deutsch
ca. 50 Mark

MULTIPLAYER
M Internet (6 Spieler)
Ein Spieler pro Original
HARDWARE-KONFIGURATION

I Netzwerk (1 Spieler)
Multiplayer-Modi: Cooperative

I Modem (1 Spieler)

an 1PC (0 Spieler)

Voodoo 2 METNT G400 M Voodoo 3 MNTNT 2 M Geforce Ml Voodoo5 MMRadeon M Geforce 2

| MINIMUM______|
CPU mit 233 MHz CPU mit 300 MHz CPU mit 500 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 64 MByte RAM
800 MByte Installationsgroe 800 MByte InstallationsgroRe 800 MByte InstallationsgréRe
3D-Karte

ALTERNATIVEN
Baldur’s Gate 2 (91%, GS 1/01)

Derzeit das mit Abstand beste AD&D-Rollenspiel:
epische Handlung und unzahlige Nebenquests.
WERTUNG

Spieltiefe:

GameStar Juli 2001

[ ut
[ Gut
[ sehr gut
[ sehr gut
Multiplayer: [ Befriedigend

Spannendes Rollenspiel mit Schwerpunkt Kampf.

Planescape Torment (82%, GS 3/00)
Bizzares Szenario und teils sehr lange Texte —
aber die Geschichte ist ungemein spannend.

& 8lx g
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Auf Video-CD:
aktueller
Patch 1.2 Beta

Battlezone 2

Mittendrin statt nur dabei.

¥
/

en Sie wiitende Angriffe der Scions abwehren.

';»\k, gt 3
Auf dem dunklen Planeten miss
er Computerspiele-Markt  gietitel Battlezone 2, den Activi-
kann so unfair sein: Wih-  sion nun zum Budget-Preis ver-
rend stupide Federvieh-Balle- 6ffentlicht. In wilden Schlachten
reien die Charts dominieren, aufunwirtlichen Planeten miis-
vergammeln innovative Spiel-  sen Sie als Kommandant und
spaf’-Feuerwerke im Ladenregal.  Pilot in einer Person den Scion-
So geschehen beim 3D-Strate-  Aliens mit Thren Lasern ordent-
lich einheizen. Gleichzeitig

Heiko Klinge kiimmern Sie sich um den Aus-
v

Jetzt oder nie verkehr und Monologe Thres Al-

Gehoren Sie wie ich zu der Sorte Spieler,
die auf dem virtuellen Schlachtfeld gern
sowohl Kopf als auch Zeigefinger bean-
sprucht? Dann sollten Sie spatestens

jetzt den Kampf gegen die Scions aufneh-
men. Die grandiose Mischung aus knall-

ter Ego fithren zwischen den
Einsitzen die spannende Story
fort. Die todschicke und vielsei-
tige Grafik-Engine hat Activision
nicht nur fiir raffiniert designte
Missionen ausgenutzt: Auch

harter Action und cleverer Echtzeit-Stra- die Multiplayermodi strotzen
tegie hat bis heute nichts von ihrer ganz nur so vor Abwechslung. Mit
eigenen Faszination verloren. So intensiv dem neuesten Patch treten Sie
wie in Battlezone 2 kénnen Sie sonst nir- sogar auf futuristischen Renn-
gendwo Sciencefiction-Gefechte erleben. kursen gegeneinander an.

I - Original-Test in Heft 12/99

Battlezone 2
Genre:  3D-Strategie Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Deutsch
Entwickler: Pandemic Studios  Publisher: Activision, (01805) 225155  Preis:  ca. 50 Mark
MULTIPLAYER
M internet (8 Spieler)  MMNetzwerk (8 Spieler) %1 Modem (0 Spieler)  Fian 1PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Team, Deathmatch, Rennen und drei weitere
HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo 2 MTNT MNG400 MiVoodoo 3 MITNT 2 MGeforce MVoodoo5 MMRadeon M Geforce 2

| MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 233 MHz CPU mit 300 MHz CPU mit 450 MHz

64 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM

420 MByte InstallationsgroRe 420 MByte InstallationsgroRe 420 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

WERTUNG

Grafik: ‘ '
Sound: ~ ‘
Be.d|er1ung: . ‘y ‘
Spieltiefe: ' (]
Multiplayer:

Die bisher beste Mischung aus Action und Strategie.

gl N
>

GameStar Juli 2001

MB Truck Racing

Preiswerter Stahlmonster-Rennzirkus.

M it tonnenschweren Trucks
geht es in Mercedes-Benz
Truck Racing tiber 13 realisti-
sche Strecken. Sie fahren sowohl
in der echten Truck-Europa-
Meisterschaft als auch im freien
Rennen gegen bis zu sieben Geg-
ner. Das Rennspiel ist weniger
Arcade-Racer als eine Simulation
der Schwergewichte. An die sen- '3 ;
sible Steuerung miissen Sie sich  Im Startgedrénge fallen meist die ersten Wagen aus.
daher erst gewShnen. Sobald die-

se aber intus ist, machen die ge-  tonner ein besseres Renngefiihl

zielten Drifts gleich doppelt so  riiber als die meisten hochglanz-

viel Spaf. Ein Hingucker istdie  polierten Renngurken.

Grafik, die sich dank detaillierter - Original-Test in Heft 11/00

Wagen und schéner Spiegelun-
gen sehen lassen kann. Freude

am Fahren bringt neben den Tu- e Rennspiel
ningmdglichkeiten aus srea- Publisher:  THQ, (0190) 5055 11
gmoglichkeit ch da blish Q,(0190)
listische Schadensmodell. Scha- A e B
R . Anspruch:  Fortgeschrittene
de nur, dass die Menufuhrung Spieler: Einer bis acht '
konfus geraten ist. Auch der teil- ~ Sprache:  Deutsch %
. . Minimum: ~
weise schlappe Sound passt nicht Fmtcame N 8 6 % |
besonders zu den Boliden. Da- 64 MByte RAM s N
%, <
von abgesehen bringen die Viel- isi
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Viel SpaB fiir wenig Geld

Aktuelle Budgetspiele

Alles, was das sparsame Spielerherz

begehrt, im praktischen Uberblick.

H ochwertige Spiele miissen
nicht zwangsweise teuer
sein. Im Juni diirfen Sie sich
beispielsweise mit Die Volker
fiir unter 15 Mark vergniigen.
Oder Sie toben mit den drei
Helden aus den beiden MDK-
Teilen durch eine kunterbunte
und schrige Actionwelt. Mana-

ger-Freunde kénnen gleich drei
Mal die grofe Kohle erwirtschaf-
ten: Mit Industriegigant, Fuf-
ball Manager 2001 sowie The-
me Park Manager ist fiir jeden
Geschmack das passende Szena-
rio dabei. Als kleine Orientie-
rungshilfe haben wir fiir Sie die
Neuzuginge rot markiert. LI

Gib
tffne

Bchlicee

Schau

Nimm | Benutze ﬁ
Rede | [Driicke
Ziehe

( Indiana Jones 4:

“ Erstklassige
Rétselkost in alter
Point-and-click-
Manier mit dem
peitschenbewehrten
Archdologen.

Budget-Liste

Spiel  Genre Wertung Erschienen Test  Label/Compilation Preisca.  Info-Nummer
INEU| Air Warrior 3 | Flugsimulation 65% | 1998 3/98 | Pocket Price (Comp.) 15 Mark | (0190) 90 00 30
INEU Alice | Actionspiel 81% | 2000 101 | Electronic Arts 50 Mark | (0190) 90 00 30
Battlezone 2 | Strategiespiel 89% | 1999 | 12/99 | Activision 50 Mark | (01905) 100 55
Call to Power 2 | Strategiespiel 78% | 2000 1/01 | Activision 45 Mark | (01905) 100 55
Cultures | Aufhauspiel 80% | 2000 | 10/00 | THQ 50 Mark | (0190) 505511
[NEU Dark Reign | Echtzeit-Strategie 86% | 1997 | 11/97 | Green Pepper 12 Mark | (0190) 51 00 55
INEU| Der Industriegigant | Strategiespiel 4% | 1997 6/98 | Green Pepper 12 Mark | (0190) 51 05 50
Die Volker Gold | Aufbauspiel 81% 1999 7/99 | Infogrames 30 Mark | (01905) 105 50
INEU| Die Volker | Aufbauspiel 81% 1999 7/99 | Green Pepper 12 Mark | (0190) 5105 50
[NEU] Emergency Police | Strategiespiel 48% | 2000 1/01 | Koch Media 20 Mark | (0180) 558 57 95
Evillslands | Rollenspiel 69% | 2000 | 12/00 | Fishtank 50 Mark | (0751) 86 19 44
INEU| F-22 Lightning 3 | Flugsimulation 78% | 1999 8/99 | EAClassic 20 Mark | (0190) 90 00 30
Fakk 2 | Actionspiel 84% | 2000 | 10/00 | Take?2 40 Mark | (0190) 87 32 68 36
Fallout | Rollenspiel 85% | 1998 | 5/98 | FalloutApokalypse (Comp.) |50 Mark | (040) 897 0333
Fallout2 | Rollenspiel 83% | 1998 1/99 | Fallout Apokalypse (Comp.) |50 Mark | (040) 897 03 33
Final Fantasy 8 | Rollenspiel 85% | 2000 | 3/00 | Eidos 40 Mark | (01805) 22 3124
LM FuBball Manager 2001 | Sportspiel 72% | 2000 | 11/00 | EASports 50 Mark | (0190) 90 00 30
Grim Fandango | Adventure 88% | 1998 1/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 252 58 00
Ground Control | Strategiespiel 82% | 2000 | 8/00 | Vivendi Universal 50 Mark | (06103) 99 40 40
INEU| Icewind Dale | Rollenspiel 81% | 2000 | 9/00 | Interplay 50 Mark (01905) 897033
INEU IF225.0 | Flugsimulation 7% | 1998 | 6/98 | PocketPrice (Comp.) 15 Mark
Imperium Galactica2 | Strategiespiel 81% | 2000 | 3/00 | Infogrames 30 Mark ( 1905) 105 50
INEU| Indiana Jones 3 | Adventure - 1990 - Indiana Jones Adv. Kit (Comp.) | 30 Mark | (0190) 50 55 11
INEU| Indiana Jones 4 | Adventure - 1992 - Indiana Jones Adv. Kit (Comp.) | 30 Mark | (0190) 50 55 11
INEU Indiana Jones 5 | Action-Adventure 82% | 1999 1/00 | Indiana Jones Adv. Kit (Comp.) | 30 Mark | (0190) 50 55 11
Indiana Jones 5 | Action-Adventure 82% | 1999 1/00 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 252 58 00
Klingon Academy | Simulation 84% | 2000 | 8/00 | Interplay 30 Mark | (040) 897 03 33
INEU| MDK | Actionspiel 80% | 1997 | 10/97 | MDK Snipers Edition (Comp.) |50 Mark | (040) 897 03 33
INEU| MDK2 | Actionspiel 74% | 2000 | 7/00 | MDK Snipers Edition (Comp.) |50 Mark & (040) 897 03 33
Metal Gear Solid | Action-Adventure 86% | 2000 | 12/00 | Microsoft 40 Mark | (01805) 251199
Mercedes Benz Truck Racing | Rennspiel 86% | 2000 | 11/00 | THQ 50 Mark | (0190) 50 55 11
Railroad Tycoon 2 | Strategiespiel 85% 1998 | 12/98 | Take?2 20 Mark | (0190) 87 32 68 36
CTE1 Roland Garros Tennis 2000 | Sportspiel 61% | 2000 | 8/00 | Cryo 30 Mark | (0190) 510059
[NEU Shanghai Dynasty | Strategiespiel 60% | 1998 | 4/98 | Green Pepper 12 Mark | (0190) 51 00 55
Star Trek: Armada | Strategiespiel 78% | 2000 | 5/00 | Activision 25 Mark | (01905) 100 55
Star Wars: Racer | Actionspiel 7% | 1999 7/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 252 58 00
INEU| Submarine Titans | Echtzeit-Strategie 73% | 2000 | 8/00 | Strategy First 30 Mark | (0190) 5100 55
INEU The Nomad Soul | Action-Adventure 82% | 1999 | 12/99 | Eidos 50 Mark | (0190) 5100 59
INEU| Theme Park Manager | Wirtschaftssimulation | 75% | 2001 3/01 | Electronic Arts 50 Mark | (0190) 90 00 30
X-Wing Alliance | Weltraum-Simulation | 87% | 1999 5/99 | LucasArts 20 Mark | (02131) 96 51 11

GameStar Juli 2001



Indiana Jones
Adventure Kit

Dreierpack mit dem Peitschenschwinger.

r haut besser zu als jeder
Preisboxer, ist aber Doktor
fiir Altertumsgeschichte: India-
na Jones, Held in bislang drei
Filmklassikern. Auch am PC
hat er schon erfolgreich die Peit-

Peter Steinlechner

Indy Forever

Die ersten beiden Indy-Abenteuer sind
fast so antik wie alte Grabmasken, vor
allem das zweite macht aber auch
heute noch SpaR. Klar, die Grafik ist
nicht mehr zeitgemaR. Aber es ist eines
der wenigen von damals, die ich heute
noch freiwillig spiele. Teil 3 geht aller-
dings ganz andere Wege (Action) und
spricht vor allem Fans von Tomb Raider
an—und da fallt die bereits bei Erschei-
nen nicht mehr ganz taufrische 3D-Engi-
ne storend ins Gewicht.
|

sche knallen lassen. Jetzt gibt es
die drei wichtigsten Indy-Spiele
in einer Box namens Indiana
Jones Adventure Kit. Deren il-
testes Programm heif3t Der letz-
te Kreuzzug (1989). In schlich-
testen VGA-Grafiken ritseln Sie
sich darin durch die Handlung
des dritten Kinofilms. Der
Fluch von Atlantis (1992) sieht
schon schoner aus, hat klasse
Puzzles und eine eigenstindige
Story um die versunkene Insel;
aullerdem erhielt Indy mit
Sophia eine hiibsche und freche
Begleiterin. Der jiingste Schatz-
sucher-Titel Der Turm von
Babel erschien Ende 1999 und
bot als erster Serienteil 3D-Gra-
fik. Er setzt etwa je zur Hilfte
auf Ritsel und Action — Schie-
Rereien wechseln sich dabei mit
Kletterpartien ab.

In Turm von Babel
abenteuert India-
na Jones in 3D-
Umgebungen.

Indiana Jones Adventure Kit

Preis: ca. 30 Mark
Entwickler: LucasArts
Festplatte: ab 3 MByte

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch
Publisher: THQ, (0190) 505511
Hardware: Pentium 75, 8 MByte RAM, 4fach CD

Indiana Jones und der Fluch von Atlantis Adventure Gut
Indiana Jones und der Turm von Babel Action-Adventure Gut
Indiana Jones und der letzte Kreuzzug Adventure Befriedigend

Zusammenfassung: Indiana Jones sollte auf jeder Festplatte mal ge- "
wesen sein. Vor allem die beiden neueren Titel sind jetzt ihren Bud- ~
get-Preis wert. Die Handbiicher liegen als PDF-Dateien auf den ins- . 8 O

gesamt drei CDs bei. Dort finden Sie auch ein PDF-Dokument, mit dem

0,
A:
Sie den Kopierschutz von Teil 2 tiberwinden. -
NGBS ~
Sammlung mit heiR geliebten Klassikern. ‘l“




