anz Gallien ist von den Ro-
mern besetzt. Ganz Gal-

"/- : . .
— £ o lien? In der Tat! Denn unlingst

Auf Video-CD:
Video-Special

haben Thre Legionen auch das
letzte aufsissige Kiistendorf un-
ter die Knute des Imperators ge-
zwungen. Und im Feldzug da-
nach dem Pharao in Agypten
gezeigt, wo der Hammer hingt.
Was kann einen erfahrenen
Kriegsveteranen jetzt noch rei-
zen? Logisch: der Thron in Rom

o - e

Eine starke Barbarenhorde (rote Schilde) ist in eine rdmische Festung eingedrungen, die von einem

Seid umschlungen, Legionen!

Praetorians

Was Gladiator fiir die Leinwand war, soll Praetorians auf dem

PC werden: die perfekte Umsetzung antiker Kampfspektakel.

selbst. In Pyros Echtzeit-Strate-
giespiel Praetorians sollen Sie
diese antiken Machtfantasien in
die Tat umsetzen diirfen.

Ich kam, sah und
staunte nicht schlecht

Wihrend die meisten Pyro-
Mitarbeiter im spanischen Ma-
drid gerade dem Taktik-Spekta-
kel Commandos 2 den letzten
Schliff verpassen, arbeitet ein
zweites Team bereits seit gut
zwei Jahren an der Echtzeitsi-
mulation antiker Schlachten.
Praetorians wird IThnen das
Kommando iiber alles iiberlas-
sen, was die rémische Armee zu
bieten hatte: vom einfachen Le-
gionir tiber Schiitzen, Reiter,
Katapulte bis hin zum mehrsto-
ckigen Belagerungsturm. Derart
bewaffnet riumen Sie zunichst
im aufstindischen Gallien auf,
schwitzen dann unter der Wiis-
tensonne Agyptens und stoRen
schlieRlich ins Kernland Ita-
liens vor. Auf der Spielemesse
E3 gab’s die aktuellste Version

s

verlorenen Hauflein hoffnungslos unterlegene Legiondre verteidigt wird.
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von Pyros Eigenbau-3D-Engine
zu sehen, und die machte einen
guten Eindruck. Die fein ani-
mierten Soldaten und detailrei-
chen Landschaften sehen be-
reits sehr ordentlich, wenn auch
nicht iiberragend aus.

Mehr gibt’s nicht

Dreh- und Angelpunkt jedes
Praetorians-Finsatzes werden Th-
re Legionen sein; Nachschub
gibt’s ndmlich nicht. Weder er-
richten Sie eigene Lager, noch
miissen Sie sich um Rohstoffe
kitmmern. Logisch, dass Sie Ih-
re Streitkrifte deshalb besonders
durchdacht einsetzen sollten. Be-
sonders die Formationen wer-
den endlich richtig sinnvoll sein,
verspricht Pyro. So sahen wir auf
der E3 einen Angriff von Bo-

Genre: Echtzeit-Taktik
Termin: 4. Quartal 2001

Die Kavallerie-Formation muss sich fiir eine Attacke erst zum Feind drehen.

T -

genschiitzen auf einfache Fuf-
soldaten. Wahrend die ungeord-
neten Legionire beim ersten
Mal im Nu dahingerafft wur-
den, versteckten sie sich beim
zweiten Versuch in der Schild-
kroten-Formation unter ihren
Schilden — und erreichten die
hilflosen Bogenschiitzen prompt
ohne jeden Verlust.

In den Alpen wird auch bei Schnee hitzi

7 P

Entwickler:
Ersteindruck: Sehr gut

Pyro

Christian Schmidt: »Praetorians wird Echtzeit-Strategie

mit starkem Taktik-Touch, diirfte also besonders Kriegs-

Tiiftler ansprechen. AuBier Age of Empires hat sich bis-

her kein nennenswertes Strategiespiel der spannenden

Romerzeit angenommen - das viel versprechende Pyro-

Epos konnte hier zur Referenz werden.«
|

GameStar Juli 2001

g gefochten.



