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Rubriken Vorschau

Im nächsten Heft erleben wir
filmreife Feuergefechte in New
York, steigen tief in eine unge-
wöhnliche Rollenspiel-Welt
und siedeln in Atlantis.

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Im 
nächsten
GameStar

Im Zeus-Addon Poseidon verlassen Sie Grie-
chenland. Schauplatz des Aufbauspiels ist der
Kontinent Atlantis. Auch in puncto Kolonien
erweitert sich der Horizont: Bis nach Amerika
sollen Ihre Eroberer reisen dürfen.

Zeus: Poseidon

Unsere Experten sind sehr angetan vom viel
versprechenden Echtzeit-Strategiespiel Strong-
hold. Grund genug, sich im nächsten Heft die
erste spielbare Version im Rahmen einer
umfangreichen Preview genau vorzunehmen.

Stronghold

Nachschub für Aufbau-Freunde: Blue Byte
verspricht für die Mission-CD zu Siedler 4
erstmals eine Trennung zwischen harten
Kampf- und friedlichen Siedel-Einsätzen – wir
testen, ob das Konzept aufgeht.

Siedler 4 Mission-CD

T&L, Vertex-Shading, Bump-Mapping: Un-
ser nächster Hardware-
Schwerpunkt beant-
wortet alle Fragen zum
spannenden Thema 3D-
Effekte. Wir untersu-
chen, welche Grafik-
karte welchen Effekt
wie gut beherrscht.

3D-Effekte

Unsere Lösungen und Taktiken bringen Sie
weiter. Wir haben für Sie in der Mache:
Commandos 2, Diablo 2: Lord of Destruc-
tion, Die Völker 2 sowie Alone in the Dark 4.
Plus: massenhaft Cheats und Kurztipps.

Tipps & Tricks

Der Weg zum Thron des Bhaal ist lang und
steinig. In unserer ausführlichen Komplett-
lösung zeigen wir Ihnen Schritt für Schritt,
wie Sie das komplexe Addon zu Baldur’s 
Gate 2 am effektivsten bewältigen.

Baldur’s Gate 2 Addon

Die Fallout-Macher haben ihr ambitioniertes
2D-Rollenspiel Arcanum fast fertig. Mit sei-
ner einzigartigen Fantasy-Welt zwischen
Magietradition und Technik-Fortschritt will
es Baldur’s Gate 2 Konkurrenz machen.

Arcanum

Im 3D-Actionspiel Max Payne kämpft ein einsamer Ex-Cop einen erbitterten Feldzug gegen alle:
Mafia, Polizei und andere Übelwichte sind ihm auf den Fersen. In den Straßen des realistisch nach-
gebauten New York sucht Max nach den Mördern seiner Familie – und erlebt jede Menge Action.
Die Entwickler versprechen ein Effekt-Feuerwerk mit aufregenden Kamerafahrten und vom
Spieler gezielt einsetzbaren Slow-Motion-Schießereien im Matrix-Stil.

Max Payne

Ohne zwei Silberlinge geht’s auch im näch-
sten GameStar nicht. Auf unserer Demo-CD
finden Sie Spielbares zu Völker 2 und
Anachronox sowie eine neue Solo-Mod 
zu Half-Life. In unseren beliebten Video-
Specials erfahren Sie Neues über kommen-
de Top-Spiele, unter anderem Stronghold.
Dazu gibt’s wie immer eine volle Ladung
Patches, Tools und Treiber für Sie.
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