Tipps & Tricks

Startopia

Einsteigertipps

Startopia

Das Management einer Weltraumstation ist ein auBlerst spannender, aber auch kniffliger Job.

Mit unseren ausfuhrlichen Tipps Uberstehen Sie Ihre Probezeit jedoch reibungslos!

ENERGIE
beschaffen

SOLAR FLARES
nutzen

RECHARGER
aufstellen

Ausreichenden
SCHLAFPLATZ
bieten

T

eine leichte Aufgabe, mit den unterschiedlichsten

Spezies des Weltalls Geschifte zu machen und diese
Wesen gleichzeitig auch noch zu unterhalten. Damit Sie
als geliebter Alien-Vater in die Annalen eingehen, haben
wir fur Sie die wichtigsten Tipps fuir den Einstieg ins wit-
zige Aufbauspiel Startopia zusammengetragen.

Grundgeriist einer Station

TIPP 1: Der Energy Collector stellt generell das erste Ge-
biude im Spiel dar. Bauen Sie direkt daneben einen
Energy Booster, der zusitzlich Energie produziert. Sobald
Sie neue Stationsabschnitte erschliefRen, sollten Sie auch
Thre Stromversorgung erweitern.

TIPP 2: Stellen Sie bei Solar Flares Thren Energy Collector
auf das Sammeln von Sonnenenergie um. Dies bringt Ih-
nen einen raschen und oftmals lukrativen Energieschub.
Thr Assistent wird darauf hinweisen, wann die Sonnen-
kollektoren eingeschaltet werden kénnen.

TIPP 3: An den Rechargern laden sich Thre Scuzzer regel-
mifig mit Energie auf. Wihrend bei drei Sektoren noch
eine einzelne Ladestation véllig ausreicht, stellen Sie bei
mehr Abschnitten besser mehrere Recharger auf. Dies
verkiirzt die Wege der Roboter, die wihrend des Lade-
vorgangs nicht arbeiten kénnen. Von Zeit zu Zeit meldet
Thr Assistent, dass ein Scuzzer aus eigener Kraft die La-
destation nicht mehr erreichen kann. Sammeln Sie die-
sen Scuzzer manuell ein, und stellen Sie ihn direkt vor ei-
nem Recharger ab. Er wird sich dort automatisch neu
auftanken und wieder an die Arbeit gehen.

TIPP 4:In der Schlafkammer ruhen sich Ihre Aliens wih-
rend der Arbeitspausen aus. Planen Sie generell einen
halben Sektorenabschnitt fiir diesen Raum ein. Wenn es

Tipp 4: GroRe Schiaflager sind wichtig, damit sich Ihre Aliens ausruhen kénnen.
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VERSORGUNG
sichern

Auf HYGIENE
achten

Tipp 6: Recyceln Sie Miill, um daraus neue Energie zu gewinnen.

KRANKEN-
STATION
einrichten

Thnen das Budget erlaubt, statten Sie ihn schon von vorn-
herein komplett mit Schlafeinheiten aus. Ist das Geld
eher knapp, lassen Sie zunichst einige Teile des Raumes
unbenutzt und reichen anschlieffend Betten nach. Es ist
generell vorteilhafter, ein grofles statt mehrere kleine
Schlafzimmer zu bauen. Andernfalls leidet nimlich die
Ubersicht und nicht zuletzt Thr Kontostand.

TIPP 5: Zu Beginn einer Partie sind eine Toilette und ein
Snack-O-Mat vollig ausreichend. Im Laufe des Spiels be-
nétigen Sie jedoch mehrere dieser Ortlichkeiten. Errich-
ten Sie diese weitrdumig in Ihrer Station verteilt, damit
Thre Einwohner keine allzu langen Wege zwischen den
Arbeitszeiten zuriicklegen miissen. Sobald sich vor den
Einrichtungen zur Versorgung lange Schlangen bilden,
wird es allerhochste Zeit, moglichst schnell weitere Toi-
letten beziehungsweise Snack-O-Mats zu bauen. Anson-
sten werden die Aliens Thre Station wieder verlassen.
TIPP 6: Auferirdische hassen verdreckte Raumstationen.
Trotzdem entsorgen sie ihren Miill grundsitzlich auf
dem Boden. Dort zieht er Ratten an und verschlechtert
die Qualitit der Station. Beschiftigen Sie mindestens
funf Scuzzer, die sich unentwegt ausschlielich um das
Wegschaffen des Miills bemiihen. Errichten Sie zusitz-
lich einen Recycler, und stellen Sie zu dessen Bedienung
fiinf qualifizierte Salt-Hogs ein. Diese werden den Miill
wieder in kostbare Energie umwandeln.

Ora et Labora: Das Technologiedeck

TIPP 7: Thre Aliens werden iiberdurchschnittlich oft krank.
In vielen Fillen schleppen zugereiste Wesen auch neue
Krankheiten ein, die eine Grof3zahl Threr Stationsbe-
wohner infizieren. Um Epidemien vorzubeugen, richten
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SICHERHEIT
gewdhrleisten

Kriminelle
EINSPERREN

Tipp 9: Kriminelle AuBerirdische gehéren ins Gefangnis, damit sie nicht die Sicherheit

Sie frithstmoglich ein Krankenhaus ein. Zum Betrieb der
Stationen benétigen Sie mehrere Arzte, die Sie aus den
Reihen der Grey rekrutieren. Achten Sie beim Einstellen
der Heiler vor allem auf deren Fihigkeiten, denn schlech-
te Arzte kénnen Fehldiagnosen mit tédlichen Auswir-
kungen stellen. Spricht es sich herum, dass Sie Thre Pa-
tienten falsch behandeln oder diese gar bei der Behand-
lung sterben, wirkt sich das negativ auf die allgemeine
Stimmung in der Raumstation aus.

TIPP 8: Thre Einwohner fiihlen sich ohne eine schlagkraf-
tige Polizeitruppe relativ unsicher. Bauen Sie deshalb ei-
ne Sicherheitszentrale, und stellen Sie mehrere muskel-
bepackte Kasvagorianer ein. Achten Sie auch hier auf die
Qualititen IThrer Angestellten, denn eine zu schwache Po-
lizeitruppe wird mit Terroristen und feindlichen Kriften
nicht fertig. Beschiftigen Sie mindestens acht Spezialis-
ten, die fiir Ruhe und Ordnung sorgen.

TIPP 9: Die Kasvagorianer kiitmmern sich auch um die
Koordination von Security-Scuzzern, die kriminelle Indi-
viduen einsperren. Auflerdem brauchen Sie ein Gefing-
nis, in dem Sie die Verbrecher bis zu ihrer Resozialisie-
rung tiber ihre Untaten nachdenken lassen. Falls Sie
feindlich gesinnte Wesen offen durch die Station laufen
lassen, werden sie andere Aliens vermobeln oder gar
Bomben legen. Unterhalten Sie deshalb immer einen
Stab von mindestens zehn Security-Scuzzern.

auf lhrer Station geféhrden. Dafiir sorgen lhre Polizei-Scuzzer.

LASER
aufstellen

Mit dem All
KOMMUNI-
ZIEREN

HANDEL
treiben

TIPP10: Um Verbrecher stets im Auge zu behalten, soll-
ten Sie ein dichtes Netz von automatischen Laserkano-
nen bauen, die Feinde in Sekundenschnelle zu Staub ver-
wandeln. Das spart enorm viel Zeit, da Thre Sicherheits-
kriifte nicht extra ausriicken miissen.

TIPP 11: Ohne einen Kommunikationssensor ist es Thnen
nicht méglich, mit anderen Schiffen im Weltall Kontakt
aufzunehmen und zu handeln. Errichten Sie mindestens
einen Sensor, an dem Sie drei Targs arbeiten lassen. Die
ersten Funkspriiche gehen schon wenige Minuten spiter
ein und weisen sie auf Hindler sowie Solar Flares hin.
TIPP 12: Treiben Sie regen Handel mit anderen Vélkern
oder Threm Freund Arona. Wihrend Arona gekaufte Wa-
ren automatisch auf die Station beamt, benétigen Sie fiir
den Handel mit anderen Rassen ein Raumdock. Die
nicht ganz billige Einrichtung ist der Schliissel zu einer

Startopia

Zu Tipp 10: Automatische Laserkanonen sollten weitrdumig verteilt sein, um Eindring-
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linge schon beim Eintreffen auf der Station zu eliminieren.

Waren SELBST
produzieren

Technologien
ERFORSCHEN

funktionierenden Handelsstation. Jedes Volk hat Inter-
esse an anderen Waren, die es besonders gut bezahlt. Le-
sen Sie sich die Funkspriiche genau durch, und veriu-
Rern Sie Thre Giiter an den Meistbietenden. So lohnt es
sich zum Beispiel, von einem Schiff moglichst glinstig
Luxusgiiter zu kaufen, um sie dem nichsten Hindler
wieder mit betrichtlichem Gewinn zu verkaufen. Durch
diese Taktik gelangen Sie schnell zu groflem Wohlstand.
TIPP 13: Um nicht stindig von den Hindlern abhingig zu
sein, richten Sie auf Threm Technologiedeck eine Fabrik
ein. Diese wird von Salt-Hogs bedient. Produzieren Sie
dort kostengiinstig eigene Waren, die Sie in einem Lager
unterbringen. Kommt der nichste Raumhindler, kén-
nen Sie Thre Giiter zu gesalzenen Preisen verkaufen. Be-
sonders viel Geld bringen Luxusartikel, die jedoch auch
in der Produktion die meisten Kosten verursachen. Bei
geringem Kontostand empfiehlt es sich deshalb, zu-
nichst mit minderwertigen Waren zu handeln.

TIPP 14: Essentiell wichtig ist fiir jede Raumstation das La-
bor. Diese Einrichtung sollte auch eine der ersten sein,
die Sie von fliegenden Handlern einkaufen. Hier erfor-
schen Sie selbst Gebdude und Einrichtungsgegenstinde,
die Sie anschlieRend in IThren Fabriken fertigen kénnen.

Tipp 14: Erforschen Sie in lhrem Labor samtliche Technologien. Dadurch kénnen Sie
unabhangig von Héndlern neue Blaupausen Ihrem Arsenal hinzufigen.
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TURRAKEN ins

LIE

Labor

BESLEBEN
fordern

BESUCHER

locken

SHOPS
aufstellen

KNEIPEN
erdffnen

=

c046

Tipp 18: In hiibsch eingerichteten Kneipen erholen sich Ihre Arbeiter vom Alltagsstress.
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Startopia

Besonders Baupline fiir Riume werden Ihnen eine Men-
ge Geld sparen. Jedes Labor verfiigt iiber mehrere Ar-
Dbeitsplitze und einen Objektscanner. Auf Letzterem plat-
zieren Sie die zu analysierenden Gegenstinde. Um La-
bors zu betreiben, stellen Sie Turraken ein. Die zweikop-
figen Wissenschaftler sind zwar teuer, arbeiten bei ent-
sprechender Qualifikation aber recht schnell und effek-
tiv. Erforschte Gegenstinde kénnen Sie anschlieRend
auch gewinnbringend an Hindler verkaufen.

Schoner als Disneyland:

Das Vergniigungsdeck

TIPP 15: Im Liebesnest befriedigen IThre Aliens ihr Be-
diirfnis nach Zuneigung. Die gibt’s im Universum von
Startopia nur kiuflich zu erwerben. Ihre erste Vergnii-
gungseinrichtung sollte deshalb diese Lokalitit sein. Stel-
len Sie mehrere Sirenen als Angestellte ein, die Thre Gis-
te verwohnen. Speziell die zweikopfigen Forscher sind
Stammpgiste in den einschligigen Etablissements. Ohne
die geforderte Zuwendung stellen viele Angestellte die
Arbeit ein und verlassen schlimmstenfalls die Station.
TIPP16: Mit den grof3en Star Motels locken Sie jede Men-
ge Besucher auf Thre Station. Es finden sich Aliens ein,
die zwar nicht arbeiten werden, sich stattdessen aber ger-
ne auf Threm Vergniigungsdeck amiisieren méchten.
Um ausreichend Schlafkapazititen zu bieten, eréffnen
Sie gleich zwei bis drei Sternenhotels. Mit der Zeit erfor-
schen Sie immer bessere und komfortablere Hotels, mit
denen Sie Thre alten Anlagen ersetzen.

TIPP 17: In den Shops verkaufen Sie iiberteuert Alltags-
und Freizeitartikel an Thre Aliens. Achten Sie auf eine
ausreichende Rohstoffversorgung, und setzen Sie den
Preis schon zu Beginn auf ein angemessen hohes Ni-
veau. Sollten jedoch plétzlich die Kunden ausbleiben,
senken Sie die Verkaufspreise lieber um ein paar Gro-
schen, bevor Sie nichts mehr absetzen kénnen.

TIPP 18: Errichten Sie sowohl eine stinkig-rauchige Spelun-
ke als auch die den betuchteren Aliens vorbehaltene Cock-
tailbar. In den einfachen Kneipen treffen sich Thre Einwoh-
ner regelmiflig, um vom Arbeitsstress auszuspannen. Hal-
ten Sie hier die Preise mdglichst niedrig (Standardeinstel-
lung), damit Thre Angestellten sich richtig erholen kénnen
und anschliefend umso motivierter wieder zur Arbeit
schreiten. Das Preisniveau in den Cocktailbars darf dagegen

ABROCKEN in
der Disco

AUSSICHT
ins All

ERHOLUNGS-
LANDSCHAFT
schaffen

Pflanzen
ANBAUEN

Tipp 22: Unsere Aliens sorgen auf dem Biodeck fir Nachschub an Rohstoffen.

héher angesetzt werden. Hier finden sich vornehmlich die
reichen Aliens, die Ihre Station nur kurzzeitig besuchen.
TIPP 19: In der Disco drehen die Wesen vom anderen
Stern richtig auf, errichten Sie darum mindestens eine
auf Threr Raumstation. Sie benétigen kein Personal und
haben deshalb kaum Kostenaufwand. Die Kasse klingelt
jedoch stindig, da Diskotheken in Startopia grundsitz-
lich iberdurchschnittlich gut besucht werden. Sowohl
Touristen als auch Einwohner legen hier gemeinsam ei-
ne flotte Sohle aufs Parkett. Achten Sie jedoch darauf,
dass Thre Arbeiter nicht in den unendlichen Weiten der
Disco versacken. Halten sich Angestellte zu oft in diesen
Ortlichkeiten auf, feuern Sie die Arbeitsscheuen.

TIPP 20: Bei allen Rassen und Vélkern ist das Observato-
rium dufderst beliebt, das einen Blick ins offene All er-
moglicht. Errichten Sie mehrere Aussichtsgalerien ent-
lang den Winden Threr Station. Personal benétigen Sie
hier nicht, was die Kosten niedrig hilt.

Relaxen auf dem Biodeck

TIPP 21: Das Biodeck hat fiir den Spielverlauf wenig Rele-
vanz. Widmen Sie sich diesem Bereich deshalb nur in
Phasen, in denen es nichts anderes zu tun gibt. Auf dem
dritten Deck diirfen Sie die Landschaft nach Belieben ver-
andern. Thre Aliens ziehen sich zeitweise zur Entspannung
in die »Natur« zuriick. Da jedes Volk ein spezielles Klima
und bestimmte Landschaftsbedingungen vorzieht, ist es
wichtig, ein vielschichtiges Biodeck aufzubauen. Legen
Sie sowohl weitrdumig Seen an als auch Wiisten oder
Berglandschaften. Thre Einwohner werden sich von
selbst das von thnen bevorzugte Gebiet aussuchen.

TIPP 22: Haben Sie die vierarmigen purpurnen Aliens an-
gestellt, werden sie im Biodeck Pflanzen anbauen. Ist
das Griinzeug herangereift, liefern es Rohstoffe wie
Nahrung, Hardware oder Luxusartikel. Thre Scuzzer
werden die Giiter automatisch in Thre Lager rdumen.
Genau wie die Aliens bevorzugen die Pflanzen unter-
schiedliche Klimazonen, in denen sie gedeihen. Emp-
fehlenswert ist vor allem eine leicht mit Schnee bedeck-

te Berglandschaft. Hier gedeihen Naturalien, die Luxus-
giiter hervorbringen, das teuerste Gut in Startopia. Le-
gen Sie deshalb mehrere solcher Plantagen an. Uber-
priifen Sie regelmifig den Reifegrad Ihrer Anbaupro-
dukte, und ernten sie gegebenenfalls von Hand.
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