Alice

TIPP 1: Damit Sie im nun verbilligten Hor-
rorspiel von American McGee leichter
durch das duflerst bizarre Wunderland

kommen, miissen Sie im Optionsmenii
des Spiels den Konsolen-Modus aktivie-
ren. Offnen Sie im Spiel dann die Konsole
mit [, und geben Sie die Schummeleien
aus der folgenden Tabelle ein.

Alice: Auch im schwarzweien Wunderland funktio-
nieren unsere Cheats einwandfrei.

Cheat Wirkung

god unverwundbar

Wuss alle Waffen

noclip Sie kdnnen durch Wénde gehen
health XXX Gesundheit auf XXX

notarget unsichtbar

give all alle Waffen und volle Munition

map XXX Levelsprung zu XXX (s. unten)

Fuir den Levelsprung stehen Thnen die fol-
genden Namen zur Verfligung.

Levelnamen

centipede!, centipede?, facade, fortressl, fortress2,
funhouse, gardenl, garden2, garden3, garden4,
groundsl, grounds2, gvillage, hedgel, hedge2,
hedge3, jlairl, jlair2, keep, pandemonium, potearsL,
potears2, potears3, glair, rchess, skooll, skool2,
towerl, tower2, tower3, utemple, wchess., wehess2,
wforest

TIPP 2: Wenn Sie Wert auf einzelne
Gegenstinde legen, sollten Sie im Op-
tionsmenii die Konsole aktivieren. Drii-
cken Sie im Spiel dann [, um das Einga-
befeld zu 6ffnen. AnschlieRend tippen Sie
»GIVE XXX« ein und bestitigen mit
[ENTER], wobei XXX fiir Namen der Items

aus der Tabelle steht.
w_knife.tik Messer
w_cards.tik Karten
w_mallet.tik magischer Stab
w_jackbomh.tik  Bombe
w_eyestaff.tik Licht-Zauberstab
w_icewand.tik Eis-Zauberstab

w_jacks.tik Wurfsterne
w_demondice.tik  Damonenwiirfel
w_ragebox.tik Kraftverstarker

Black & White

TIPP 1: In Lionheads Topseller konnen Sie
weit aulerhalb Thres Einflussbereiches
Zauber nicht zu Ende fithren. Dieser Um-
stand lasst sich jedoch sehr gut anderwei-
tig zu Threm Vorteil nutzen. Sprechen Sie
zum Beispiel einen Nahrungs- oder Holz-
zauber in einem gegnerischen Dorf aus.
Dieser bricht dann ab und wird Thnen
nicht abgezogen. Sie kénnen also immer
wieder beginnen zu zaubern, was Thnen
auch schon eine erkleckliche Menge an
niitzlichen Glaubenspunkten einbringt.
TIPP 2: Wenn Sie Threr Kreatur einen sel-
tenen Einwegzauber beibringen wollen,
konnen Sie sich das komplizierte Save-
System des Spiels zu Nutze machen. Spei-
chern Sie Thren Spielstand, und zeigen Sie
jetzt Ihrer Kreatur den Zauber. Nun laden
Sie den alten Spielstand wieder und zau-
bern noch einmal. Dies wiederholen Sie so
oft, bis Thre Kreatur den Zauber kapiert
hat. Besonders lohnend ist das zum Bei-
spiel beim Vogelschwarm-Wunder.

TIPP 3: Die Yogi-Quest in der dritten Welt
kann ganz schon auf die Nerven gehen. Be-
nutzen Sie daher ruhig ungeniert die Pau-
sentaste (7. Wenn das Spiel pausiert, kon-
nen Sie nimlich immer noch die Maus
und die Kamera bewegen und so den
scharfen Augen des Geistlichen entrinnen.
TIPP 4: Fiir brennende Dorfbewohner miis-
sen Sie nicht die wertvollen Regenzauber
verschwenden. Schmeiflen Sie die armen
Wichte einfach ins Wasser, und ziehen Sie
sie nach kurzer Zeit wieder heraus.

TIPP 5: Leider haben zwei wichtige Tasta-
turkommandos nicht mehr den Weg ins
Handbuch geschafft. Mit (A[T+(1] erhéhen
Sie die Spielgeschwindigkeit, mit [ALT/+(2]
reduzieren Sie sie wieder.

TIPP 6: Fiir die Zirkus-Quest in der zwei-
ten Welt brauchen Sie zundchst nur zwei
Tiger und zwei Pferde. Setzen Sie diese in
das Gehege, und nehmen Sie einen Tiger
gleich wieder heraus. Ignorieren Sie die

GameStar DataStar

Im DataStar befindet sich der komplette Index
aller bisher im GameStar erschienenen Tipps
und Losungen. Die praktische Datenbank finden
Sie diesmal auf unserer Video-CD im Meniipunkt
»Special«. Das Programm Iasst sich bequem von
CD starten. Weitere Informationen zum DataStar
kénnen Sie im CD-Inhalt nachlesen.
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Warnungen, und setzen Sie den Tiger ne-
ben dem Gatter ab. Er liuft wieder hinein,
und Sie haben zwei weitere Geiseln be-
freit. Ofter als zweimal sollten Sie diesen
Trick aber nicht wiederholen, da Thr Dorf
sonst in Flammen aufgeht.

TIPP 7: Das Baumritsel in der dritten Welt
lisst sich sehr gut zur schnellen Holzge-
winnung nutzen. Solange Sie die Biume
nimlich nicht selbst ausreiflen, wachsen
sie immer wieder nach, wenn Ihre Unter-
tanen sie fillen. Robert Dickinger
TIPP 8: Brennendes Holz oder Nahrungs-
mittel kann man sehr einfach 16schen. He-
ben Sie die brennenden Giiter auf, und
lassen Sie sie tiber dem Lagerhaus, einer
Baustelle oder der Geriistschmiede wieder
zu Boden fallen. Hartmudt Képpe
TIPP 9: In einem freien Spiel kénnen Sie
mit einem Texteditor beliebige Gegenstin-
de neben Threm Dorfzentrum entstehen
lassen. Gehen Sie dazu in das Unterver-
zeichnis \SCRIPTS\PLAYGROUNDS Ih-
res Spieleordners, und 6ffnen Sie die Datei
TWOGODS. TXT, THREEGODS.TXT
oder FOURGODS.TXT, je nachdem, mit
wie vielen Gegnern Sie kimpfen mochten.
Suchen Sie nun die Zeile »CREATE_
TOWN(0,«XXX«,«PLAYEFLONE«,:,«YY
Y«)«, wobei XXX fiir die Koordinaten und
YYY fiir die Art des Dorfes steht. Fligen
Sie nun die Zeile »CREATE_SPELL_DIS-
PENSER(O,«XXX«,«NORSE_ABODE_

Black & White: Mittels einer einfachen Tastenkombination kénnen Sie

nun die Zeit beschleunigen, um Energie zu sammeln.
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SPELL_DISPENSER«,«YYY«,0.000000,1
.000000,ZZZ)« ein, wobei XXX der Stand-
punktist (20.000 Unterschied zum Stadt-
zentrum lassen ihn direkt daneben ste-
hen), YYY die Art und ZZZ die Zeit zum
Wiederaufladen (30 entspricht etwa fiinf
Sekunden) des Spenders. Die Moglichkei-
ten fiir YYY entnehmen Sie bitte der fol-

genden Tabelle. Jakob-Julian Engel
Fire Feuerhall
Fire_Pul Feuerball 1
Fire_Pu2 Feuerball 2
Teleport Teleport
Heal Heilen
Heal PUL Heilen 1
Food Nahrung
Food_PUL Nahrung 1
Wather Regen
Wather_PUL Regen 1
Nature Wald
Lighting_Bolt Blitz
Lighting_Bolt_PU1 Blitz 1
Lighting_Bolt_PU2 Blitz 2
Beam_Explosion Explosion
Beam_Explosion_PUL Explosion 1
Beam_Explosion_PU2 Explosion 2
Storm Sturm
Storm_PUL Sturm 1
Storm_PU2 Sturm 2
Flying_Flocks Vogel
Ground_Flock Wolfe
Creature_Spell_Small Kreatur klein
Creature_Spell_Big Kreatur gro
Creature_Spell_Weak Kreatur schwach
Creature_Spell_Strong Kreatur stark
Creature_Spell_Freeze Kreatur steht still
Creature_Spell_Invisible Kreatur unsichtbar

Hex-Editoren

Zum Manipulieren von Dateien bendtigen Sie oft einen Hex-Editor. Zum
Beispiel das Savegame Editor Construction Kit (SECK), dessen Shareware-
Version Sie auf unserer Video-CD unter »Programmex finden. Um damit
einen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie folgende Punkte

unbedingt beriicksichtigen:

1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei immer eine Sicherungs-
kopie an. So vermeiden Sie, dass hei einem eventuellen Malheur der
miihsam erarbeitete Spielstand futsch ist — einfach zurtickkopieren.

2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im Menipunkt »Tools«, und
laden Sie tber »Datei/Offnen...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu &ndernde Zeichenfolge (oder Teile davon) iiber

»Bearbeiten/Suchen«.

4. Priifen Sie, ob eine Hexadezimal- oder Dezimalzahl gemeint ist. Sie
kénnen mit dem enthaltenen Hex-Dez-Umwandler (zu finden im Haupt-
screen im »Tools«-Men(l) auch Zahlen umrechnen lassen. Stellen Sie

Creature_Spell_Compassion Kreatur abgelenkt
Creature_Spell_Angry Kreatur wiitend
Creature_Spell_ltchy Kreatur nett
Physical_Shield Materielles Schild
Shield Zauber Schild

Fiir einen Wald geben Sie »CREATE_FO-
REST(12,«XXX«)« ein und fiir ein Feld
»CREATE_NEW_TOWN_FIELD(0,«XXX
«1,-1.675000)«. Vor all diesen Verinde-
rungen sollten Sie eine Sicherheitskopie
der entsprechenden Datei anlegen, um
den urspriinglichen Zustand des Spiels
notfalls wieder herstellen zu kénnen.

Commandos

TIPP 1: Eidos’ Taktikhammer luft auch auf
ilteren Systemen ohne Spannungsverlust.
Im immer noch erhiltlichen »Director’s
Cut« ist sogar das ansprechende Addon
enthalten. Um Thre Nerven ein wenig zu
schonen, tippen Sie wihrend einer Mis-
sion einfach die Zeichenfolge »1982GON-
ZO« ein. Die Cheats selbst rufen Sie an-
schlieRend mit den folgenden Tasten-
kombinationen auf.

Tasten Wirkung

SHIFT) +(v] zeigt Sichtfelder aller
Gegner an

SHIFT] +(X] beamt aktivierten
Soldaten zum Mauszeiger

+[d Kampfer werden
unverwundbar

[CTRO)+(SHIET)+[N] ~ Mission erfolgreich
beenden

Levelinfos

TIPP 2: Das aufblasbare Schlauchboot er-
weist sich in manchen Einsitzen als un-

SECK 4.00 "Little" Hex - Editor

dtrainer.exe

Commandos: Mit unseren Tipps haben Sie gute
Karten im Kampf gegen die Feinde.

verzichtbar. Um so drgerlicher ist es, wenn
feindliche Patrouillen es mal kurz im Vor-
beigehen zu einem Hiufchen Gummi-
Miill verarbeiten. Nachdem das Boot zer-
schossen wurde, steckt Thr Taucher es ein-
fach ein. Sobald er es wieder auspackt, ist
es wie von Zauberhand frisch geflickt und
erneut voll einsatzbereit.

TIPP 3: Die folgenden Buchstabenkombi-
nationen sind die Levelcodes sowohl fiir
die deutschsprachige Ausgabe des Haupt-
programms als auch des Addons.

2 NS2B7
3 YFQBF
4 YDNCQ
5 4U5TL
6 IIRAM
7 GOVV
8 23WJ0
9 ATPBS
10 Q4CMY
1 CMODD
12 JGHD3
13 PUUWW
14 WT348
15 1390
16 LoIPV

024

0 04 00 OF 00 FF FF O
0 40 00 1A 00 0O 00 O

00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00 0O OO OO0 Of
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO0 01 0O
BA 10 00 OE 1F B4 09 C¢D 21 B8 01 4C CD 21 90 §

54 68 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 6D 75
74 20 62 65 20 72 75 6E 20 75 6E 64 65 72 20 §
69 6E 33 32 0D 0A 24 37 00 00 00 00 OO 00 0O

ot | e | || gt [ St | | ot | ot e |

im Display den Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex oder Dez),

tippen Sie die Zahl, und klicken Sie dann im Display einfach noch ein-

mal auf Hex/Dez.

5. Markieren Sie die zu bearbeitenden Eintrdge in der untersten Zeile. Sie

Mit dem Hex-Editor des SECK konnen Sie Save-Dateien und Exe-Files
manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

konnen sie nun einfach mit den Cheat-Werten tiberschreiben.

6. Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen des Hex-Editors wie-

der abzuspeichern.

GameStar August 2001

Jo



17 5LIMV
18 YJOJG
19 YFCWJ
20 GDKWT
Addon 2 YBN9J
Addon 3 XAPIB
Addon 4 QDOAU
Addon 5 1IWAY
Addon 6 EW82M
Addon 7 SJ8s1
Addon 8 V6327

TIPP 4: Die seltenen Fisser konnen Sie
mehrmals nutzen: Stellen Sie eines davon
tiber einem Ex-Gegner ab, und nehmen
Sie es dann wieder mit. Seltsamerweise ist
der gefallene Soldat plstzlich verschwun-
den und kann von den Wachen nicht
mehr ausgemacht werden.

TIPP 5: In den Missionen kénnen Sie er-
beutete Fahrzeuge nutzen, um ungestraft
Feinde zu iiberfahren. Dazu muss nur der
getarnte Spion als Letzter einsteigen, und
schon ist Thre gesamte Heldentruppe
nicht mehr zu entdecken.

TIPP 6: Falls Thr Geheimdienstler beim
Meucheln entdeckt wird, behalten Sie die
Ruhe und lassen ihn zunichst von den
Wachen abfiihren. Oft wenden die tum-
ben Schergen nimlich dabei ihren Blick
ab — diesen Augenblick nutzt Thr Mann
aus und zieht flugs wieder seine Uniform
an. Die vergesslichen Bésewichter laufen
daraufhin ahnungslos weiter zum Ge-
fingnis und bleiben dort stehen.

TIPP 7: Nutzen Sie die Méglichkeit, dass
sich der Green Beret im Addon mitsamt
einer von ihm transportierten Leiche in
Hiusern verstecken kann.

TIPP 8: Wenn IThr Fahrer einen Gefange-
nen bei sich hat, wird er in einem fahrba-
ren Untersatz nicht erkannt.

Counterstrike

Auf Grund der vielen Einsendungen aller
moglicher Secrets des beliebten Taktik-
Shooters in den einzelnen Levels folgt hier

Counterstrike: Auf der Karte cs_estate findet sich
diese seltsame Botschaft der Programmierer.

nun eine Zusammenfassung der meisten
uns bekannten Geheimriume.
Jan Erbe und Henning Wiese

Map Secret

as_highrise in der Kirche im Zimmer mit
dem Aquarium und dem
Computer durch das Fenster,
dann den Gang entlang und
links am Ende durch die Wand
auf dem Dach des Kontrollturms
hinter der Feuerttir am Balkon
oberhalb vom Flugzeug
cs_arabstreets hinter dem Metallgitter am
Counterterrorist-Startplatz

as_oilrig
cs_T747

cs_backalley  »Barking Dog Studios«-Werbung

cs_estate in der Wand neben der Geisel im
Keller

cs_estate am Vordereingang des Hauses
im Kastchen am Boden

cs_italy in der Wand neben dem Balkon
vom Haus am Counterterrorist-
Startplatz

cs_office in der Wand im Raum mit den
Dosen hinter dem Regal

cs_siege im Tunnel hinter der Bretter-
wand in der Nahe vom Aufzug

cs_thunder  am Counterterrorist-Startplatz
durch die Wand mit dem
No-Smoking-Schild

de_inferno beim Counterterrorist-Start
platz hinter dem Garagentor

de_bahrain  einfach senkrecht nach unten

in den Boden

e
Tipps & Tricks

de_dust2 durch die Felswand neben dem
Counterterrorist-Startplatz

de_aztek in der Wand neben der Hangebriicke

de_nuke beim Terroristen-Startplatz links

vom Tor durch die Wand
beim Bombenlegplatz im
Lagerhaus durch das Tor

de_rotterdam

Croc

TIPP1: Auch auf einem Pentium der ersten
Generation kénnen Sie dieses putzige Kro-
kodil noch problemlos hiipfen lassen. Mit
den folgenden Cheats sind auch gréfere
Spriinge drin. Geben Sie die Codes ein-
fach wihrend des Spiels ein.

Cheat Wirkung

ARGOLIVE unendlich Leben
ARGOSKIP Level-Auswahl

TIPP 2: Beseitigen Sie erst alle Gegner und
Fallen, um dann die Bonus-Diamanten ein-
zusammeln — sonst klaut Thnen woméglich
ein Gegner die Edelsteine. Achten Sie aber
darauf, immer einen Diamanten dabeizu-
haben, andernfalls kommen Sie bei gegne-
rischen Beriithrungen sofort ums Leben.
TIPP 3: Wechseln Sie mit den Tasten (4]
und (O] regelmiRig zwischen zwei leicht
unterschiedlichen Blickwinkeln, um Fehl-
spriinge zu vermeiden.

Desperados

TIPP 1: In Spellbounds spannender Wild-
west-Strategie bekommen Sie so manche
harte Nuss zu knacken. Mit unseren Cheat-
hilfen ist das nur noch halb so schwer.
Driicken Sie im Spiel SHFFT] und [F1] gleich-
zeitig, und geben Sie dann die Codes aus
der folgenden Tabelle ein.

Cheat Wirkung

HOLLOW MAN unsichtbar

CLINT Level gewonnen
SHOW ME ALL alle Objekte anzeigen
POWERMAN neue Waffe

JACKAL Munition »

Tipps & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!

Wir freuen uns Uber jeden Leserbeitrag fir unsere Tipps&Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat oder Kurztipp bis hin zur mehrseitigen Komplettldsung eines
aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Fir aufwéndige Losungen mit Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Veroffentlichung bis

zu 1.000 Mark auf lhrem Bankkonto.

Damit wir Ihre Einsendung verwenden konnen,
missen Sie vier Spielregeln beachten:

w Der Beitrag muss von lhnen stammen.

= Die Losung darf nur unserem Verlag vorliegen.
Bei groReren Texten geben wir lhnen Bescheid,
ob wir sie veroffentlichen kénnen.

m Schicken Sie uns groRere Beitrage bitte

auf Diskette(n). Speichern Sie Texte maglichst
im Word- oder ASCII-Format (»MS-DOS-Text«),
und legen Sie einen Ausdruck des Textes bei.

Bilder und Karten sind uns als GIF-, TIF- oder
PCX-Dateien willkommen.

= Senden Sie Ihr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks
Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

oder an:
tipps@gamestar.de
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Tipps & Tricks

ZEUS mit [ALT) auf Gegner
klicken,um ihn zu téten

MEDIC Tipps

SCHNEIDER Level beenden

TIMELESS Zeit hélt an

OFIDEL CASTRO Dialoge

EPITAPH Siegbedingungen

BEHIND THE ENNEMY HORSE

WHATS MY DESTINY alle Briefings

SUPERSONIC Lautstarke

TIPP 2: Die letzte Mission lasst sich sehr
vereinfachen, wenn Sie wihrend der
Zwischensequenz gut aufpassen. Das
Messer, das Cooper auf den Stuhl wirft,
sollten Sie sich namlich gleich schnappen
und damit den bésen Endgegner ins Jen-
seits schicken. Meik Drechsler
TIPP 3: Damit Sie auch innerhalb eines Ge-
baudes, in das Sie sich zuriickgezogen ha-
ben, nachladen kénnen, miissen Sie nur
die Stoppuhr fiir die Quick-Action drii-
cken. Jetzt kénnen Sie in Ruhe Thre Waf-
fen wieder aufmunitionieren und dem
Gegner kriftig einheizen.  Dirk Reisgies
TIPP 4: Wenn Sie in der fiinften Mission
»Doc’s Hiitte« die Vogelscheuche am En-
de des kleinen Steges aufbauen, bekom-
men Sie eine nette Anspielung auf Star
Wars zu sehen. Christopher Noah

Die Macht immer noch mit dir ist, junger McCoy!

Desperados: Mit der Macht als Verbiindeten kann Ihnen auch die dun-
kle Seite des Wilden Westen nichts mehr anhaben.

2020

138

Dr. Jekyll & Mr. Hyde

TIPP 1: Wenn Thnen die Kamera mal wie-
der einen wichtigen Sprungpunkt vorent-
hilt, sollten Sie kurz in die Ego-Sicht um-
schalten und kontrollieren, ob Ihr Charak-
ter einigermaflen richtig steht. Wenn das
so ist, gehen auch die meisten Blind-
spriinge nicht ins Leere.

TIPP 2: Nihern Sie sich schieRwiitigen
Gegnern immer im Zickzack. Dadurch
sind Sie wesentlich schwerer zu treffen.
TIPP 3: Da Bosewichter mit Pistole eine
Weile zum Nachladen brauchen, kénnen

Dr. Jekyll & Mr. Hyde: Solange Sie sich nicht be-
wegen, konnen lhnen die Roboter nichts anhaben.

Sie in den Feuerpausen schnell hinlaufen
und sie niederschlagen.

TIPP 4: An die Papiere der Prostituierten in
der Opiumhahle gelangen Sie nur, wenn
Sie die kleinen Wichter ausschalten und
sich die Dokumente von Madame Yangs
Tisch schnappen. Dem dicken Wichter
konnen Sie nichts anhaben, aber der Kerl
istauch viel zu behibig, um Ihnen gefihr-
lich zu werden.

TIPP 5: Der flinke Maharadscha muss mit
der Kiste, die sich etwas oberhalb der
Schienen befindet, aus seinem Korb ge-
worfen werden. Schnappen Sie sich die
Kiste und warten Sie, bis der Kerl nach
oben gefahren ist. Ein paar gezielte Treffer
reichen aus, um zu siegen. Ignorieren Sie
am besten die Flammen, da Hyde einige
Trefter locker wegstecken kann.

Echelon

Um die teils haarstrdubend schwierigen
Missionen in einem Stiick zu tiberstehen,
driicken Sie im Spiel einfach auf die Tilde-
Taste ["] und geben danach »srv_success
1« ein. Dadurch haben Sie den Auftrag
uiberstanden und kénnen ihn mit der Esc-
Taste [ESC] verlassen. Um wihrend des
Spiels unverwundbar zu werden, lautet
der Cheat »srv_hero 1«.

Fifa 98

TIPP 1: Die Qualifikation zu Bertis letzter
WM spielt sich auch auf 4lteren Systemen
noch angenehm fliissig. Mit den folgen-
den Cheats bekommt das Ganze aber et-
was mehr Pepp. Geben Sie sie einfach im
Menii »Spieler bearbeiten« als neuen Spie-
lernamen ein, und markieren Sie an-
schliefend das jeweilige Kistchen.

Cheat Wirkung

EAC ROCKS GroRe Kopfe

JOHNNY ATOMIC  Schwalbe

DOHDOHDOH Verriickte Ball-Flugbahn
XPLAY Spieler kippen um
Foory Seltsame Bewegungen
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TIPP 2: Dank der Controller-Auswahl vor
dem Spiel kénnen Sie kurzzeitig in die
Haut des Gegners schliipfen. Durch flei-
Riges Foulen und die darauf folgenden ro-
ten Karten konnen Sie die Zahl Threr
Kontrahenten beliebig vermindern. Wenn
die Gegenmannschaft ausreichend ge-
schwicht ist, kénnen Sie mit Threm Team
wie gehabt weiterspielen.

Formula 1 Racing
Championship

Um beim Zeittraining der F1-Simulation
von Ubi Soft etwas schneller wegzukom-
men, sollten Sie schon wihrend des Lade-
vorgangs aufs Gas steigen. Dies bringt Th-
nen eine um 20 bis 30 km/h héhere An-
fangsgeschwindigkeit. ~ Marcel Thomas

Gothic

TIPP 1: Wenn Sie sich nachts in einem der
riesigen Fantasy-Wilder des Mega-Rollen-
spiels verirren, sollten Sie eine Fern-
kampfwafte ziehen. Eventuelle Gegner er-
scheinen als Ziel und kénnen Sie nicht
mehr im Dunkeln iiberraschen.

Conni Kienemund

Gothic: Zur rechten Zeit am rechten Ort sehen Sie
diese sorglos planschende Nixe.

TIPP 2: Nachdem Sie im sechsten Kapitel
Gomez besiegt und Stone befreit haben,
sollten Sie sich einmal Gomez’ Privatraum
ganz genau anschauen. Beachten Sie vor
allem die Wanne... Philip Keller
TIPP 3: Ab Version 1.07 hat sich die Ver-
fahrensweise zur Freischaltung der Cheats
gedndert. Bisher mussten Sie in der Datei
»GOTHIC.INI« den Testmode von »0«
auf’»1«umstellen, um dann im Spiel mit
[F2] die Konsole zu 6ffnen. Mit Version 1.07
rufen Sie per [B] oder (5] den Startbild-
schirm auf und geben dort »MARVIN«
ein. Im Spiel kénnen Sie dann wie immer
mit [F2 die Konsole 6ffnen, in die Sie die
Cheats eingeben. Da seit der Mai-Ausgabe
noch einige Helferchen dazugekommen
sind, zeigen wir noch einmal der Vollstin-
digkeit halber die komplette Liste. »
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Cheat Wirkung

urizielrune

Xp_map
neks_amulett
cords_spalter
prankenhieb
namibskeule
ring_der_magie
ring_der_erleuchtung
amulett_der_magie

amulett_der_macht
amulett_der_erleuchtung

lebensamulett
astronomie
dungeonkey
fakescroll
zeitenklinge

Mit »insert XXX_armor_Y« konnen Sie

Uriziel-Rune
magische Karte

Neks Amulett

Cords Spalter
Prankenhieb

Namibs Keule
Mana-Bonus
Lebensenergie-Bonus
Geschicklichkeit und
Stérke

Mana-Bonus
Lebensenergie und
Mana

Amulett der Lebenskraft
Buch tiber Astronomie
Kerkerschlussel

Brief

Artefakt

cheat god unverwundbar

cheat full volle Gesundheit

hurtswampshark  verletzter Sumpfhai

harpie Harpyie

lurker Lurker

lichtbringer Artefakt

kill gewahlter Gegner wird getotet

insert XXX Gegenstand XXX erschaffen (s.u.)

goto pos XYZ Spieler wird zu den eingegebe-
nen Koordinaten transportiert
(Erlauterung s.u.)

toggle time eine Uhr wird oben rechts
eingeblendet

print druckt Bildschirm

load position ladt letzte Position

load game ladt letzten Spielstand

aigoto Ihr Charakter lauft zum
Feuermagier-Tempel

save speichert Spiel

version Versionsnummer

Mit »insert XXX« konnen Sie die folgen-

den Gegenstinde erschaffen.

Name Gegenstand

torlofs_axt
roter_wind
ulumulu
artos_schwert
silax_axt
namibs_keule
udshaman_rockefeller
stonegolem
icegolem
firegolem
freemineorc
meathug

troll

youngtroll

wolf

Snapper
swampshark
urizielrune
astronomie
dmb_armor_m
lichtbringer
weltenspalter
zeitenklinge
bannklinge
deamonenstreich
whislers_schwert
Innos_Zom
scars_schwert
allround_testmodell

bathbabe

Torlofs Axt

Roter Wind

Ulumulu

Artos’ Schwert
Silax’ Axt

Keule

Schamane
Steingolem
Eisgolem
Feuergolem
Orksklave
Fleischwanze

Troll

junger Troll

Wolf

kleiner Dino
Sumpfhai
Urizielrune

Buch

Robe der Dunklen Kiinste
Schwert

Schwert

Schwert

Schwert

Schwert

Schwert mit Ornamenten
Zweihandschwert
Schwert von Scar
Figur im Gottmodus,
guter Ausr(istung und
allen Zaubern

Babe

sich die folgenden Riistungsarten herbei-

zaubern, wobei Y die Stirke bezeichnet

und »]«, »m« oder »s« sein kann.
Johannes Kraus

Name Riistung

EBR Prunkgewand

SLD Séldnerriistung
KDF Feuermagier-Robe
STT Schattenriistung
GUR Guru-Robe

ORG Banditenkleidung
LAW Richterrobe

NOV Novizenristung
CRW Crawlerriistung
GRD Garde-Riistung

Hier eine Erlduterung zu dem etwas kom-
plexeren »goto pos XYZ«-Cheat:

1) Sie miuissen drei Werte hinter »goto
pos« eingeben: z.B. 5000 1000 5000

2) Diese drei Werte stellen die Koordina-
ten X, Y und Z dar.

3) Das alte Lager ist dabei der 0-Punkt, von
dem aus alle Rechnungen beginnen.

4) Der erste Wert ist fiir die West/Ost
Richtung, z.B. »5000« - der Spieler bewegt
sich um 5.000 Schritte nach Osten; »-
5000« Spieler bewegt sich 5.000 Schritte
nach Westen.

5) Der zweite Wert bezeichnet die Hohe:
»1000« bedeutet, dass der Spieler 1.000
Schritte tiber dem Boden erscheint.

6) Der dritte Wert ist fiir die Nord/Siid
Richtung, z.B. »5000« - der Spieler bewegt
sich um 5.000 Schritte nach Norden; »-
5000« der Spieler bewegt sich 5.000
Schritte nach Stiden.

TIPP 4: Mit den folgenden Tasten kénnen
Sie auch noch die im folgenden aufgeliste-
ten Aktionen bewirken.
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Taste  Wirkung

[ im Windows-Fenster spielen

Normalmodus wieder herstellen

[5)  Kamera bleibt stehen

Kamera kann bewegt werden

[FZ)  Bewegung der Kamera durch verschiedene
Orte

Lebensenergie und Mana werden aufgefiillt

(1] Spieler verletzt sich selber

Spielfigur fangt an, selbststandig zu laufen

(]  Spielfigur versinkt im Boden (nur beim
mehrmaligem Driicken der Taste)

Statusfenster wird eingeblendet

Half-Life: Blue Shift

Im Addon zum Kult-Shooter stehen die
gleichen Cheats wie im Hauptprogramm
zur Verfiigung. Um sie benutzen zu kén-
nen, fiigen Sie per Rechtsklick auf das
Desktop-Icon unter EIGENSCHAFTEN)\
VERKNUPFUNG den Parameter »-con-
sole« an den Programmaufruf an. Im
Spiel 6ffnen Sie mit ("] die Konsole und
geben dort »sv_cheats 1« ein, um den
Schummelmodus zu aktivieren. Jetzt kon-
nen Sie die folgenden Codes benutzen.

Cheat Wirkung

god unverwundbar
noclip durch Wénde gehen
impulse 101 alle Waffen

Gravitation auf XXX
(800 = normal)
sv_accelerate XXX hohere Sprungkraft und
schneller (10 = normal)

Sv_gravity XXX

skill XXX Schwierigkeitsgrad
(1 = leicht, 3 = schwer)
map XXX Karte XXX laden

Nachfolgend finden Sie simtliche Karten-
namen, die in Verbindung mit dem »map
XXX«-Cheat aktiviert werden. »

Alien-Planet Xen keine groBere Gefahr mehr dar.
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Kartennamen

ba_canall, ba_canallb, ba_canal2, ba_canal3,
ba_elevator, ba_hazardl, ba_hazard2, ba_hazard3,
ba_hazardé, ba_hazards, ba_hazard6, ba_maint,
ba_outro, ba_powerl, ba_power2, ba_securityl,
ba_security2, ba_teleportl, ba_teleport2, ba_tramd,
ba_tram2, ba_tram3, ba_xenl, ba_xen2, ba_xen3,
ba_xend, ba_xen5, ba_xen6, ba_yardL, ba_yard2,
ba_yard3, ba_yard3a, ba_yard3b, ba_yard4,
ba_yarda, ba_yard5, ba_yard5a

Hexplore

Bei diesem Action-Rollenspiel kénnen Sie
mit einem Hex-Editor Thren Charakter tu-
nen. Laden Sie dazu einen Spielstand in
den Editor, und dndern Sie, entsprechend
Threm Alter Ego, die Werte aus der folgen-
den Tabelle in »FF FF«um.

Charakter Offsets

Krieger (Vigrad) B75EL und B75E2
Bogen (Drulak) B7211 und B7212
Abenteurer B6E4L und B6E42
Zauberer B79B1 und B79B2
Insane

TIPP 1: Fiir Codemasters Fun-Racer gibt es
eine Menge neuer Cheatcodes. Geben Sie
die Schummeleien im Hauptmenii ein.

Cheat Wirkung

INEEDMOREMAPS alle Karten
TERRAFORMER  Karten-Generator
INEEDMORECARS alle Autos freischalten
FONEKART geheimer Level

GLUED extreme Bodenhaftung
MANONTHEMOON Schwerelosigkeit

GREASY das groRe Schlittern

SPEEDRACER schnelles Rennen

GOKARTZ kleine Reifen

BIGFOOTZ groBe Reifen

BIGHEADZ groRe Fahrerkopfe

BOXERZ groBe Hande und FiiRe der Fahrer

Insane: Stahlreifen wéren in dieser Situation genau das Richtige.

cbee
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TIPP 2: Im Spiel kénnen Sie auch die fol-
genden Tastenkombinationen benutzen.

Tasten Wirkung

[CRU+([1] Sichtweite erhéhen

[SRO+[K]  Sichtweite verringern

[ERO+[T  unterschiedliche Kartenansichten
[CRO-+(N]  AuRenspiegel an/aus

[CRO+[™)  Spiegel an/aus

[ERO+H]  Wolken an/aus

[SRU+(F]  Nebel an/aus

[ERO+({]  Anzeige an/aus

[ERO+(z]  BPS/Ping

[ERO+[C]  Koordinaten

TIPP 3: Wenn Sie auf die Desktop-Ver-
kntipfung des Spiels mit der rechten
Maustaste klicken, kénnen Sie unter
EIGENSCHAFTEN/VERKNUPFUNG
auch noch die folgenden Startparameter
hinter den Programmaufruf setzen.

Parameter  Wirkung

nomovie keine Startvideos

nofullscreen Fenstermodus

nomouse keine Maus im Spiel

nomutox ermdglicht die Benutzung von
[ALT}+[TA8)

Knights and Merchants

TIPP 1: Klicken Sie eines Threr Lagerhduser
an, und markieren Sie im dann erschei-
nenden Menii nacheinander Holzbretter,
Eisen, Wein, Brot, Schweine, Hiute, Ei-
senriistung, Schwerter, Lanzen, Piken und
Langbogen. Wenn Sie anschlieRend auf
die Armbrust driicken, bekommen sie
zehn Tonnen von jeder Ware geschenkt.
Klickt man dagegen auf die Pferde, ist der
Level erfolgreich beendet.

TIPP 2: Um sich in der knuffigen Aufbau-
Strategie fiir angegraute Rechner etwas
Gold dazuzuverdienen, beginnen Sie in
der Schule die Ausbildung irgendeiner
Einheit. Brechen Sie die Aktion jedoch
wieder ab, sobald ein Arbeiter die Kiste mit
dem begehrten Edelmetall abtransportiert,
die Sie fuir die Ausbildung geblecht haben.
Zunichst bekommen Sie prompt die Kos-
ten erstattet, aullerdem geht die Kiste des
Arbeiters zuriick auf Thr Konto, sodass Sie
also unterm Strich eine wertvolle Goldla-
dung dazugewonnen haben.

TIPP 3: So bauen Sie eine Strae, ohne Stei-
ne zu verbrauchen: Starten Sie einen
Hausbau, und brechen Sie ihn sofort wie-
der ab. Dadurch bleibt ein einzelnes Stiick
Strale am geplanten Eingang liegen.
Wenn dieser Schritt mehrmals so wieder-
holt wird, dass die einzelnen Abschnitte
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aneinandergrenzen, haben Sie im Nu ei-
nen Gratis-Pfad gelegt.

TIPP 4: Die Landkarte lisst sich auch ohne
Soldaten aufkliren. Dazu setzt man ein
Kornfeld an den Rand des bereits sichtbaren
Gebietes. Sobald der Arbeiter dort ange-
kommen ist, bricht man den »Bau«ab und
gibt ein neues Feld am Rand des jetzt sicht-
baren Gebietes in Auftrag. Dieser Schritt
lasst sich beliebig oft durchfiihren. Lediglich
auf Briicken funktioniert der Trick nicht.

Operation Flashpoint
(Demo)

Laufen Sie zu Beginn der Demo zum He-
likopter, und steigen Sie ein. Klettern Sie
aber ein paar Sekunden, nachdem er ab-
gehoben hat, wieder raus. Wenn Sie drau-
fen sind, bevor das grofle Geschrei los-
geht, konnen Sie sich ungesehen und mit
unendlich viel Energie bis zum Zielgebiet
durchschlagen. Christian Tomczyk

Operation Flashpoint: Mit unendlich Energie kon-
nen Sie sich auch etwas naher heranwagen.

Red Baron 2

Auch auf alten Rechnern lisst es sich ziinf-
tig fliegen. Wenn Sie in Sierras Doppelde-
cker-Simulation im Eifer des Gefechts mal
vollig die Orientierung verloren haben oder
beim besten Willen den Gegner nicht mehr
ausfindig machen kénnen, hilft meist ein
kurzzeitiges Aktivieren des Combat-Auto-
piloten mit [CRI+[A]. So kénnen Sie auch
verhindern, dass Sie versehentlich ein fal-
sches Bodenziel beschiefien, wenn die Stel-
lungen der eigenen und der feindlichen
Einheiten sehr dicht beieinander liegen.

Serious Sam

TIPP 1: Wem der Schwierigkeitsgrad »Se-
rious« immer noch zu leicht ist, der sollte
den letzten Level des Ego-Shooters einmal
auf dieser Stufe durchspielen. Dadurch
wird eine neue Stufe freigeschaltet, die
sich »Mental Modus« nennt. Dabei wer-
den die Gegner immer wieder fiir kurze
Zeit unsichtbar. Um fiir den Spaf nicht
das ganze Spiel auf »Serious« durchspie-



len zu miissen, sollten Sie lieber ein Netz-
werkspiel starten und den letzten Level di-
rekt anwihlen. Falko Ewald
TIPP 2: Um die doppelldufige Schrotflinte
schon im ersten Level zu bekommen, lau-
fen Sie die Rampe hoch und wenden sich
nach rechts. Gehen Sie den Weg so lange
entlang, bis Sie ans Ende der Sackgasse
kommen. Rennen Sie dort gegen die
Wand, um eine Geheimtiire zu 6ffnen,
hinter der Sie die wertvolle Waffe finden.
Mario Watanabe

ol
[F]127] I
Serious Sam: Mit der doppelldufigen Schrotflinte
alleine ist diesem Kerl wohl nicht beizukommen.

Small Soldiers

Im Addon Squad Command kénnen Sie
Thren militaristischen Winzlingen mit klei-
nen Schummeleien munter unter die Ar-
me greifen. Driicken Sie dazu im Spiel die
Tasten [CTRL, [SHIFT], [X] und [5] gleichzeitig,
und lassen Sie anschlieRend [5] wieder los.
Nach kurzer Zeit erscheint eine blinkende
Linie auf dem Bildschirm. Dort geben Sie
die Cheats aus der folgenden Tabelle ein.

Cheat Wirkung

clear kein Nebel mehr

kill Mausklick vernichtet Gegner

toys XXX XXX Toys

team XXX XXX ist maximale Anzahl der
Teammitglieder

mcleod 1/0 Highlander (1 = verwundbar/
0 = unverwundbar)

raggs alle Cheats anzeigen

Star Trek: Away Team

Wihrend der Mission auf Neural 7 sollten
Sie auf der simulierten Planetenoberfliche
die Phaser auf Betdubung stellen. Dadurch
werden die Targs etwa 20 Sekunden lang
gelihmt und erscheinen nicht sofort wie-
der — was sie tun, wenn man mit voller
Stirke auf sie schiefit. Philipp Strahl

SWAT 3

TIPP1: Fiir Sierras intelligenten Budget-Ti-
tel haben wir die besten Tipps zusammen-

gefasst. Offnen Sie mit [SHFT) und "] die
Konsole, und geben Sie die Cheatcodes
aus der Tabelle ein. Zum Abschluss besti-
tigen Sie sie mit [ENTER],

Cheat Wirkung

iamleet Mission gewinnen
swatlord Ihr Team ist unverwundbar
biggerpockets unbegrenzte Munition

casual Ihr Team hat keine Hemden und
Hosen mehr
doubleshot  schnelleres Feuern
noshades Nachtmissionen spielen sich
wie am Tag
hotstuff Bosewichte sind schwerer zu téten
justin Bosewichte geben nie auf
johnwoo Zeitlupe

TIPP 2: Damit Sie Thre Teamgefihrten
nicht andauernd iiber den Haufen schie-
Ren, 6ffnen Sie die Datei SWAT.CFG in
Threm Spieleverzeichnis mit einem Text-
editor wie Notepad. Andern Sie dort die
Zeile »shootgoodguys=1« in »shootgood-
guys=0«, und speichern Sie ab.

TIPP 3: Offnen Sie die Tiiren lieber selber,
und zwar mit dem Taschenwerkzeug.
Achten Sie besonders darauf, dabei immer
seitlich neben der Tiir zu stehen und nicht
direkt davor in der Schuflinie.

TIPP 4: Soweit méglich, sollten Sie bei den
Terroristen nur auf die Beine schiefen. So
sind anschlieRend noch Festnahmen
moglich. Bei einem Schuss auf die Arme
kommt es hingegen sehr oft vor, dass dar-
aus ein todlicher Treffer wird.

TIPP 5: Denken Sie daran, dass Sie auch
durch Scheiben, Holzwinde, Vorhinge
und Ahnliches feuern kénnen. Fliichtende
Gegner sind so oft noch zu erwischen.
Allerdings machen auch die Bésewichter
manchmal Gebrauch von diesem Trick.
TIPP 6: Untersuchen Sie doch mal spafies-
halber den Keller Ihrer Ubungsbaracke.
An dessen Eingang steht rechts ein Fass.
SchiefRen Sie gleich rechts daneben auf die
Wand, damit diese sich 6ffnet. Direkt da-
hinter finden Sie eine kleine Disco mit
dem Sound der 80er Jahre.

TIPP 7: Im etwas uniibersichtlichen Kanal-
Level kénnen Sie sich die Orientierung ex-
trem vereinfachen, wenn Sie in die schon
gesicherten Ginge Leuchtstibe legen.
TIPP 8:Im Spieleverzeichnis finden Sie die
Datei SWATDATA1.RES. Wenn Sie ihr
die Endung ZIP geben, kénnen Sie sie mit
WinZip entpacken. Als Ergebnis erhalten
Sie alle moglichen Texturdateien im BMP-
Format. Die kénnen Sie jetzt mit einem
Bildbearbeitungsprogramm nach Thren
Wiinschen abandern. Packen Sie danach
alle wieder zu einer Datei zusammen, und
benennen diese wieder richtig um. Dann
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haben Sie beim nichsten Spielstart Figu-
ren mit individuellen Texturen.

TIPP 9: Im Installationsverzeichnis befin-
det sich die Datei DEBUG.CON. Offnen
Sie sie mit einem Texteditor, um sich alle
moglichen Befehle anzuschauen. Nun
6ffnen Sie die Datei CONSOLE.CON im
selben Verzeichnis. Tragen Sie dort unter
»run pcontrol.con« zusitzlich noch »run
debug.con« ein, und speichern Sie ab.
Beim nichstem Spielstart stehen Thnen
die Debug-Befehle zur Verfiigung. Sehr
niitzlich ist zum Beispiel die Taste
(BACKsPACE] . Mt ihr wird das Spiel verlang-
samt, damit Sie in hektischen Situatio-
nen besser zielen konnen. Am Ende der
CONSOLE.CON lassen sich sogar noch
die Cheats eintragen.

Tropico

TIPP 1: Versuchen Sie wenn méglich, im-
mer eine Art von Produktionsstrafle — von
der Rohstoffgewinnung iiber die Fabrik
bis zum Hafen — zu bauen. So halten Sie
die Transportwege kurz.

TIPP 2: Zahlen Sie Thren Hafenarbeitern
und Transporteuren immer ein wenig
mebhr als den anderen Arbeitern, damit es
zu keinen Verzégerungen kommt.

TIPP 3: Sparen Sie sich die Uberweisung
auf das Schweizer Nummernkonto, wenn
dies nicht ausdriicklich verlangt wird. So
vermeiden Sie den Anstieg der Baukosten
um 20 Prozent. Das Geld in der Schweiz

kénnen Sie im Spiel sowieso nie mehr ge-
Christoph Fréhlich

brauchen.

Tropico: So sieht eine vorbildlich ausgebaute Pro-
duktionsstrale im Tropenparadies aus.

SWAT 3: Bei zu enger Aufstellung ist »friendly fire« die grofte Gefahr.
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