Gaudi aus der Mottenkiste

Fur Oldie-PCs

166 MHz und 32 MByte RAM - mehr ist fiir spafBBige Spielstunden nicht notig.

S chielen Sie nicht neidisch
auf des Nachbars neuen
Rechner! Fiir Thren alten Pen-
tium mit 166 MHz und 32
MByte RAM gibt es noch genug
Spiele, die auch ohne 3D-Karte
vernuinftig laufen.

Kampfer & Sportler

Commandos: Taktisches Ge-
schick ist gefragt, wenn Sie fiir
die Alliierten im Zweiten Welt-
krieg in Echtzeit feindliche An-
lagen sabotieren oder Gefange-
ne befreien. Sechs Spezialisten
wie Sprengstoffexperte oder
Taucher miissen Sie in 20 har-
ten Missionen ihren Fihigkei-
ten entsprechend einsetzen.
Den per Tastendruck einge-
blendeten Sichtkegeln gegneri-
scher Wachen gehen die Hel-
den besser aus dem Weg. Wer-
den sie ertappt, sind die schwie-
rigen Missionen zwar noch lan-

Commandos: Die grinen Sichtkegel der Feinde meiden die Helden besser.

Daten und Fakten

ge nicht zu Ende. Alarmierte
Soldaten gefihrden das Unter-
nehmen aber enorm. Im Direc-
tor’s Cut bekommen Sie das Ad-
don Im Aufirag der Ehre mit
acht weiteren kniippelschweren
Auftrigen gleich mitgeliefert.
Fifa 98 — Die WM-Qualifika-
tion: 1998 war kein gutes Jahr
fiir die deutsche Fufball-Natio-
nalmannschaft. Mit einem von
172 Original-Teams aus aller
Welt kénnen Sie in diesem
Sportspiel den Lauf der Ge-
schichte aber dndern und ver-
hindern, dass Frankreich Welt-
meister wird. Oder Sie kicken
mit den 186 enthaltenen Ver-
einsmannschaften auf nationa-
ler Ebene. Einzelbegegnungen
spielen Sie nicht nur in den
detaillierten Stadien, sondern
auch in der Halle. Um alle Fi-
nessen der sehr gut gelungenen
Steuerung zu nutzen, ist ein

Joypad mit mindestens zehn
Knopfen empfehlenswert.

Knights and Merchants: Sie-
deln und Produzieren sind bei
diesem Aufbauspiel nur Mittel
zum Zweck. Endgiiltiges Ziel
der wirtschaftlichen Expansion
ist in den 20 Missionen stets ei-
ne schlagkriftige Armee. Mit
Formationsbefehlen schicken Sie
neun Truppentypen gegen zah-
lenmifig meist iiberlegene Fein-
de in die Schlacht. Dabei miissen
Arbeiter die Soldaten mit Wurst,
Brot und Wein aus ihrem Dorf
versorgen. Bleibt der Mampf-
Nachschub aus, verhungern die
Streiter. Damit die Warenkreis-
liufe zwischen den 25 Gebiu-
de-Typen Threr Stadt flutschen,
legen Sie moglichst effektive
Wege an. Gehandelt wird trotz
der Kaufleute im Titel nicht.

Hexplore: Zauberer, Bogen-
schiitze, Abenteurer und Krie-
ger machen sich in diesem Ac-
tion-Rollenspiel auf, einen Zir-
kel finsterer Magier zu zerschla-
gen. Per Mausklick wandert der
Heldentrupp iiber die weitliufi-
ge Oberwelt oder drischt auf
Monster ein. Die isometrische
Pixelgrafik lisst sich stufenlos
drehen. Nur so entdecken Sie die
versteckten Einginge zu goldge-
fiillten Verliesen, die jedoch von
Bestien und tédlichen Fallen-
systemen bewacht werden.

Red Baron 2: Der Rote Baron
Manfred von Richthofen leiht
Thnen in der nach ihm benann-
ten Simulation sein Fliegerkip-

Oldie-PC-Ecke

Red Baron 2: Luftkdmpfe gegen englische Flieger.

pi- Mit MG und Bomben atta-
ckieren Sie von 1916 bis 1918
Luft- und Bodenziele. Verlaufen
die Missionen erfolgreich, steht
eine Beférderung zum Ge-
schwaderkommandanten an.
Und wenn nach einem Einsatz
genug Untergebene heimkeh-
ren, winken gar Orden und die
Versetzung in ein prominente-
res Flieger-Team. Spiter diirfen
Sie sogar per integriertem Mal-
programm Thr eigenes Logo auf’
die Tragflichen pinseln.

Croc: Knuddel-Krokodil Croc
ist einsam und traurig. Der
Grund: Bosewicht Dante hat al-
le Gobbo-Freunde entfiihrt und
in 45 3D-Levels versteckt. Also
hiipft Croc los, um mit seinem
Schwanz-Peitschenschlag geg-
nerische Schergen unschidlich
zu machen, kleine Schalterrit-
sel zu 16sen und seine pelzigen
Kumpels zu befreien. Alle Ak-
teure des Jump-and-runs sind
sehr niedlich und wunderschén
animiert. Nur hin und wieder
storen Perspektiven-Probleme

den SpielspaR.

Spiel  Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum
Commandos Director’s Cut | Echtzeit-Taktik 85% 5/00 30 Mark noch im Handel Pentium 166, 32 MByte RAM
Croc | Jump-and-run 73% 3/98 20 Mark noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM
Fifa 98 - WM-Qualifikation | Sportspiel 88 % 1/98 20 Mark noch im Handel Pentium 166, 32 MByte RAM
Hexplore | Action-Rollenspiel 79 % 7/98 15 Mark noch im Handel Pentium 133, 32 MByte RAM
Knights and Merchants | Aufbauspiel 80 % 10/98 10 Mark noch im Handel Pentium 133, 32 MByte RAM
Red Baron2 | Flugsimulation 78 % 5/98 20 Mark noch im Handel Pentium 166, 32 MByte RAM
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