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X-Men treffen X-Com

Freedom Force

Kunterbuntes Superhelden-Quartett nimmt New York auseinander - streng taktisch.

uper-Chris ist der stirkste

Mann, den die Welt je gese-
hen hat. Er stemmt Reisebusse
mit der linken Hand, benutzt
Strafenlaternen als Zahnsto-
cher und biindelt seine unge-
heuerliche Geisteskraft zu ei-
nem vernichtenden Energie-
strahl. Auflerdem kann er flie-
gen. Super-Chris haben wir mit
wenigen Mausklicks selbst ge-
bastelt — und genau so sollen
auch Sie in Freedom Force Thren
eigenen Megahelden kreieren.

Saurer Apfel

Irrational Games ist durch den
hoch gelobten Science-fiction-
Titel System Shock 2 bekannt
geworden. Thr kommendes
Echtzeit-Taktikspiel versetzt Sie
ins New York der 60er Jahre.
Der Big Apple ist ein Tummel-
platz fiir schnittige Superhelden
— gute wie schlechte. Weil die
dunkle Seite in den Straflen-
schluchten regiert, {ibernehmen
Sie als Kopf einer Heroentrup-
pe die Stadtverteidigung. Im
Hauptquartier stellen Sie vor je-
dem Einsatz aus 14 Spezialisten

Die poppige Explosion wirbelt den StraBenverkehr durcheinander — komplett mit »Ka-Boom!«-Einblendung.

ihr vierkopfiges Team zusam-
men, dann geht’s ab in den
Echtzeit-Kampf mit den Scher-
gen des Bésen. In Threr Mann-
schaft tummeln sich Gestalten
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Schlachten konnen Sie jederzeit anhalten, um beispielsweise Riesen-Ameisen gezielt anzuvisieren.

46

wie El Diablo, der als Hobby-
Ziindler mit Feuerbillen um
sich wirft, oder die leicht beklei-
dete Alche-Miss, die Gegner mit
sakralen Kriften betort.

Held nach MaB

Wenn Ihnen die vorgefertigten
Helden zu drége sind, sollen
Sie sich Thr eigenes Alter Ego
nach Belieben zusammenbas-
teln diirfen. Aus tiber 100 Spe-
zialfertigkeiten picken Sie sich
Schmankerl wie Spiderman-
sche Kletterfihigkeit, frostige
Eisattacken oder heilende Han-

Genre: Echtzeit-Taktik
Termin: 4. Quartal 2001

de heraus. Bezahlt werden die
Talente mit Prestigepunkten,
mit denen Sie in der Kampagne
Thre Helden nach jeder Mission
aufriisten. Der Punktesegen
fillt allerdings bedeutend spar-
licher aus, falls Sie im Zersto-
rungsrausch die ganze Stadtin
Triimmer gelegt haben. Ja, das
geht — in Freedom Force kon-
nen Sie jedes Gebiude auf der
Karte zum Einsturz bringen.
Spielerischen Sinn hat so ein
Abriss zwar nicht, passiert aber
im Eifer des Gefechts schon
mal aus Versehen.
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Irrational Games

Christian Schmidt: »Ein schones Thema hat sich Irratio-

nal Games da herausgesucht. Der Superhelden-Baukas-

ten macht bereits einen faszinierenden Eindruck. Leider

ist die Grafik ziemlich schmucklos - aber bis Weihnach-

ten hat das Team ja noch Zeit zum Aufpolieren.«
|
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