Tipps & Tricks

Arcanum

Techniken fiir Magier

Arcanum

Die Orientierung in einer riesigen Rollenspielwelt mit vielen Freiheiten fallt nicht

immer leicht. Dank unserer Einsteigertipps finden Sie sich schneller zurecht.
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D ie Fallout-Entwickler von Troika Games lieferten
ein weiteres Rollenspiel-Schwergewicht ab. Ton-
nenweise Charaktereigenschaften, Auftrige und Kamp-
fe wollen gemeistert werden. Wir helfen Thnen bei
den ersten Schritten in der Welt von Arcanum.

Charakterentwicklung

TIPP 1: Entscheiden Sie zu Beginn, wie Sie Arcanum spie-
len wollen, und richten Sie konsequent die Charakterer-
schaffung darauf aus. Sie miissen festlegen, ob Sie gut
oder bose spielen und ob Sie mit technischer oder magi-
scher Hilfe durch die Lande ziehen wollen. Aufgrund der
unzihligen Skills werden trotz des grofien Spielumfangs
selbst Dauerspieler nie zum Alleskénner.

TIPP 2:Wer sich das Leben in Arcanum ein wenig erleich-
tern will, entscheidet sich fiir die magische Karriere. Da-
durch entfillt die Zeit raubende Bauteile-Suche. Aller-
dings miissen Zauberer ganz besonders auf ihre Ermii-
dung achten und dementsprechend hiufiger rasten.
TIPP 3: Die Eigenschaften Nahkampf und Ausweichen
sind fiir jeden Charaktertyp wichtig und bediirfen entspre-
chender Pflege. Gerade zu Spielbeginn beherrschen Sie
weder Fernkampfwaffen noch Magie und miissen sich
voll und ganz auf Thre korperlichen Fihigkeiten verlassen.

Tipp 4: Mit regelmaRBiger Verbesserung ihrer Ausriistung sind
Party-Mitglieder eine wesentlich groRere Hilfe.

TIPP 4: Kimmern Sie sich unbedingt intensiv um Ihre
Party-Mitglieder. Auch wenn Ihre Begleiter selbststin-
dig agieren, konnen Sie ihre Fihigkeiten durch Waffen
und Riistungen entscheidend verbessern.

Auf Reisen

TIPP 5: Auf der Weltkarte von Arcanum gibt es einige
versteckte Orte. Um die zu entdecken, sollten Sie auf Th-
ren Reisen den einen oder anderen Wegpunkt zusitz-
lich setzen. Auch im Gesprich erhalten Sie manchmal
Hinweise zum Schauplatz von neuen Abenteuern.
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TIPP 6: Bereits im ersten Dorf erhalten Sie Auftrige, die
Sie in den Siiden nach Dernholm fithren. Verschieben
Sie diese Reise — die Gegner sind dort noch eine Num-
mer zu grofl. In der Hauptstadt Tarant warten jede Men-
ge Auftrige, mit denen IThr Charakter schnell aufsteigt.
TIPP 7: Preisvergleiche lohnen sich bei Arcanum. So be-
kommen Sie beim Schmied wesentlich mehr Geld fiir
Stahl als beim Gemischtwaren-Hindler.

TIPP 8: Magische Gegenstinde sollten Sie vor dem
Benutzen grundsitzlich identifizieren. Auch wenn
Sie die besonderen Fihigkeiten oder Fliiche einer
Waffe oder Riistung noch nicht kennen, wirken sie
sich sofort nach dem Anlegen aus.

TIPP 9: Sprechen Sie in jeder Stadt mit allen Personen,
bevor Sie Auftrige annehmen. Nicht selten kollidieren
bei einer davon die Interessen mehrerer Fraktionen, so-
dass es sinnvoll ist, sich aus den zur Verfiigung stehen-
den Angeboten das passendste herauszusuchen.

Im Kampf

TIPP 10: Arcanum lisst Sie auch wihrend des Kampfes
speichern. Nutzen Sie die komfortable Quicksave-Funk-
tion, um sich vor kritischen Fehlschligen zu schiitzen.

TIPP 11: Lassen Sie die Ermiidung Ihrer Gruppe nie aus
dem Auge. Erschopfte Charaktere fallen trotz bester Ge-
sundheit beim ersten Treffer in Ohnmacht und sind wehrlos.

002

Tipp 12: Erteilen Sie lhren Mitabenteurern Kampfbefehle, um sie in
Konfliktsituationen effektiver einsetzen zu kénnen.

TIPP12: Uber die Funktionstasten kénnen Abenteurer
ihren Kameraden Befehle erteilen. So ist es sinnvoll,
Fernkdmpfer und Magier per Kommando auf Distanz
zu halten und Nahkidmpfer zu sich zu beordern.

TIPP 13: Wechseln Sie ausschlieflich in den Echtzeit-Mo-
dus, wenn Sie Thren Gegnern haushoch iiberlegen sind
und den Kampf beschleunigen wollen. Gegen stirkere

Feinde haben Sie nur rundenweise eine Chance.
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