Aktuell

Tauchangriff im Zweiten Weltkrieg

Silent Hunter 2

Auf Schleichfahrt durch den Atlantik: Mit Periskop und Torpedo bekampfen

Sie gut gesicherte Schiffsverbande der Alliierten auf hoher See.

erstorer voraus! Wie aus dem

Nichts ist der Albtraum al-
ler Tauchboot-Kapitine vor der
Linse unseres Periskops auf-
getaucht. Vielleicht hitten wir
nicht so viel Zeit mit der Kurs-
ermittlung des Transporters
vergeuden sollen. Jetzt hilft nur
noch abtauchen und das Boot
mit Minimalgeschwindigkeit in
Sicherheit zu bringen. Da fallen
schon die ersten Wasserbom-
ben. Wenn jetzt blof nicht die
Hiille schlappmacht...

Verspatete Jungfernfahrt

Eigentlich sollte schon vor zwei
Jahren der Stapellauf stattfinden.
Doch auf einmal geriet SSIs Si-
lent Hunter 2 in flaue Gewisser.
Diverse Publisherwechsel ver-
z6gerten die Veroffentlichung der
U-Boot-Simulation, die jetzt im
sicheren Hafen von Ubi Soft vor
Anker liegt. Im August soll es
endlich soweit sein: Als deutscher
U-Bootkommandant machen Sie
die Gewisser des Atlantiks im
Zweiten Weltkrieg unsicher. Thre
wichtigste Waffe ist der Torpedo,
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den Sie unter Beriicksichtigung
von Kurs und Geschwindigkeit
des Gegners ins Ziel bringen
miissen. Dabei stehen Ihnen
verschiedene Peileinrichtungen
hilfreich zur Seite. Wenn Sie
diesen Aufwand scheuen, kon-
ne Sie ihn der CPU iiberlassen.

Tosende See

War der Vorginger nicht viel
mehr als eine grafisch aufge-

Treffer und versenkt: Unser Torpedo hat das gegnerische Schiff glatt in zwei Hélften zerlegt.
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Ein Blick durchs Periskop zeigt lhnen, welchen Gegner Sie aufs Korn nehmen.

motzte Kopie von Sid Meiers
Klassiker Silent Service, so soll
Silent Hunter 2 deutlich mehr
Eigenstindigkeit
Das beginnt beim realistischen
Wellengang, der die Beobach-
tung von gegnerischen Schiffen
erschwert. Auf stiirmischer See
kénnen Sie Angriffe komplett

aufweisen.

vergessen und miissen auf bes-
seres Wetter warten. Dabei hilft
die Zeitbeschleunigung, die ta-
gelange Leerldufe auf wenige
Minuten Echtzeit zusammen-
schmilzt. Das Wasser hat dies-
mal realistisch berechnete Tem-
peraturschichten, die das Sonar
irrefithren. Dadurch werden die
Versteckspiele mit der alliierten
Marine erheblich anspruchsvol-
ler und spannender.

Genre: U-Boot-Simulation
Termin: August 2001

Kampf dem Zerstorer

Besonders aufwindig gestaltet
sich der Mehrspielermodus: Ei-
ne der Optionen erlaubt es, Si-
lent Hunter 2 mit dem hausei-
genen Destroyer Command zu
koppeln. Diese Zerstorersimu-
lation soll gleichzeitig erschei-
nen. Darin schliipfen Sie in die
Rolle eines alliierten Flotten-
kommandeurs, der seine Schif-
fe gegen deutsche U-Boote ver-
teidigen muss. In Kiistennihe
greifen auch gegnerische Flie-
gerverbinde an, die Sie mit
dem MG abwehren. Im Rah-
men spezieller Multiplayer-
Szenarios diirfen Sie also im
U-Boot gegen einen Freund
im Kriegsschiff antreten. Wie
sich derartige Gefechte spielen,
in denen Sie den Gegner so
gut wie nie zu Gesicht bekom-
men, und ob so was auch Spafl
macht,
noch nicht beurteilen.

konnen wir derzeit
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Sémtliche Instrumente sind deutsch beschriftet.

Entwickler: SSI
Ersteindruck: Sehr gut

Mick Schnelle: »Endlich kommt mal wieder eine kna-

ckige U-Boot-Simulation angeschippert. Unsere Vorab-

version hinterlasst einen grafisch schonen und spiele-

risch durchdachten Eindruck. Die Koppelmoglichkeit mit

Destroyer Command klingt tendenziell interessant. Hof-

fentlich verzogert sich der Stapellauf nicht noch mal.«
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