Die neue Engine
macht’s moglich:
Endlich Uberzie-
hen dichte Walder
die Comanche-
Landschaften und
bieten Deckung.

Zuriick auf dem Kriegspfad

Comanche 4

Der Voxel-Helikopter fliegt wieder: Edeloptik und 3D-Shooter-Steuerung

sollen auch eingeschworene Simulationsmuffel ins Cockpit locken.

S eit neun Jahren ist Novalo-
gic bekannt fiir Hubschrau-
ber-Action vom Feinsten. Der
allererste Teil der Comanche-Sa-
ga war 1992 ein echter Uberra-
schungs-Hit. Die fiir damalige
Verhiltnisse wunderschéne Vo-
xelgrafik und das unkomplizierte
Spielkonzept begeisterten auch
Gelegenheitspiloten. Seit Teil
drei (1996) ist es still um den
Uberflieger geworden. Das soll

Vom Rotor erzeugte Winde beeinflussen die nahere Umge-
bung und schlagen auf dem Wasser krauselige Wellen.
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sich aber im Dezember 4ndern,
wenn Comanche 4 seine Rotor-
blitter anwirft. Mit einer Mi-
schung aus Voxeloptik und Poly-
gon-Engine will der Hochglanz-
Kopter neue Mafistibe in der
Landschaftsdarstellung setzen.

Dramatische Action

Wer Simulationen mit staubtro-
ckenen Knépfchendriick-Orgien
gleichsetzt, hat noch nie Coman-
che gespielt. Nur wenige Tasten
reichen aus, damit die PC-Nach-
bildung des Boeing-Sikorsky
RAH-66 (so sein offizieller Na-
me) in der Luft bleibt. Unter
Ausnutzung der Deckung von
Bergen und Tilern arbeiten Sie
sich in Richtung Feind vor, um
in hochdramatischen Luft- und
Bodengefechten ganze Scharen
von Gegnern auszuschalten.
Dabei verwenden Sie auch in
Comanche 4 das bewihrte Knall-
kérpersortiment, bestehend aus

zielsuchenden Hellfire-Rake-
ten, Stingers und der panzer-
brechenden Maschinenkanone.

Voxel-Welt

Die Voxelgrafik, die nach wie
vor das Herzstiick der Coman-
che-Grafik bildet, erméglicht ei-
ne sehr organische Darstellung
von Hiigeln, Flussldufen und
Tiefebenen. Unterstiitzt wird
dieses System durch eine inte-
grierte Polygon-Engine, die Ge-
biude, Panzer, Hubschrauber

und neuerdings auch Soldaten
in Szene setzt. Letztere stam-
men direkt aus der hauseigenen
Delta Force-Reihe. So werden
Sie auf dem Schlachtfeld auch
auf ganze Trupps von Infante-
risten und Spezialeinheiten sto-
Ren. Auerdem bedecken gro-
e Waldflichen das Areal. Die
sind nicht nur Dekoration, son-
dern eignen sich auch als De-
ckung fiir den Kampfkopter.
Als grofite grafische Neuerung
kiindigt Novalogic an, dass sich
nun die vom Rotor erzeugten
Winde auf die Landschaft aus-
wirken. Gras weht beim Lan-
den, und Wasser schligt Wel-
len, sofern der Hubschrauber
tief genug dartiber fliegt.

Ob es eine dynamische Kam-
pagne geben wird, steht bislang
noch nicht fest. Als gesichert gilt,
dass sich bis zu 32 kampffreudi-
ge Piloten iiber den firmeneige-
nen Novaworld-Server bekdmp-
fen diirfen. Der steht Thnen oh-
ne Zusatzkosten rund um die
Uhr zur Verfuigung. Fest einge-
plant sind Deathmatch-Gefechte
genauso wie Capture-the-Flag-
Partien. Um den 3D-Shooter-
Freunden entgegenzukommen,
unterstiitzt Comanche 4 auch
eine Maussteuerung, sodass Sie
den Hubschrauber bei herunter-
geschaltetem Realismus fast
wie einen Counterstrike-Kim-
pen steuern kénnen.
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Novalogic

Ersteindruck: Sehr gut

Mick Schnelle: »Darauf habe ich lange gewartet: Endlich
darf ich wieder auf die Voxel-Pirsch gehen. Die neue Gra-
fik sieht einfach klasse aus. Vom Spieldesign war bislang
noch nichts auszumachen, doch nach drei exzellenten Vor-
gangern mache ich mir darum keine Sorgen. Comanche 4
ist mein ganz personlicher Favorit fiir Weihnachten.«
|

GameStar September 2001



