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ern von Windsor Castle
sdumen unseren Weg zum
Vor-Ort-Besuch bei den Firefly
Studios in London. Eine ver-
bliiffende Ahnlichkeit zu den
Mauer-Texturen des Echtzeit-
Strategiespiels Stronghold,
zu dem wir heute exklusiv von
den Entwicklern die neuesten
Informationen bekommen,
ist nicht zu tibersehen. Als wir

ihn darauf ansprechen,
kann sich Simon Brad-
bury, Chefprogram-
mierer und Kopf von
Firefly, ein verlegenes
Grinsen nicht ver-
kneifen: »Ich wiirde
liigen, wenn ich behaupte, dass
uns die Nihe zum Windsor
Castle nicht inspiriert hat.«
Uber 80 Bauelemente ermdgli-
chen bei Stronghold aber auch
Burgherren aufierhalb Lon-
dons, ihre persénliche Traum-
festung zusammenzubasteln.

Aufbau und Echtzeit

Stronghold mixt komplexe Auf-
baustrategie a la Siedler 4 mit

Exklusiver Vor-0Ort-Bericht

, Stronghold

Die ersten Steine krachen in die Mauer:

Jetzt entscheiden |hre Fahigkeiten als

Baumeister, Verwalter und Feldherr, ob

Ilhre Festung die Belagerung uiberlebt.

knackigen historischen Echt-
zeit-Schlachten wie in Age of
Empires 2. Ohne eine gut
funktionierende Infrastruktur
kénnen Sie keine wehrfihige
Armee unterhalten und statt
gewaltiger Mauern maximal
einen mickrigen Palisaden-
zaun errichten. Die Gleichbe-
rechtigung beider Schwer-
punkte erkennt man auch dar-
an, dass Stronghold sechs lose
miteinander verkniipfte Wirt-
schafts-Missionen fiir fried-
liebende Burgherren bereit-
hilt. In der groRen Kampagne
werden Sie aber auf Waffenge-
walt nicht verzichten konnen.
Schlieflich gilt es, vier fiesen
Thronriubern, die den Konig
entfithrt haben, Manieren bei-

zubringen und das Heimat-
land wieder zu vereinigen.
Bereits vor der Errichtung der
Burg miissen Sie wichtige Ent-
scheidungen treffen. Lassen Sie
Ackerbau und Viehzucht schutz-
los, um wertvolle Baumaterialien
zu sparen? Oder mauern Sie lie-
ber Thre Landwirtschafts-Betrie-
be mit ein, um auch bei langer
Belagerungen den Lebensmittel-
nachschub zu gewihrleisten?

Im Einklang
mit der Natur

Auch die Wahl des Bauplatzes
entscheidet tiber die Wider-
standsfihigkeit Threr Burg. Da
schwimmfihige Kampfeinhei-
ten nicht geplant sind, bieten
Steilkiisten einen optimalen




Schutz. Felswinde machen
kostspielige Mauern tiberfliis-
sig. 160 Hohenstufen, dichte
Wilder, Wasserfille und un-
zihlige Landschaftsdetails las-
sen die Schauplitze nicht nur

unglaublich lebendig erschei-
nen. Fiir ein optimales Bau-Er-
gebnis ist die Zusammenarbeit
mit der Natur unumginglich.
Allerdings wird es in Strong-
hold nur ein Terrainset geben
— waldreiches Grasland. Zwei
Zoomstufen, ausblendbare
Mauern und die in 90-Grad-
Schritten drehbare Karte brin-
gen Thnen beim Planen und
Basteln die notige Ubersicht.

Schlachtplan

Den aufregendsten Teil von
Stronghold bilden natiirlich

Vor Zugbriicke und Siidmauer tobt eine gewaltige Belagerungsschlacht. L

Eine groRe Belagerungsarmee bereitet sich automa-
tisch nach Einheiten sortiert auf den Angriff vor.

die realistischen Belagerungs-
schlachten. Erstmals konnten
wir in London die Tunnelbauer
in Aktion bewundern. In siche-
rer Entfernung feindlicher Bo-
genschiitzen und Katapulte be-
ginnen sie ihre Ar-
beit und buddeln
sich bis unter die
Steinmauern, um
sie durch Unter-
héhlung zum Ein-
sturz zu bringen.
An der Boden-
verfirbung erken-
nen Sie, wie sich
die mittelalterlichen
Maulwiirfe lang-
sam, aber stetig zu
Threm Wohnzim-
mer vorarbeiten. Nur wenn Sie
den Stolleneingang zerstoren,
kénnen Sie die Aktionen dieser
gefihrlichen Einheiten verei-
teln. Selbst Burgherren mit
perfekt designter Festung wer-
den also um einen Kavallerie-
Ausfall nicht herumkommen.
Auch wihrend der umfangrei-
chen Kampagne sollen nicht nur
Thre Defensiv-Qualititen gefor-
dert werden. In einigen Missio-
nen greifen Sie selbst auf michti-
ge Belagerungswaffen zuriick,
um die Burgen der vier Thron-
riuber in Ruinen zu verwandeln.

3 A%
inks stirmen die b
fried (Mitte oben) werden samtliche Produktionsgiiter gelagert. Im Burginneren arbeiten unsere Handwerker an neuen Waffen, motiviert durch Galgen und Pranger.

Gewaltige
Massenschlachten

Fans ausgedehnter Massenge-
fechte kommen, egal ob im An-
griff oder in der Verteidigung,
auf jeden Fall auf ihre Kosten.
Wenn Dutzende von Schwert-
kimpfern im Pfeilhagel mit
Sturmleitern die Burgmauern
erklimmen, erinnert das an die
historischen Monumental-Fil-
me der 60er Jahre. Jedes Ge-
schoss wird einzeln berechnet.
Mit der Ungewissheit, ob ein
Stein oder Pfeil auch sein Ziel

In ihrem Londoner Biiro arbeiten die Firefly-Jungs um Simon Bradbury (stehend) unter Hochdruck.

lauen Angreifer mit Belagerungs-Turm und Leitern die Mauern. Neben dem groRen Burg-

erreicht, will Firefly zusitzliche
Spannung erzeugen. Die Er-
folgsaussichten kénnen Sie
durch strategisch geschicktes
Platzieren der Verteidiger erheb-
lich erhohen. So nehmen es Bo-
genschiitzen, die von einem
Burgturm feuern, problemlos mit
achtmal so vielen Gegnern auf.
Getarnte Fallgruben und Olgra-
ben verhindern, dass Thre Feinde
in Schussweite gelangen. Beim
Probespielen fiel uns allerdings
auf, dass Angreifer frohlich durch
schon brennendes Ol marschie-
ren. Firefly versprach uns aber

Denn schon im Oktober soll ihr Erstlingswerk Stronghold in den Laden stehen.
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. Schritt 1: Abbau des Rohdls im Sumpf.

Schritt 3: Feuri\ges egrﬂBungsgeschenk fir Belagerer.
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hoch und heilig, noch kriftig an
der Einheiten-KI zu feilen.
Grafisch gewinnt Stronghold
zwar keinen Innovationspreis,
doch die Mannen um Simon
Bradbury setzen die Echtzeit-
Kiampfe spektakuldr in Szene.
Die von uns bislang kritisierten
Animationen wirken mittlerwei-
le erheblich geschmeidiger, auch
wenn sie noch nicht ganz das
Niveau von Age of Empires 2
erreichen. Grofite Stirke von
Stronghold ist zweifellos die
Anzahl der dargestellten Einhei-
ten. Derzeit wuseln theoretisch
bis zu 1.400 Figuren tiber die
isometrischen Pixel-Landkar-
ten. Firefly wird diese Zahl aller-
dings noch runterschrauben —

schlielich soll Stronghold be-
reits ab einem mittleren Pen-
tium 2 fliissig laufen.

Guter Burgherr,

boser Burgherr

Ein weiser Regent informiert
sich in regelmiRigen Abstin-
den iiber das Wohlergehen
seiner Schutzbefohlenen. Je-
der Ihrer Biirger bekommt in
Stronghold nicht nur einen ei-
genen Namen, sondern ihn-
lich wie in Tropico auch eigene
Launen verpasst. Gliickliche
Burgbewohner lieben zwar ih-
ren Herrscher, vernachlissi-
gen vor lauter Spazierengehen
in den Gartenanlagen aber
schon mal ihren Beitrag zum
Bruttosozialprodukt. Ein paar
geschickt platzierte Galgen,
Pranger oder Scheiterhaufen
erinnern sie wieder an ihre

m Foto zur St

r

Anhand von historischen Bauplanen und

Pflichten — heben aber nicht
unbedingt die Stimmung.

Mit den Werkzeugen Steuern
und Nahrungsverteilung kén-
nen Sie Thre Beliebtheit beim
Volk zusitzlich beeinflussen.
Wenn Thre Schiflein mit Thnen
zufrieden sind, spricht sich das
schnell herum. Neue Unterta-
nen lassen sich in Threr Burg
nieder und gehen sofort an die
ihnen zugeteilte Arbeit, voraus-
gesetzt Sie stellen ihnen die né-
tigen Werkzeuge zur Verfligung.
Miirrische Biirger machen sich
auf die Suche nach einem neu-
en Zuhause und lassen Sie in
Threr Trutzburg allein zuriick.
Das diirfen Sie tibrigens wort-
lich nehmen, da auch Sie als
(besonders kriftige) Spielfigur
reprisentiert werden. Wenn Sie
sterben, ist die Mission verloren.
Vor allem in den Multiplayer-

i

Fotos bauen die Stronghold-Macher real existierende Burgen nach (hier:

Ein detailliertes Burgen-Schadensmodell l&sst
selbst zerstorte Gemauer noch hiibsch aussehen.

Burg Harlech in Wales). Zwdlf originalgetreue Festungen dirfen Sie im Spiel verteidigen oder belagern.
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Die Belagerungswaffen

Die Allzweckwaffe
Ballista rampo-

niert Burgmauern
ebenso wie feind-
liche Infanterie.

Ein Rammbock

verwandelt unge-
schitzte Burgtore
kurzerhand in
Kleinholz.

Auf Burgtiirmen
platzierte Katapul-
te reifen groRe
Liicken in die
Reihen der
Angreifer.

Die breite Streuung
von Mangonel-

Geschossen eignet
sich prima gegen
groRe Truppenan-
sammlungen.

Der Belagerungs-
Turm schiitzt An-
greifer beim Er-
klimmen der Burg-
mauern vor lasti-
gen Pfeilen.

Mit den gewaltigen
Trébuchets machen
Sie selbst dicke

Mauern dem Erd-
boden gleich.

A

Olgraben missen Sie in Friedenszeiten zwar mihsam ausheben — i

Partien diirfte dies fir zusitzli-
che taktische Wiirze sorgen.

Mittelalter-BSE

Ohne einen ausreichenden
Vorrat an Nahrungsmitteln
werden Sie Belagerungen nicht
lange tiberstehen. Die Lebens-
mittelversorgung spielt bei
Stronghold deshalb eine iiber-
geordnete Rolle. Gleich vier Es-
sensvarianten mit jeweils spe-
zifischen Vor- und Nachteilen
sollen die Migen Threr Schutz-
befohlenen fiillen. Brot ist
zwar besonders sittigend, er-
fordert mit seiner komplexen
Produktionskette aber enorm
viel Zeit- und Platzaufwand.
Eine Versorgung mit frischen
Apfeln ist dagegen vollkom-
men unproblematisch, taugt
jedoch gerade mal als Snack
fiir zwischendurch. Nicht im-
mer sind Sie auflerdem in der
Lage, simtliche benétigten Pro-
duktionsgiiter auf eigene Faust
herzustellen. Uber einen Markt-
platz miissen Sie dann wie bei
Age of Empires 2 per Tausch-
handel entstandene Versor-
gungsliicken schliefRen. Diverse
Zufallsereignisse wie Wolfsan-
griffe und Rinder-Seuchen ()
kénnten sogar bei Ackerbau und

i o

Viehzucht fiir ausreichend
Spannungsmomente sorgen.

Multiplayer-Belagerung

Fiir den Multiplayer-Modus hat
Firefly groRe Pline. Kompakte
Karten sollen selbst bei acht Spie-
lern spannende, aber nicht tiber-
lange Partien im Internet oder
Netzwerk gewihrleisten. Eine
Castle-Builder-Ladder wiirdigt
Burgherren, die bei vorgegebe-
nen Ressourcen die widerstands-
fihigsten Festungen bauen.
Aufer den zwolf mitgeliefer-
ten Nachbauten realer Burgen
wollen die Londoner auf ihrer
Website in regelmifigigen Ab-
stinden neue Festungen verof-
fentlichen. Dann diirfen Sie so-
wohl als Angreifer als auch Ver-
teidiger die Standfestigkeit his-
torischer Bauten iiberpriifen.
Dank eines michtigen Editors

n Brand gesetzt sind sie

2 } o igel

und des »Sandkasten-Modus«
stellen auch wuchtige Eigenkre-
ationen kein Problem dar.

Thre schonste Burganlage sol-
len Sie auch im Internet prisen-
tieren diirfen. Dann brauchen
Sie nur noch auf Herausforderer
aus aller Welt zu warten, die mit
einer von lhnen bestimmten
Einheitenzahl Thr Schmuck-
stiick knacken wollen. HK

3 S o
Ein Belagerungsturm ist eine relativ sichere
Methode, um Burgmauern zu erklimmen.

Stronghold

Genre: Echtzeit-Strategie Entwickler: Firefly Studios

Termin: Oktober 2001

Ersteindruck: Sehr gut

Heiko Klinge: »Komplexes Aufbau-Management und fes-

selnde Belagerungsschlachten sind der ideale Baustoff

fiir eine Bastion des SpielspafBies. Auch die leicht eintdnige

Grafik wird ihre Mauern nicht zum Wanken bringen. Ich

poliere meine Ritterriistung schon mal auf Hochglanz.«
|
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jedoch eine méchtige Verteidigungswaff



