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GameStart!
W illkommen im fünften GameStar-Jahr! Seit September ’97 finden kritische Computerspiele-

Fans unser Magazin am Kiosk. Da aber mit der nächsten Ausgabe das 50. Heft erscheint und

das einfach runder ist, feiern wir das große Jubiläum erst in einem Monat. Wir versprechen Ihnen hier-

mit viele Überraschungen und – auf vielfachen Wunsch – einen Blick hinter die Kulissen.

Unsere aktuellen Top-Themen passen kaum auf diese Seite: Zu Commandos 2 bringen wir den aus-

führlichen, Scheuklappen-losen Test, der auch das große Manko des Spiels nicht verschweigt. Mit Service-

wüste Deutschland startet eine Serie über die Kunden-Unfreundlichkeit vieler Spiele-Hersteller – und

die positiven Ausnahmen. Für den Hardware-Schwerpunkt Der optimale Spiele-PC haben wir drei

Systeme für 1.500, 2.500 und 4.000 Mark gebastelt und gebenchmarkt. Aber auch Upgrader erhalten

wichtige Infos zur Performance-Steigerung. Previews zu Jedi Knight 2 und Dungeon Siege verraten die

neuesten Details zu den beiden Hit-Aspiranten. Der Report Spiele-Klassiker geht auf Computerspiele

ein, die man einfach kennen muss. Fünf davon finden Sie komplett und gratis auf unserer CD/DVD.

GameStar DVD, den es nur im Abo gibt, schlägt alle Rekorde: Bereits mehr als 20.000 GameStar-

Leser wollen jeden Monat die Premium-Ausgabe beziehen. Unser CD-Team, Jörg Spormann und

Alexander Beck, packt jeden Monat Schmankerl auf die Scheibe, die auf die normalen CDs nicht drauf-

passen. Aktuell zum Beispiel unser Exklusiv-Interview mit Sid Meier, den Trailer zum neuen Carpenter-

Film Ghosts of Mars sowie die Demo des Echtzeitstrategie-Titels World War 3.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team
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