Age of Empires 2

Bei Einzelspielen gegen den Computer im
Modus »Konigsmord« kénnen Sie sich die
Spionage sparen. Die KI versteckt die
Monarchen grundsitzlich in der Burg, die
dem Stadtzentrum am nichsten ist. Kon-
zentrieren Sie Ihre Angriffe also darauf.
Christoph Berger

Age of Empires 2: Suchen Sie den gegnerischen
Konig in der Burg nahe des Stadtzentrums.

Anachronox

In Ion Storms Sci-Fi-Rollenspiel ist es
recht einfach, viel Geld zu verdienen. Nut-
zen Sie dazu die Traderbots auf Sender
One. Wenn Sie folgende Handelsroute
einhalten, bei der Sie jeweils 100 Einhei-
ten des beschriebenen Gegenstandes
einkaufen und beim nichsten Bot wieder
verkaufen, haben Sie nach einer Runde
15.500 Loonies mehr auf dem Konto.
Maik Schmidt

Traderbot/Standort Gegenstand

Sandie/Starport Shamfoofa Shells
Vince/Vendo-Markt Bolongo
Llama Lou/Commerce Pub  Vial of Vunivella

Anarchy Online

Das Online-Rollenspiel Anarchy Online
von Funcom ist grof}, komplex und alles
andere als einsteigerfreundlich. Lassen Sie
sich bei den ersten Schritten unter die Ar-
me greifen — unsere Tipps ersparen Thnen
den einen oder anderen Anfangsfehler.
TIPP 1: Welche Rasse Sie wihlen, spielt kei-
ne wirklich entscheidende Rolle. Opifex-
Charaktere sind schneller, Nanos etwas
cleverer, Atox kriftig. Prinzipiell kénnen
Sie jeden Beruf mit jeder Rasse ohne gro-
e Nachteile spielen. Das Aussehen Ihres
Helden ist reine Geschmackssache und
hat keine Auswirkungen auf das Spiel.
TIPP 2: Die Berufswahl will iiberlegt sein,
denn sie beeinflusst die Primir-Talente (in
denen steigt Thr Charakter schneller auf)
und ermdglicht oder verbietet Thnen das
Benutzen bestimmter Gegenstinde. Fiir
Einsteiger empfehlen wir einen Fern-
kiampfer (Soldier oder Agent).

TIPP 3: Nach der Ankunft in der Spielwelt
sollten Sie zunichst Thren Charakter fiir
den Kampf vorbereiten. Offnen Sie das In-
ventar und legen Sie (falls vorhanden) Waf-
fen und Panzer an. Sehen Sie sich mit
[SHIFT)-Linksklick Thre Waffe an, und mer-
ken Sie sich die Waffengattung (z.B. Pistol).
Rechtsklicken Sie auRerdem auf alle Nano-
Behilter, um zu erfahren, welche Skill-Le-
vel Sie zum Erlernen der Formel benétigen.
TIPP 4: Offnen Sie nun das Skill-Meni,
um die Lernpunkte zu erteilen. Ttirkis-
farbene Balken zeigen IThre Haupttalente
an; in denen steigen Sie etwas schneller
auf. Erhohen Sie die zu Threr Waffe pas-
sende Fihigkeit (in unserem Fall Pis-
tols), eventuelle Spezialmodi der Waffe
(z.B. Burst, Flingshot) und alle Nano-Fa-
higkeiten, die Sie zum Erlernen Ihrer Ba-
sis-Spriiche brauchen.

TIPP 5: Unabhingig vom Beruf sollten Sie
die Fahigkeit Body Improvement steigern;
das erhoht Thre Lebenspunkte. Auch die
Initiative fiir Thre Angriffsart ist wichtig; je
nach Waffentyp verbessern Sie Ranged
Initiative oder Melee Initiative. Ubrige
Lernpunkte verteilen Sie entweder auf an-
dere Fihigkeiten oder heben sie auf.

TIPP 6: Bestticken Sie zuletzt noch Thre Ak-
tionsleiste; falls die nicht zu sehen ist, blen-
den Sie sie mit [Y] ein. Hier hinein ziehen
Sie aus dem Command-Menii die Icons
fitr Angriff, eventuell vorhandene Spezial-
attacken (Brawl, Burst etc.) und Hinset-
zen. Aus dem Programs-Ordner verfrach-
ten Sie die Nano-Fihigkeiten in die Leiste,
aus dem Inventar die Erste-Hilfe-Pakete.
Alle Icons im Aktionsbalken werden nun
mit einem Rechtsklick aktiviert. damit ha-

ben Sie die Icons in Greifnihe.

Anarchy Online: Das versteckte Icon Ubertrégt das
Missionsziel auf die Karte — siehe Tipp 9.

GameStar DataStar

Im DataStar befindet sich der komplette Index
aller bisher im GameStar erschienenen Tipps
und Losungen. Die praktische Datenbank finden
Sie diesmal auf unserer Video-CD im Mentipunkt
»Special«. Das Programm I&sst sich bequem von
CD starten. Weitere Informationen zum DataStar
konnen Sie im CD-Inhalt nachlesen.
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Tipps & Tricks

TIPP 7: Eine wichtige Funktion ist leicht zu
iibersehen: Im Status-Fenster lisst sich
per Schieberegler Thre Aggressivitit ein-
stellen. Als Einsteiger sollten Sie den
Schalter ganz nach rechts stellen. Dadurch
erleiden Sie im Kampf zwar mehr Scha-
den, teilen aber auch deutlich besser aus.
TIPP 8: Egal ob Sie Omni-Tech-Mitarbeiter,
Clan-Angehoériger oder Neutraler sind:
Verbringen Sie Thre ersten Stunden unbe-
dingt mit der Jagd auf Kleintier. Solange
Sie nicht mindestens Level vier erreicht
haben, sollten Sie sich nicht in andere
Spielabschnitte wagen. Leets, Reets of Pa-
radise und Grass Snakes sind ungefihr
gleich einfach zu erlegen, die Schlangen
bringen aber die meisten Credits.

TIPP 9: Ab Level 4 kénnen Sie sich an ein-
fache Missionen wagen. Stellen Sie den
Schwierigkeitsgrad dabei anfangs immer
auf ganz leicht. Die Zielorte sind in den
Stidten oft schwierig zu finden. Rechtskli-
cken Sie im Missions-Fenster auf Thre
Aufgabe, und halten Sie die Maustaste ge-
driickt. Wenn Sie das erscheinende Icon
anwihlen, taucht der Zielort als weies
Kreuz auf Threr Karte auf.

Baldur’s Gate 2:
Thron des Bhaal

TIPP 1: Wenn sich die goldenen (Freund-
licher Arm in Baldur’s Gate 1), silbernen
(Losegeld fuir Lady Elgea am Briickenviertel
in Atkatla) und bronzenen (Abazigals Lager-
stitte) Pantalons in Threm Besitz befinden,
bringen Sie sie zu Kerrick in Amkethran. Er
fertigt daraus ein grofes Metallzepter, Split-
tergranaten, Pulsar- und Brandmunition
sowie eine grofle Metalleinheit. Durch die-
se Ristung hat man das Aussehen und die
Riistungsklasse eines Adamantit-Golems.
Falls Sie die Pantalons nicht haben, konnen
Sie auch herbeicheaten: Tragen Sie in der
BALDUR.INI unter dem Punkt »Program
Options« die Zeile Debug Mode=1 ein. Im
Spiel driicken Sie [CTRL und [ gleichzei-
tig und tippen dann »misc 47«, »misc 50«
und »misebb« ein. Stephan Lemkes
TIPP 2: Der Trick aus den Vorginger, bei
dem man gefihrliche Gegner aus grofRer
Entfernung unbeschadet erledigen konn-
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te, funktioniert im Addon nicht mehr, da
sie nun sofort reagieren. Der Drache bei
den Anti-Paladinen im dritten Level von
Watchers Keep lisst sich aber trotzdem
recht sicher um die Ecke bringen. Postie-

Baldur’s Gate 2: So machtvoll kdnnen Sie auch bald aussehen (Tipp 1).

2018
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ren Sie Thre Truppe am Fingang, und ren-
nen Sie mit einem schnellen Mann zu
dem Untier. Sobald es auf Sie zukommt,
laufen Sie zuriick zu Thren Kameraden.
Da das Monster zu grof} ist, um durch das
Tor zu kommen, bleibt es dort stehen, und
Sie konnen ihm aus sicherer Entfernung
den Garaus machen. Matthias Rat

Conflict Freespace

Fiir nur 20 Mark steht die Bombastsimu-
lation von Parallax samt zweitem Teil
(die Tipps zu diesem finden Sie auf der
nichsten Seite) jetzt beim Handler im Re-
gal. Mit unseren Tipps heizen Sie den
hinterhiltigen Aliens so richtig ein.

TIPP 1: Die vollautomatische Gegner-Ge-
schwindigkeitsanpassung (M ist zwar sehr

Hex-Editoren

Zum Manipulieren von Dateien bendtigen Sie oft einen Hex-Editor.
Zum Beispiel das Savegame Editor Construction Kit (SECK), dessen
Shareware-Version Sie auf unserer Video-CD finden. Um damit einen
unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie folgende Punkte

unbedingt beriicksichtigen:

1. Legen Sie von der zu manipulierenden Datei immer eine Sicherungs-
kopie an. So vermeiden Sie, dass hei einem eventuellen Malheur der
miihsam erarbeitete Spielstand futsch ist — einfach zurtickkopieren.

2. Starten Sie SECK, aktivieren Sie den Editor im Menipunkt »Tools«, und
laden Sie tber »Datei/Offnen...« die zu bearbeitende Datei ein.

3. Suchen Sie die zu &ndernde Zeichenfolge (oder Teile davon) iiber

»Bearbeiten/Suchen«.

4. Priifen Sie, ob eine Hexadezimal- oder Dezimalzahl gemeint ist. Sie
kénnen mit dem enthaltenen Hex-Dez-Umwandler (zu finden im Haupt-
screen im »Tools«-Men(l) auch Zahlen umrechnen lassen. Stellen Sie

praktisch, aber mit den Tasten [A] und (Y]
lisst sich Thr Schiff noch priziser hinter
feindliche Shivaner-Schiffen platzieren.
TIPP 2: In einigen Missionen greift unbe-
grenzt eine Welle von Shivanern nach der
anderen an — aufer, Sie schnappen sich
den letzten Gegner, spielen mit ihm, zer-
storen aber sein Raumschiff nicht ganz.
TIPP 3: Wenn Sie feindliche Schiffe vor
dem Sprung in den Subspace abfangen
sollen, schalten Sie erst deren Triebwerke
und dann die Waffensysteme aus. Sie ste-
cken zwar mehr Treffer ein, haben aber
entscheidend weniger Zeitdruck.

TIPP 4: Thr Zielerfassungsgerit markiert
nur das wichtigste Waffen-Untersystem.
Die restlichen Raketen- und Lasertiirme
miissen Sie per Sichtkontakt finden und
neutralisieren. Wenn Sie mal beim besten
Willen nicht fiindig werden: Thre compu-
tergesteuerten Kollegen schaffen das auto-
matisch per »Disarm my Enemy«, andern-
falls streichen Sie mit dem Fadenkreuz
iiber das Schiff und driicken dabei V.
TIPP5: Auflingere Distanz sind die Missi-
les hochst wirkungsvoll. Hauen Sie dem
Alien-Abschaum stets zwei Raketen um
die schleimigen Ohren. Das erste Geschoss
wird noch tapfer abgewehrt, das unmittel-
bar darauf folgende trifft voll ins Schwarze
und erledigt in vielen Fillen das Opfer.

Counterstrike

Wenn Thnen die Musik in Italy oder auf
der Arabstreet zu sehr auf den Wecker
geht, sollten Sie sich mal das Unterver-
zeichnis \Cstrike\ Sound\Ambiente in Th-
rem Half-Life-Ordner ansehen. Tauschen
Sie die beiden Dateien OPERA.WAV und
ARABMUSIK.WAYV doch einfach einmal

SECK 4.00 "Little" Hex - Editor

dtrainer.exe

gegen Musikstiicke Threr Wahl im entspre-
chenden Format aus, die aber in etwa
gleich grof sein sollten (achten Sie darauf,
deren Namen entsprechend zu idndern).
Beim nichsten Gang durch die engen Gas-
sen werden Thre Ohren zufriedener sein.

Desperados

TIPP 1: Sams Flinte schief3t weiter, als die
Gegner sehen kénnen. Nutzen Sie diesen
praktischen Umstand, um die Feinde in
einen Hinterhalt zu locken oder aus siche-
rer Position gleich ganz auszuschalten.

i 94\“

i

Desperados: Die Lorein den Stollen geschobene
Lore blockiert den GroBteil Ihrer Widersacher.

TIPP 2: Uber Sanchez ist ja allgemein be-
kannt, dass er drei Mann aus einem Haus
raushaut. Nutzen Sie dies, und locken Sie
nahe Feinde ins Innere, indem Sie sich
kurz zeigen und dann wieder hineinge-
hen. Sobald der Gegner die gute Stube be-
tritt, wird er sein blaues Wunder erleben.
Maithius Schulik
TIPP 3: Mission 19 wird um einiges einfa-
cher, wenn Sanchez die Lore in den unte-
ren Stollen schiebt. Dadurch werden alle
Gegner in der Mine gefangen, und Sie
kénnen seelenruhig die restlichen Bose-
wichte erledigen. Tobias Ziist

50 00 02 00 00 00 04 00 OF 00 FF FF 00 @

0 00 00 00 DO DO 40 DO 1A 00 OO0 00 0O
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO 00 00
00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO0 01 0O
BA 10 00 OE 1F B4 05 CD 21 B8 01 4C CD 21 90
54 68 69 73 20 70 72 6F 67 72 61 6D 20 6D 75
74 20 62 65 20 72 75 6E 20 75 6E 64 65 72 20

s program
t be run under

69 6E 33 32 0D 0A 24 37 00 00 00 00 OO 00 0O

im Display den Modus der bekannten Ziffernfolge ein (Hex oder Dez),

tippen Sie die Zahl, und klicken Sie dann im Display einfach noch ein-

mal auf Hex/Dez.

5. Markieren Sie die zu bearbeitenden Eintrdge in der untersten Zeile. Sie

Mit dem Hex-Editor des SECK kdnnen Sie Save-Dateien und Exe-Files
manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an.

konnen sie nun einfach mit den Cheat-Werten tiberschreiben.

6. Vergessen Sie nicht, die Datei vor dem Verlassen des Hex-Editors wie-

der abzuspeichern.
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Diablo 2 -
Lord of Destruction

TIPP1: Wenn Sie im vierten Akt Baals Die-
ner erledigen, bekommen Sie als Beloh-
nung viele niitzliche Gegenstinde. Nach-
dem Sie dem letzten der Schergen den Ga-
raus gemacht haben, speichern Sie schnell
ab und laden sofort wieder diesen Spiel-
stand. Diese Aktion lisst sich so oft wieder-
holen wie Sie wollen, sodass Sie massig
Gegenstinde einsammeln kénnen.

Diablo 2: Mit einem Portal kdnnen Sie das Waren-
angebot der Handler erweitern.

TIPP 2: Um das Warenangebot beim Hind-
ler etwas aufzubessern, laufen Sie einfach
zum nichsten Wegpunkt. Teleportieren
Sie sich irgendwohin, und kehren Sie
gleich darauf wieder zurtick. Nun hat der
Kaufmann eine neue Lieferung bekom-
men, die vielleicht etwas Lohnendes ent-
hilt. Falls nicht, wiederholen Sie den Vor-
gang beliebig oft. Matthdus Schulik

Emperor: Battle for Dune

Sparen Sie sich das Bauen von Spice-
Sammlern und Carryalls im Wiistenspek-
takel von Westwood. Errichten Sie statt-
dessen lieber eine zweite Raffinerie. So-
bald diese fertig ist, verkaufen Sie die alte
und setzen die neue sofort auf deren Platz.
Jetzt bauen Sie das Teil noch aus, damit es
keine Staus bei der Spice-Anlieferung gibt.

Matthias Buck

Emperor: Mit einer ausgebauten Raffinerie haben
Sie keine Warteschlangen mehr zu befiirchten.

Freespace 2

TIPP1: Der Schwierigkeitsgrad ist auch im
mittlerweile zum Spottpreis erhiltlichen

Sequel von Interplays Weltraumsimula-
tion nicht leichter geworden. Damit Sie
nicht zu oft zu Sternenstaub zerbréseln,
sollten Sie sich mal unsere Cheatcodes an-
schauen. Geben Sie wihrend des Spiels
»www.freespace2.com« ein, um den Che-
at-Modus zu aktivieren. AnschlieRend ge-
ben Sie die Schummeleien aus der Tabel-

le bei gedriicktem [ ein.
Cheat Wirkung
alle priméren Ziele erfllt
+ alle sekundéren Ziele erfillt
[ALT) + (&) alle Bonusziele erfillt
Ziel zerstort
+ &) ausgewahltes Subsystem
zerstoren
+ Feindschiff erleideet
10 Prozent Schaden
+ + Ziel erleidet
10 Prozent Schaden
unendlich Waffen
[SHIFT) + W) unendlich Waffen fir
alle Schiffe
unverwundbar
[SHIFT) + [ Ziel unverwundbar
Nachricht senden
+ [ Abstandsmessung zu allen

Schiffen anwahlbar

TIPP 2: Schalten Sie immer die automati-
sche Geschwindigkeitsanpassung ans
Zielobjekt mit [A] und [M ein. Fliegen Sie
mit Afterburner an den Feind heran, und
lassen Sie sich dann etwas zuriickfallen.
Die Automatik wird Sie in sicherem Ab-
stand und guter Schussposition hinter
dem gegnerischen Schiff halten.

Freespace 2: Solche Raumkreuzer fallen [hnen
mittels Cheatcodes leicht zum Opfer.

TIPP 3: Achten Sie darauf, niemals in den
gefihrlichen Schussbereich einer Ionen-
kanone zu geraten. Provozieren Sie Ihre
Gegner lieber mit ein, zwei gezielten
Schiissen, und locken Sie sie so vom Mut-
terschiff in Thre Feuerreichweite.

TIPP 4: Bei GrofRkampfschiffen sollten Sie
immer zuerst die Raketentiirme an den
Seiten zerstoéren. Sobald sie ihrer Verteidi-
gung beraubt sind, stellen die dicken Pétte
keine besondere Gefahr mehr dar.
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Gangsters 2

TIPP1: Die Autos, die um Ihr Biiro oder das
eines gerade erledigten Bosses herumste-
hen, kénnen Sie sehr gut verkaufen. In-
vestieren Sie das gewonnene Geld in ein
oder zwei gepanzerte Fahrzeuge.
TIPP 2: Sparen Sie sich Patrouillen zu Fuf,
die fallen gegnerischen Angriffen viel zu
leicht zum Opfer. Lassen Sie stattdessen
einige gepanzerte Fahrzeuge Streife fah-
ren, oder setzen Sie eine Wache in ein
Auto vor Ihr Biiro. Auch Sie selbst sind im
Wagen sehr gut geschiitzt.
TIPP 3: Versuchen Sie Thr Gliick auch von
Zeit zu Zeit mit zufilligen Besuchen im
gegnerischen Revier. Oft treffen Sie bei
dieser Gelegenheit den feindlichen Boss
unvorbereitet bei einem kleinen Spazier-
gang an und bekommen dadurch die
Chance, ihn schnell zu erledigen.

Johann Ruff

Gothic

TIPP 1: Das Herumlaufen zwischen den

einzelnen Lagern kann ganz schén auf die
Nerven gehen. Offnen Sie stattdessen mit
[s] oder [&] den Startbildschirm, und ge-
ben Sie dort »MARVIN« ein, um dann zu-

4 : L
Gothic: Verkiirzte Wege geben lhnen viel mehr
Gelegenheit, den Ausblick iiber die weiten Ebe-
nen ohne Zeitdruck zu genieRen.

riick im Spiel mit [F2 die Konsole zu 6ff-
nen. Mit dem Cheat »goto pos XXX YYY
Z277«diirfen Sie sich an jede beliebige Po-
sition teleportieren. Die entsprechenden
Koordinaten fiir die Lager entnehmen Sie

bitte der folgenden Tabelle. ~ Bern Biirma

Lager XXX YYY 222
Altes Lager (Zentrum) 0 2000

Altes Lager (Handel) 0  -1000  -5000
Altes Lager (Nordtor) -8200  -1000 7500
Altes Lager (Sidtor) 5000 -500  -8000
Alte Mine -30000 1000 30000
Freie Mine -50000 5000  -10000
Neues Lager -55000 2500 5000
Sumpflager 40000  -3500  -5000

TIPP 2: Auch als Feuermagier kénnen Sie
den Umgang mit der Armbrust und dem
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Zweihinder erlernen. Gehen Sie dazu vor
dem Auftrag »Orkfriedhof« zu den Feuer-
magiern, und sprechen Sie mit Corristo.
Nachdem er Thnen sein Angebot gemacht
hat, antworten Sie nicht mit »Ich bin be-
reit,...«, sondern klicken auf »Ende«. Nun
lassen Sie sich von Thorus zum Gardisten
beférdern, erlernen den Zweihinder und
anschlielend von Scorpio die beiden Stu-
fen der Armbrust. So geriistet kehren Sie
zu Corristo zuriick und absolvieren seine
Priifung. Hans-Peter Zachres-Gal

Grand Prix 3

Die Referenz der Formel-1-Simulationen
steht nun zum Budget-Preis in Laden. Wir
geben Thnen die Tipps kostenlos dazu.
TIPP 1: Da der Stadtkurs von Monaco vor ge-
fihrlichen Kurven nur so strotzt, istes ganz
angenehm, dass sich eine davon dank eines
Bugs abkiirzen lisst. Nachdem Sie durch
den Tunnel gerast sind, brettern Sie einfach
geradeaus durch die Schwimmbad-Schika-
ne hindurch. Achten Sie dabei nur darauf,
nicht zu weit rechts zu fahren. Auf diese
Weise machen Sie einiges an Zeit und mit
etwas Gliick auch ein paar Plitze gut.
TIPP 2: Sollten Sie die Strecken schon ken-
nen, kénnen Sie sich das Training sparen
und trotzdem von der Pole-Position ins
Rennen gehen. Fahren Sie dazu den ers-
ten Grand Prix einer Saison zu Ende, und
klicken Sie beim nichsten Rennen auf
»Veranstaltung verlassen«. Speichern Sie
das Spiel, und laden Sie es sofort wieder.
Nun startet Thr Wagen gleich mit dem
Rennen und zwar aus der ersten Reihe.
Die Boxenstopps lassen sich beim ersten
Mal auch noch abschalten, sodass Sie eine
gute Chance auf den Sieg haben.

TIPP 3: Wenn Sie im Kiesbett einer Schika-
ne landen, sollten Sie Thren Wagen nicht
einfach rollen lassen, sondern so schnell
wie moglich abbremsen. So ersparen Sie
sich die sonst unweigerlich erscheinende
schwarze Flagge, die Thre Geschwindigkeit
fiir einige Zeit stark reduziert. Besonders
auf Hochgeschwindigkeitskursen wie Ho-
ckenheim oder Monza ist dies von Vorteil.

Grand Prix 3: Fahren Sie in Monaco durch die
rot-weilen Reifenstapel, um Zeit zu sparen.

Heroes Chronicles:
The Final Chapters

Auch im letzten Kapitel von 3DO’s belieb-
ter Strategiereihe konnen Sie wieder niitz-
liche Schummeleien verwenden, um Ih-

Hereos Chronicles: Auch vor groBen Schlachten
miissen Sie sich nun dank unserer machtigen
Schummeleien nicht mehr fiirchten.

ren zahlreichen Gegner das Fiirchten zu
lehren. Driicken Sie im Spiel [TAB], und ge-
ben Sie dann die folgenden Cheats ein.

Cheat Wirkung

NWCTHEREISNOSPOON 999 Mana und
alle Spriiche
NWCTHECONSTRUCT 100 Ressourcen und
100.000 Gold
NWCNEQ Level aufsteigen
NWCZION alle Gebéude
NWCLOTSOFGUNS alle Kriegsmaschinen
NWCTRINITY Erzengel
NWCAGENTS schwarzer Ritter
NWCNEBUCHADNEZZAR  unbegrenzt Bewegung
NWCFOLLOWTHE maximales Gliick
WHITERABBITE
NWCMORPHEUS maximale Moral
NWCREDPILL Mission gewinnen
NWCBLUEPILL Mission verlieren
NWCWHATISTHEMATRIX  Karte aufdecken
NWCIGNORANCEISBLISS  Karte verhiillen
NWCORACLE Puzzle geldst
NWCPHISHERPRICE verriickte Farben
Independence War 2

TIPP1:Nutzen Sie die Steuerungshilfe iiber
[CR]. Damit behalten Sie die Gegner auch
bei Kursmandvern immer sicher im Visier.
TIPP 2: SchieRRen Sie nicht, bevor es sich
nicht auch richtig lohnt. Laser beispielsweise
sollten Sie erst ab einer Reichweite von sie-
ben Kilometern zum Einsatz bringen.

King of the Road

TIPP 1: Damit Sie nicht tagelang die Land-
straflen blockieren, um an den nichsten
Auftrag zu kommen, haben wir einige
Schummeleien zu Ascarons netter Tru-
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cker-Simulation zusammengetragen. Pau-
sieren Sie das Spiel, und geben Sie dann
die folgenden Cheats ein.

Cheat Wirkung

slallcheats aktiviert alle Cheats

sllottery +50.000 EURO und eine Lizenz

slroads alle Straften

simap alle versteckten Container
sichtbar

slrepair [BACKSPACE] bringt kosten-
lose Reparatur

slrecover + [&] bringt
kostenloseBergung

slfillup unbegrenzt Benzin

minesoff keine Minen

TIPP 2: Der Cheat »slturbine« aktiviert die
folgenden Tastaturkommandos.

Tasten Wirkung

[ER]) + [@) mehr Vorwarts-PS
+ mehr Riickwarts-PS
+ mehr PS am Berg
+ mehr PS bergab

TIPP 3: Wenn Thnen die Hintergrundmu-
sik nicht zusagt, lasst sie sich ganz einfach
auszutauschen. Im Unterordner »MU-
SIC« Ihres Spieleverzeichnisses sind die
zwolf Songs als MP3-Dateien abgespei-
chert. Tauschen Sie sie einfach gegen Mu-
sik Threr Wahl aus. Vergessen Sie dabei
nicht, die Titel entsprechend umzubenen-
nen, damit das Spiel sie wieder erkennt.
Riccardo Besemann

Leadfoot

Falls stindige Monster-Crashs Thnen das
Geld aus der Tasche ziehen, konnen Sie
sich jetzt ein volles Sparbuch hexen. Star-
ten Sie dazu eine neue Karriere, und spei-
chern Sie ab. Notieren Sie sich Ihren Kon-

Leadfoot: Solche Massenkarambolagen kdnnen
Ihr Konto ganz schon dezimieren.

tostand, und laden Sie den gespeicherten
Spielstand aus dem Unterordner \DA-
TA\SAVED GAME TIhres Spieleverzeich-
nisses in einen Hex-Editor, wie zum Bei-
spiel SECK 4.0 von unserer Video-CD.
Rechnen Sie dort Thren Geldbetrag in He-
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xadezimale um, und vertauschen Sie Low-
Byte und Hi-Byte. Jetzt suchen Sie den so
ermittelten String und ersetzen den ersten
gefundenen Wert durch »EA 60«. Spei-
chern Sie ab, und starten Sie das Spiel.
Wenn Sie Ihre Karriere jetzt wieder laden,
haben Sie 60.000 Mark auf dem Konto.
Vergessen Sie nicht, vor jeder Manipula-
tion mit einem Hex-Editor eine Siche-
rungskopie der zu verindernden Datei an-
zulegen, um ein Backup zu haben.

Max Payne

TIPP 1: Fiir Remedys Action-Thriller gibt es
auch schon Cheatcodes. Klicken Sie rechts
auf das Desktop-Icon des Spiels, und fii-
gen Sie unter »Eigenschaften/Verkntip-
fung« die Zeile »-developer« an den Pro-
grammaufruf an. Bestitigen Sie mit
»0OK«, und starten Sie das Spiel. Dort kon-
nen Sie jetzt mit [F2] eine Konsole am un-
teren Bildschirmrand 6ffnen, in die Sie die
folgenden Cheats eingeben. Bei uns gab es
bei einigen der Schummeleien allerdings
leichte Texturfehler zu sehen.

Cheat Wirkung

coder Unverwundbarkeit, alle
Waffen plus Munition
god Unverwundbarkeit ein
mortal Unverwundbarkeit aus
getallweapons  alle Waffen
getinfiniteammo  unendlich Munition
noclip Kollisionsabfrage aus
noclip_off Kollisionsabfrage ein
getbullettime Bullet-Time auffiillen
showfps Bildwiederholrate

getpainkillers Schmerztabletten-Vorrat voll
¢_addhealth (100) plus 100 auf die Gesundheit
jump10 hohere Spriinge
SetWoundedState  verwundetes Laufen
SetNormalState  normales Laufen

TIPP 2: Mit dem Cheat »getX XX« lasst
sich ein beliebiger Gegenstand herbei-
zaubern, wobei »XXX« fiir eines der
Items aus der folgenden Tabelle steht.

Gegenstande

Baseballbat, Beretta, BerettaDual, DualBeretta,
DesertEagle, SawedShotgun, PumpShotgun,
Jackhammer, Ingram, IngramDual, Duallngram,
MP5, ColtCommando, Molotov, Grenade, M79,
Sniper, Health, Painkillers, BulletTime

Zusitzlich zu den Cheats haben wir eini-
ge Eastereggs im Spiel gefunden.

TIPP 3: Im Tutorial-Level springen Sie zu-
riick zu dem Van, auf dem das Scharf-
schiitzengewehr lag. Von diesem Dach
aus hiipfen Sie auf den gegeniiberhingen-

den Ventilator, klettern die Feuerleiter hin-
aufund steigen durch das Fenster hinein.
In dem Raum warten eine gut gefiillte In-
gram und Schmerztabletten auf Sie.

TIPP 4: Kapitel 1, Level 2: Kurz vor dem
Treffpunkt mit Alex erledigen Sie als Ers-
tes den Typen mit der Granate. Ist das ge-
schafft, schnappen Sie sich den Spreng-
kérper, laufen zuriick zum Startpunkt und
werfen die Granate in das Rattenloch. Dar-
aufhin haben Thnen die Ratten den Krieg
erklirt (dieses in den Missionszielen nach-
zulesen) und sind erstaunlich zielsicher
im Umgang mit der Desert Eagle.

Max Payne: Wenn Sie unverwundbar sind, kdnnen
Sie sorgenfrei die schicke Grafik genieRen.

TIPP 5: Kapitel 1, Level 3: Laufen Sie den
Gang bei Muertes Zimmer weiter, und
zerschiefRen Sie die zugenagelte Tiir. Stei-
gen Sie zum Fenster hinaus und zum
nichsten wieder hinein. Sie finden im fol-
genden Raum einen auf dem Boden fest-
gepflockten Gegner, der nach prominen-
ter Vampirkiller-Unterstiitzung verlangt.
TIPP 6: Feuern Sie auf nervttende, Krach
machende Dinge wie Alarm-Sirenen oder
Lautsprecher im Fahrstuhl. Max bedankt
sich darauthin artig bei Ihnen.
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TIPP 2: Steile Berghidnge kénnen Sie auch
im Laufschritt erklimmen. Stellen Sie sich
dazu seitlich an den Hang, und »strafen«
Sie nach oben. Wenn Sie diagonal laufen,
geht es sogar noch etwas schneller.
Marius Schmidt

Patrizier 2

TIPP 1: Als Pirat sollten Sie am Anfang
Kraier als Schiffe bevorzugen. Die sind
schneller als Schniggen und wendiger als
Koggen und somit zum Angriff auf diese
beiden Schriftklassen besonders geeignet.
TIPP 2: Solange Thr Gegner nicht deutlich
in der Uberzahl ist, sollten Sie bei Enter-
gefechten auf Handwaffen fiir Thre Besat-
zung verzichten. Deren Anschaffung ist
nimlich um einiges teurer als das schnel-
le Anheuern neuer Matrosen.

Patrizier 2: Bei Entergefechten ist sorgsame
Vorbereitung das Allerwichtigste.

TIPP 3: Achten Sie darauf, immer nur mit
voller Mannschaftsstirke auszulaufen.
Dadurch gestalten sich Entervorhaben
wesentlich schneller, und Sie kénnen
mehrere Schiffe in Folge kapern, ohne in
den Hafen zuriickzumiissen.

Road to India

In Bungies Actionspiel kénnen Sie die
Feuerrate des Quecksilberbogens deutlich
erhéhen. Dazu miissen Sie die Waffe nach
einem Schuss nur wegwerfen ((£]). Sam-
meln Sie sie dann gleich wieder ein, und
Sie diirfen sofort weiterballern.

Sven Zimmermann

Operation Flashpoint

TIPP 1: In der letzten Mission von Code-
masters Taktik-Shooter finden Sie in Sek-
tor Ee46 eine kleine Station samt Hub-
schrauber. Schnappen Sie sich nach der
Gefangennahme von General Guba einen
Threr Minner und iibernehmen Sie diesen
Stiitzpunkt. Der Tankwagen wird am De-
pot aufgefiillt, damit versorgen Sie dann
den Hubschrauber. Mit dem diirfte das
Finden und Zerstéren der Scud-Transpor-
ter ein Kinderspiel sein. Heiko Birkenstock
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TIPP 1: Suchen Sie die Gegend mit dem
Cursor genau ab. Viele niitzliche Sachen
liegen gut versteckt in dunklen Ecken.
TIPP 2: Einige Gegenstinde werden nichtin
Threm Inventar verstaut. Magazine, Fotos
und Karten finden Sie unter Ihren Notizen.
TIPP 3: Reden Sie ausgiebig mit jeder Per-
son, die Sie treffen. Haken Sie auch nach,
selbst wenn es listig ist. Oft spucken die
Leute doch noch niitzliche Informationen
aus oder bieten ihre Hilfe an.

Siedler 4 Mission-CD

TIPP 1: Auch beim Addon zur wuseligen
Aufbaustrategie von Blue Byte kénnen Sie
mit (F2] wieder die Zeitraffer-Funktion
einschalten. Bei jedem Druck auf die Tas-
te springt die Uhr eine Minute vor. Da-
durch kénnen Sie zeitaufwindige Passa-
gen schnell und einfach tiberspringen.
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TIPP 2: Wenn Sie im Spiel [ENTER| driicken,
erscheint eine Konsole, in der Sie folgende
Cheats eingeben konnen.

Cheat Wirkung

lwgsa Cheatmodus aktivieren
lwin Level gewinnen

TIPP 3: Die groflen Wohnhiuser sollten Sie
nicht abreifen, wie Sie es aus den Vorgin-
gern von Blue Bytes Aufbau-Klassiker ge-
wohnt sind. So ein Wohnblock unterstiitzt
niamlich mit immerhin vier Prozent die of-
fensive Kampfkraft Thres Volkes.

Sims: House Party

Besitzer des Addons kénnen den Weih-
nachtsmann kommen lassen. Wenn Sie
Kinder haben, stellen Sie am Kamin einen
Christbaum auf. Daneben legen Sie eine
Schale mit »Omas Keksen. Jetzt miissen
Sie nur noch bis Mitternacht warten, damit
Santa Claus Thnen einen Besuch abstattet.

Starfleet Command:
Orion Pirates

TIPP 1: Stellen Sie am Anfang jeder Kampf-
mission die Schilde auf mittleres Wieder-
aufladen (im Energiemenii), da die meis-
ten Gegner sofort mit Torpedos angreifen.
Erst wenn der Feind kampfunfihig ist,
senken Sie die Schilde auf normales Ni-
veau — dann haben Sie mehr Energie fur
Thre finalen Phaserschiisse.

TIPP 2: Uberladene Torpedos stehen erst
nach langer Wartezeit zur Verfiigung. Sie
sollten die Geschosse daher nur zum Be-
ginn eines Einsatzes iiberladen, wenn die
Feindschiffe noch weit genug entfernt
sind. Sobald die Projektile abgefeuert wur-
den, stellen Sie wieder auf normal um.
TIPP 3: Ein hohes Tempo ist nur bei Auf-
holjagden oder fiir Uberbriickungen gro-
Rer Distanzen wichtig. Sobald Sie kimp-
fen, sollten Sie die Geschwindigkeit auf
die Halfte drosseln — so sparen Sie kostba-
re Energie fiir die tibrigen Systeme.

TIPP 4: Biindeln Sie stets Thre Waffen. Mit
einem einzigen Phaserschuss kriegen Sie
einen frischen Schild kaum abgebaut. Erst
wenn eine Schildseite komplett unten ist,
sollten Sie diese Stelle mit einzelnen
Schiissen gezielt unter Feuer nehmen.
TIPP 5: Decken Sie sich an Stationen stets
mit Ersatzteilen ein — die vorgegebenen
reichen bei schweren Gefechten selten fiir
alle nétigen Reparaturen.

Startopia

Sollten Thnen in der vierten Mission des
innovativen Raumstation-Managers von
Eidos zu viele Hiftlinge abhanden kom-
men, warten Sie einfach, bis ausreichend
Verbrecher auf der Station sind. Jetzt pa-
cken Sie flugs die Schleuse wieder zu-
sammen. So kann Thnen kein Krimineller
mehr abhauen, und die Polizei-Skuzzer

haben gentigend Zeit, alle Missetiter hin-
ter Schloss und Riegel zu bringen.
Andreas Steinbrecher

Startopia: Warten Sie, bis die Station sich fillt,
bevor Sie die Schleuse schlieRen.

Tachyon

TIPP1: Auch Novalogics wunderbares Welt-
raumspiel, das mittlerweile nur noch 30
Mark kostet, kénnen Sie mit Schumme-
leien einfacher gestalten. Mittels der unten
aufgefiihrten Cheatcodes sind Sie der Sie-
ger in jeder verwegenen Schlacht. Um in
die Eingabezeile zu gelangen, driicken Sie
die Taste (7] auf dem Nummernblock und
geben »IM A CHEATER« ein. Bestitigen
Sie dann mit (ENTER]. Achten Sie aber bei

der Eingabe der Cheats darauf, dass stets
die GroRschreibung aktiviert ist.

Cheat Wirkung

IM A CHEATER Cheats aktivieren
BOOM STICK alle Items verfiighar
RAGTAG alle Schiffe verfiigbar
QUICKENING Unverwundbarkeit
COME GET SOME neue Munition
DILITHIUM neue Energie

ONE MILLION DOLLARS  + 5.000 Dollar
THERE IS NO SPOON Missionsgewinn
KESSEL RUN Schiff verbessern

TIPP 2: Raketen werden manchmal recht
knapp. Installieren Sie daher einen er-
weiterten Munitionslagerraum, und stocken
Sie Thren Raketenvorrat auf. Wenn Sie jetzt
die wertvolle Erweiterung wieder ausbau-
en, reduziert sich die Raketenanzahl nicht.
TIPP 3: Um iiber einen unbegrenzten Nach-
brenner zu verfiigen, miissen Sie nur nach
Aktivierung des Beschleunigers zur Seite
gleiten. Dann schalten Sie den Nachbren-
ner wieder ab und gleiten trotzdem mit
Hochstgeschwindigkeit weiter. Zwar kén-
nen Sie so nicht lenken, fiir eine Flucht
oder das Abfangen feindlicher Jiger ist
diese Variante aber sehr gut geeignet.

TIPP 4: Wenn Sie zu wenig Geld besitzen,
merken Sie sich Thren Kontostand, und
speichern Sie das Spiel. Rechnen Sie den
Betrag nun ins Hexadezimalsystem um,
vertauschen Sie Low- und Highbyte, und
suchen Sie den Wert mit einem Hexeditor
in Threm Savegame. Uberschreiben Sie
die gefundenen Bytes mit »FF FF«. I8

Tachyon: Unverwundbar lebt es sich als Raum-
schiffkapitén doch gleich viel sorgloser.

Tipps & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!

Wir freuen uns Uber jeden Leserbeitrag fir unsere Tipps&Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat oder Kurztipp bis hin zur mehrseitigen Komplettlésung eines
aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Fir aufwéndige Losungen mit Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Veréffentlichung bis

zu 1.000 Mark auf lhrem Bankkonto.

Damit wir Ihre Einsendung verwenden konnen,
muissen Sie vier Spielregeln beachten:

m Der Beitrag muss von lhnen stammen.

w Die Losung darf nur unserem Verlag vorliegen.
Bei grofieren Texten geben wir Ihnen Bescheid,
ob wir sie verdffentlichen konnen.

m Schicken Sie uns gréRere Beitrage bitte

auf Diskette(n). Speichern Sie Texte maglichst
im Word- oder ASCII-Format (»MS-DOS-Text«),
und legen Sie einen Ausdruck des Textes bei.

Bilder und Karten sind uns als GIF-, TIF- oder
PCX-Dateien willkommen.

m Senden Sie Ihr Werk an:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tipps & Tricks
Leopoldstr. 252 b

80807 Miinchen

oder an:
tipps@gamestar.de
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