Oldie-PC-Ecke

Unreal:

Die Skaarj sind
Ihre hartesten
Gegner im Kampf
um die Freiheit.
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Gereifte Spiele-Highlights

Fur Oldie-PCs

Vergessen Sie die Angeber-Computer lhrer Freunde! Auch mit nur

166 MHz und 32 MByte RAM kann man noch gehorig Spaf3 haben.

U nsere Oldieperlen des Mo-
nats haben in GameStar al-
lesamt Wertungen jenseits der
80 Prozent kassiert und garan-
tieren Thnen auch heute noch
Spielspal vom Feinsten. Das
Beste: Die Schitzchen brauchen
garantiert nur 166 MHz und
schlappe 32 MByte RAM.

Irreal und ziemlich tot

Unreal: Das Raumschiff, auf
dem Sie als Strafgefangener
unterwegs sind, stiirzt auf den
Planeten Gryphon ab. Dort miis-
sen Sie nicht nur sich selbst vor
den bestialischen Skaarj retten,
sondern auch méglichst viele
der Ureinwohner in Sicherheit
bringen. Die Nali vergelten es
Thnen mit Munition und Medi-
packs. In bester Ego-Shooter-Ma-

nier ballern Sie sich mit zehn
Waffen durch 28 grofie Levels.
Thre Feinde weichen Raketen
aus und ziehen sich zuriick,
wenn Sie eine groRe Wumme
ziicken. Als Hintergrund flir die
heiflen Gefechte dienen riesige
Auflenareale, trutzige Burgen
und finstere Hohlen.

Grim Fandango: Als Berufstoter
hat Manny Calavera die Aufgabe,
Seelen frisch Verstorbener in
die Ewigkeit zu begleiten. Der
Auftrag, der ihm endlich selber
die Erlosung bringen wird,
hingt mit einer gewissen Mer-
cedes zusammen. Doch die Gu-
te ist verschwunden. Durch vier
Geisterjahre jagt Manny in dem
knallbunten LucasArts-Adven-
ture der hiibschen Dame hinter-
her. Die logischen, ineinander

verschachtelten Ritsel 16sen Sie
nicht per Point-and-click, son-
dern etwas umstindlich iiber
Cursortasten oder Joystick.

Caesar 3: In diesem Aufbau-
spiel kommt das romische
Reich erst durch Sie zu seiner
vollen Bliite. Als Statthalter ma-
chen Sie aus kleinen Dérfern
grofRe Stidte. Dazu geben Sie
Bauland frei, errichten Arenen
sowie Handwerksbetriebe und
treiben regen Handel mit Nach-
barsiedlungen. Finanzielle Ge-
winne stecken Sie in Truppen
und Wehrmauern, um habgie-
rigen Barbaren Herr zu werden.

Jagged Alliance 2: Im Klein-
staat Arulco ist der Teufel los. Die
fiese Deidranna hat die Machtan
sich gerissen und beutet die Be-
volkerung aus. Der rechtmifige
Herrscher schickt Sie als Leiter
einer Séldnertruppe los, um das
Land zu befreien. Da die Kam-
pagne nichtlinear verliuft, hingt
es von Threr Wahl ab, welche
der 201 Sektoren Thre Schergen
zuerst von den Widersachern
reinigen. Das passiert runden-
weise in Taktikschlachten. Um
die Befreiungsaktion zu finan-
zieren, erobern Sie Bergwerke.
Mit den Ertrigen bezahlen Sie
Thre Truppe und bilden Milizen
aus, die bereits eingenommene
Gebiete verteidigen.

Comanche Gold: Die Goldver-
sion der actionlastigen Flugsi-
mulation bietet Helikopter-Fans
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Grim Fandango: Wenn Blumen auf nackten Fliesen

wachsen, sollte Manny stutzig werden.

schéne Voxelgrafik. Sie fliegen
in den berithmten Kampfhub-
schraubern durch 30 {iberarbei-
tete Missionen aus Comanche 3
und 40 flaimmneue Einsitze.
Vor jedem Auftrag diirfen Sie
sich Ihre liebste Bordbewaffnung
herauspicken, um etwa eine Pan-
zerkolonne zum Einsatzort zu
eskortieren. Wenn Sie in un-
tibersichtliches Gebiet eindrin-
gen, kénnen Sie Threm Beglei-
ter befehlen, vorauszufliegen.
Kurt: Hinter dem etwas selt-
samen Namen verbirgt sich ein
knallharter Fuf$ballmanager. Die
Mitglieder Ihrer Teams zeich-
nen sich durch 20 Charakter-
werte aus, mit denen Sie bei der
Zusammenstellung kalkulieren
miissen. Ebenso viel Aufmerk-
samkeit verlangt der Mann-
schaftsaufbau. Die meiste Zeit
beim Spielen des Programms
verbringen Sie damit, Ihre Jungs
zu trainieren und die optimalen
Aufstellung zu finden. PET

Daten und Fakten

Spiel  Genre Wertung Test Preis ca. Quelle Hardware-Minimum
Caesar3 | Aufbauspiel 83% 12/98 20 Mark noch im Handel Pentium 90, 16 MByte RAM
Comanche Gold | Flugsimulation 89% 7/98 30 Mark noch im Handel Pentium 133, 16 MByte RAM
Grim Fandango | Adventure 88% 1/99 20 Mark noch im Handel Pentium 166, 16 MByte RAM
Jagged Alliance 2 | Taktikspiel 88% 6/99 20 Mark noch im Handel Pentium 133, 32 MByte RAM
Kurt | FuBballmanager 82% 10799 30 Mark noch im Handel Pentium 133, 32 MByte RAM
Unreal | Ego-Shooter 91% 7/98 12 Mark noch im Handel Pentium 166, 32 MByte RAM
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