Adventure

Adventures

Eisiges Eden, feuriger Casanova. Kollege Peter Steinlechner ritselt im Schlachthaus, sein
Biirogenosse Paul Kautz knackt flieRbandméfRig Frauenherzen. Spitfolgen der Sommerhitze? Keineswegs — nur

ein ganz normaler Testertag in der Redaktion. Denn Peter bekdmpft im futuristischen Action-Adventure Project

Eden mit einer vierkopfigen Elite-Truppe mutierte Killerkithe. Paul hingegen gondelt im Render-Abenteuer

Casanova durch Venedig, um seinen verschollenen (Spiel-) Papa aufzustébern. Wer braucht da noch Urlaub?

Ha rry, hol’ schon mal den Potter. Noch gut zwei Monate, dann soll’s im Laden stehen: das Action-Adventure
Harry Potter. Fast noch mehr als das Spiel interessiert mich die Frage, ob Electronic Arts den Termin hilt. Denn seit dem Friihjahr ist der
16. November anvisiert, an dem auch der Kinofilm in den USA startet. Nun wissen wir ja alle, dass die Spiele-Industrie ungefihr so ptinkt-
lich fertig ist wie Thomas Gottschalk bei »Wetten dass?« Was passiert eigentlich, wenn’s die Entwickler nicht rechtzeitig schaffen — wird
dann der Kinofilm verschoben? SchlieRlich haben die Spielefirmen im Jahr 2000 mehr Umsitze gemacht als Hollywood...

Adventure-Charts Adventure-Inhalt

Platz  Spiel Genre Testin  Wertung

1 | Ultima 9 Rollenspiel 2/00 92% Tests

2 | Monkey Island 3 Adventure 1/98 92% Project Eden ........................ 110
3 | Baldur’s Gate 2 Rollenspiel 1/01 M%

4 | Diablo 2 Action-Rollenspiel 8/00 90% Goragllll ........coooviiiiiii 112
5 | System Shock 2 Rollenspiel 10/99 90% Myst 3 (deutsche Version) ........ 14
6 | Gothic Rollenspiel 4/01 88% 5o o T e 14
7 | Grim Fandango Adventure 1/99 88%

8 | Outcast Action-Adventure 8/99 87%

9 | Monkey Island 4 Adventure 1/01 86%
10 | Metal Gear Solid Action-Adventure 1/01 86%
11 | Dark Project 2 Action-Adventure 5/00 86%
12 | Asheron’s Call Online-Rollenspiel 1/00 86%
13 | Final Fantasy 8 Rollenspiel 3/00 85%
14 | Everquest Online-Rollenspiel 6/99 85%
15 | Vampire Rollenspiel 8/00 84%
16 | Nox Rollenspiel 3/00 83%
17 | Fallout2 Rollenspiel 1/99 83%
18 | Tomb Raider 4 Action-Adventure 1/00 83%
19 | Resident Evil 3 Action-Adventure 12/00 83%
20 | Gorky17 Rollenspiel 12/99 83%
21 | Landsof Lore 3 Rollenspiel 5/99 83%
22 | Technomage Action-Rollenspiel 1/01 83%
23 | IndianaJones 5 Action-Adventure 1/00 82%
24 | Planescape Torment Rollenspiel 2/00 82%
25 | Icewind Dale Rollenspiel 9/00 82%

Zu den Adventures gehdren Spiele, deren Gattung Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung
betonen, wie z.B. Grafik-Adventures, Rollenspiele, Action-Adventures, Detektivspiele.
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Adventure

Saftige Ratsel im Schlachthaus

Project Eden

Nachdenken statt Nachladen: Mit einem Quartett aus vier sehr unterschiedlichen

Elitepolizisten erforschen Sie ein makabres Endwelt-Szenario.

enn eine Fleischfabrik

den Namen »Real Me-
at« trigt, staksen da wohl kaum
Kilbchen iiber saftige Kriuter-
wiesen. Stimmt: Die Schlacht-
héfe in der fernen Zukunft des
Action-Adventures Project Eden

Peter Steinlechner

Abenteuer
mit Anspruch

Project Eden ist mit seinen
kniffligen Ratseln genau das
Richtige, um die grauen Ge-
hirnzellen mal wieder auf
Trab zu bringen. Soll Amber
vorangehen, miissen Minoko oder Andre mit ihren
Spezialfahigkeiten folgen? Und dann das Erfolgs-
erlebnis: Alles klappt, die Handlung geht weiter.

Mal abgesehen vom arg diisteren Szenario stort
mich vor allem, dass sich die Ratsel-Machart nach
einiger Zeit doch sehr wiederholt. Klar, ich muss
immer wieder neu tiberlegen und planen, aber
Uberraschungen gibt’s irgendwann kaum noch.
AuRerdem machen die Kdmpfe wenig SpaR. Wer
Freude am Knobeln hat, bekommt hier aber ein
langfristig motivierendes Abenteuer.
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sind Horte der Diisternis und
des Verfalls. Zu allem Uberfluss
fressen dort mutierte Fleischlie-
feranten plotzlich das Wachper-
sonal. Der ortliche Polizeichef
schickt sein bestes Team, des-
sen vier Helden Thnen gehor-
chen. Jeder ist auf andere Auf-
gaben spezialisiert, und Sie
miissen diese Fahigkeiten kom-
Direkte Kontrolle
(wahlweise aus der Riickenan-
sicht oder der Ich-Perspektive)
haben Sie immer nur tiber eine
Figur, konnen aber jederzeit
blitzschnell den Protagonisten
wechseln. Die anderen folgen
Thnen auf Wunsch; im Multi-
player-Modus lenken die maxi-
mal vier Teilnehmer jeweils ei-
ne Person durch die Kampagne.

binieren.

Kombiniere!

Project Eden sieht mit seiner
3D-Grafik und den martiali-
schen Hauptfiguren zwar aus
wie ein Actionspiel, zu SchiefRe-
reien mit Mutanten oder seltsa-
men Sektenanhingern kommt

es aber eher selten. Stattdessen
knobeln Sie sich durch elf riesi-
ge Diister-Levels. Beispiel: Zu-
erst betreten Sie mit der feu-
erfesten Metallheldin Amber
ein brennendes Réhrensystem.
Dann wechseln Sie zu Compu-
terexpertin Minoko, hacken
sich in das Rechnernetz und
6ffnen der Kollegin die jeweils
benétigten Durchginge. Mit
Amber gelangen Sie zu einem
Schalter, die Flammen gehen
aus — der Knopf fiir die letzte
Schleuse ist aber kaputt. Des-
halb marschieren Sie mit dem
Bastelfreund Andre durch die
Rohren und reparieren das de-
fekte Bauteil. Sprung in den
Verhorexperten Carter, mit
dem Sie folgen und vom Wach-
mann direkt hinter der Tiir ei-
nen Code kriegen. Der 6ffnet ei-
ne Abkiirzung, Minoko kann
die Computer deaktivieren, und
alle gemeinsam kommen end-
lich ein paar Riume weiter.

Bei einigen Ritseln miissen
Sie Spezialgerit verwenden, et-

wa einen fliegenden Roboter,
der auf der anderen Seite eines
breiten Kanals einen Hebel
betitigt und so eine Briicke
herausfihrt. Zwischendurch
gibt’s auflerdem recht viel zu
lesen: Immer wieder blinkt
mal ein grofles Icon, dass Sie
auf neue E-Mails mit weiteren
Aufgaben oder Informationen
zur Handlung hinweist.
Ubrigens: Das Programm
stammt vom gleichen Entwick-
lerteam bei Core Design, das
1996 mit Tomb Raider einen
Mega-Erfolg ablieferte.
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Timing ist gefragt: Beim Hacken mussen Sie im

richtigen Moment in die Kreise klicken.

Project Eden

Genre:  Action-Adventure
Entwickler: Core Design

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Publisher: Eidos, (0190) 83 95 82

Sprache: Engl. (Dt. i. )
Preis:  ca. 80 Mark

MULTIPLAYER
W Internet (4 Spieler)
Ein Spieler pro Original
HARDWARE-KONFIGURATION

M Netzwerk (4 Spieler) = Modem (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: Cooperative

Man 1 PC (0 Spieler)

Voodoo 2

TNT EG400 MVoodoo 3 MITNT 2 MiGeforce MVoodoo 5 MERadeon M Geforce 2

| MINIMUM______|
CPU mit 300 MHz CPU mit 450 MHz CPU mit 600 MHz
64 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM
440 MByte Installationsgroe 440 MByte InstallationsgroRe 440 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

ALTERNATIVEN
System Shock 2 (90%, GS 10/99)
Mutanten-Monster und Hacker-Schick wirken
ahnlich — allerdings bessere Action-Elemente.
WERTUNG

Grafik: Befriedigend
Sound: Gut
Bedienung Gut
Spieltiefe: Gut
Multiplayer: Gut

GameStar Oktober 2001

Komplexe Rétsel und laue Action in diisterem Szenario.

Tomb Raider 5 (78%, GS 1/01)
Auch bei Lara Croft ist beim Weg durch komple-
xe 3D-Welten rédumliches Denken gefragt.
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Adventure

Der Drache in dir

Gorasul

Ein Mann, ein Schwert: Mit Drachenfeuer im Blut und dem unstillbaren

Verlangen nach Rache befreien Sie Ihre Heimatwelt von den Armeen des Bosen.

; Heude tring isch bis morgen durchl!

| Roszondas erhilt 75 Gold, o Silber far den Edelstein.
Die kleine Ubersichtskarte links oben lasst sich frei im Spielfenster platzieren. Zwecks besserer
Ubersicht kénnen Sie die Bedienleiste am unteren Rand auch komplett ausblenden.

S ie sind Roszondas. Von ei-
nem Drachen aufgezogen,
bekamen Sie von ihm einen
Teil seiner michtigen Krifte.
Doch selbst die konnten Sie
nicht vor den in der Fantasy-

Hassliches Entlein

Gorasul ist ein sehr motivie-
rendes Spiel. Das liegt nicht
nur an der hervorragenden
Story und den witzigen Dia-
logen zwischen Roszondas
und seiner vorlauten Waffe.
Auch die vielfaltigen Quests und die spannen-
den Kampfe haben’s mir angetan. Doch der
Olymp der Rollenspiele bleibt dem Drachenver-
machtnis aus zwei Griinden verwehrt: Erstens
sieht Gorasul schlicht nicht gut aus. Damit
konnte man als Rollenspieler noch problemlos
leben, doch Punkt zwei ist schlimmer: Es bietet
kaum Neues. Die ganze Zeit hat man dieses
»Das kenne ich doch«-Gefiihl. Action-Rollen-
spieler konnen sich dennoch iiber diesen auch
langfristig unterhaltsamen Nachschub freuen.
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Welt Gorasul einfallenden Hor-
den von Untoten beschiitzen.
Zehn Jahre spiter holt Sie der
Gott Hedral aus dem Reich der
Toten zuriick — nun miissen
Sie die dunklen Armeen be-
kimpfen und herausfinden,
wer Sie eigentlich sind.

Rollenspiel fiir
jedermann

Zuerst wihlen Sie im Action-
Rollenspiel Gorasul eine Be-
rufsklasse und verteilen Attri-
butspunkte fiir Charakter, Dra-
chenfihigkeiten und Waffe.
Danach schnitzen Sie sich das
Spiel zurecht: Drei Einstellun-
gen beeinflussen die Gewich-
tung von Kdmpfen und Ritseln
— dadurch kommen sowohl
Action-Rollenspieler als auch
Puzzle-Fanatiker auf ihre Kos-
ten. Durch Gespriche mit den
Einwohnern bekommen Sie Th-
re ersten Missionen und bege-
ben sich auf die lange Suche
nach Threr Vergangenheit.

Technik von vorgestern

Aus einer steilen Iso-Perspekti-
ve sehen Sie auf die abwechs-
lungsreichen 2D-Landschaften
mit Threm kriimeligen Helden
herab. So16sen Sie die vielfilti-
gen Puzzles und absolvieren
kleinere Zwischenspielchen.
Dank der einfachen Maus- und
Tastatursteuerung ist es ein
leichtes, die Gegner mit Waffen
oder Magie zu bekimpfen:
Sechs Zauberformen harren
der Benutzung, jede mit mehre-
ren Unterspriichen. Eine spe-
zielle Art der Magie sind Ihre
Drachenkrifte. Mit der konnen
Sie weiter sehen, Gegnern ver-
ingstigen einfloRen oder Feuer
spucken. Die Kimpfe verlaufen
auf Wunsch halb-automatisch:
Sie bestimmen das Ziel, und
schon hauen der Protagonist so-
wie die maximal drei Begleiter
drauf. Zusitzlich kénnen Sie
den Mitstreitern vorschreiben,
wie sie zu kimpfen oder mit ih-
rem Mana umzugehen haben.

Akustisch zeigt sich Gorasul
von seiner besten Seite: Zwar
erschallt nur im Intro und wih-
rend der Zwischensequenzen
Sprachausgabe, aber die ist sehr
professionell. Die dramatische
Musikuntermalung passt sich
gut der Spielsituation an, anson-
sten gibt es schone Umgebungs-
und Kampfgerdusche zu héren.
Das konnen Sie aber nur alleine
genieflen, denn eine Multiplay-
er-Unterstiitzung ist weder vor-
handen noch per nachgereich-
tem Patch geplant.

Ist Roszondas stark verletzt und kurz vor

Tode, aktiviert sich sein Drachenodem, der den

Gegnern nochmal ordentlich einheizt.

Gorasul - Vermachtnis des Drachen

Genre:  Action-Rollenspiel
Entwickler: Silver Style

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Jowood, (0190) 51 05 50

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 90 Mark

MULTIPLAYER
Netzwerk (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original

Modem (0 Spieler)

an 1 PC (0 Spieler) 1 Spieler pro Original

Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden

HARDWARE-KONFIGURATION

MVoodoo 2 MITNT MNG400 MVoodoo 3 MITNT 2 MiGeforce MVoodoo 5 MMRadeon M Geforce 2

| MINIMUM |
CPU mit 266 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 600 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM

1.185 MByte InstallationsgroRe

1.200 MByte Installationsgroe ~ 1.200 MByte InstallationsgroRe

ALTERNATIVEN
Baldur’s Gate 2 (91%, GS 11/00)
Rollenspiel fiir GenieRer: grafisch und spielerisch
ein GenuB, mittlerweile um ein Addon verstérkt.
WERTUNG

[ Ausreichend

[ Gut
- [ cut

[ Gut

Nicht vorhanden

Spieltiefe:
Multiplayer:

GameStar Oktober 2001

Unschdnes, aber spaBiges Haudrauf-Rollenspiel.

Diablo 2 (90%, GS 8/00)
Hack-n-Slay in seiner schonsten Form; inzwischen
ebenfalls um ein exzellentes Addon erweitert.
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Myst 3

Nachtest der deutschen Version.

2 S A\

In den liebevoll gestalteten Landschaften

ie Denksportfreunde unter
Thnen diirfen sich die Hin-
de reiben: Myst 3 entfiihrt Sie
abermals auf die schrige Insel-
welt der Adventure-Reihe. Er-
neut klicken Sie sich mit dem

Petra Schmitz

Wo muss ich lang?

Dass Bewegungsfreiheit in Spielen wichtig
ist, diirfte klar sein. Aber in Myst 3 ist sie
eher kontraproduktiv. Bis ich den Weg zum
nachsten Puzzle gefunden habe, vergeht
einfach zu viel Zeit. Da entschadigt mich
auch nicht die keimfreie, aber faszinierende
Kulisse. Immerhin sind die Denkaufgaben,
so ich sie denn finde, erfrischend logisch.
Die atmospharisch stimmigen Videos und
gut Uibersetzen Hinweistexte sehe ich als
Belohnung fiir mein verzweifeltes Herum-
geklicke in der Landschaft.
|

Myst 3 Exile

P iy

sind Sie véllig allein.

Cursor durch sterile, aber wahn-
sinnig schone Render-Kulissen,
um knackige Verschiebepuzzles
und Schalterritsel zu 16sen. Da-
bei kénnen Sie sich jetzt um
360 Grad drehen. Allerdings
kommen Sie in den zweifelhaf-
ten Genuss einiger Verwirrung
bei der Wegfindung, da Thnen
der Mauszeiger Hinweise auf
begehbare Pfade verwehrt.
Tipps erhalten Sie lediglich aus
Atrus’ und Saavedros’ Notizen —
den einzigen Gegenstinden in
Threm Inventar. Die schon im
Englischen gut geschriebenen
Texte verlieren durch die Uber-
setzung nichts von ihrer Qua-
litit. Menschen sehen Sie bei
Threm Abenteuer nur in den
zahlreichen, hervorragend syn-
chronisierten Videos. PET|
- Test der US-Version in Heft 7/01

Genre:  Adventure Anspruch: Fortgeschrittene, Profis Sprache: Deutsch
Entwickler: Presto Studios Publisher: Ubi Soft, (0211) 338 00 50 Preis:  ca. 90 Mark
MULTIPLAYER

Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) M an 1 PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden

HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo 2 IETNT G400 MVoodoo 3 ETNT 2

M Geforce MVoodoo 5 MIRadeon M Geforce 2

Casanova

Verfiihrung fiir Einsteiger.

b4

Is Frauenheld Giacomo

Casanova kommen Sie
nach einem Uberfall auf See in
Venedig wieder zu sich. Dort er-
wartet Sie im Adventure Casa-
nova eine Vielzahl von Lokaliti-
ten voller Puzzles und Dialoge.
Auflerdem wollen ja noch die
Herzen der venezianischen Da-
menfraktion gebrochen werden.
Das Spiel erinnert grafisch frap-
pierend an Monkey Island 4 —
so steuern Sie auch hier den in
Echtzeit berechneten Helden
mittels Tastatur durch schon ge-
renderte Schauplitze, forschen
nach Threm verlorenen Vater
und versuchen, den Morder Th-
rer Mutter ausfindig zu ma-
chen. Sporadische Fecht-Einla-
gen fordern Geschick, die leich-
ten Puzzles nicht zu viel Hirn-
schmalz. Untermalt von unauf-

Casanova

Sie kdnnen sich innerhalb der gerenderten Levels frei bewegen.

/ S

filliger Musik, brauchbarer
deutscher Sprachausgabe sowie
qualitativhochwertigen Render-
sequenzen ist Casanova ein klas-
sisches Feierabend-Spiel fiir den
Gelegenheits-Abenteurer.

Aah, Venedig!

Hiibsch anzusehen, nett zu spielen, ein-
fach und schmerzlos — das ist Casanova.
Wenn Sie ab und zu mal ein halbes Stiind-
chen den Kopf rauchen lassen wollen,
ohne liberanstrengt zu werden, sollten
Sie dem italienischen Hengst eine Chan-
ce geben. Lediglich die Tastatur zickt he-
rum und reagiert nicht immer so exakt,
wie man es gerne hatte. Auch ziehen sich
die Dialoge gerne endlos in die Lange.
Aber daran gewdhnt man sich, sodass
Sie ruhig drauflosflirten kénnen.
|

Genre:  Adventure Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene Sprache: Deutsch
Entwickler: Arxel Tribe Publisher: Mod. Games, (02408) 959209 Preis:  ca. 80 Mark
MULTIPLAYER

Internet (0 Spieler) Netzwerk (0 Spieler) Modem (0 Spieler) Man 1 PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden

HARDWARE-KONFIGURATION

MVoodoo 2 MITNT MNG400 MVoodoo 3 MITNT 2 MiGeforce MVoodoo 5 MMRadeon M Geforce 2

| MINIMUM | OPTIMUM | MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 233 MHz CPU mit 300 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 300 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 550 MHz

64 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM

190 MByte InstallationsgréBe 190 MByte InstallationsgréBe 2,1 GByte InstallationsgroRie 440 MByte InstallationsgroRe 440 MByte InstallationsgroRe 440 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

WERTUNG WERTUNG
Grafik: [ Gut ' Grafik: [ Befriedigend '
Sounc: | .t B | o E—e >

ienung: ] Befriedi jenung: | Befriedi

Be.d|e.nun(T; Befr!ed!gend ‘y ‘ Be.dlehung Befr!ed!gend ‘y ‘
Spieltiefe: [ Befriedigend (-] Spieltiefe: I Befriedigend (-]
Multiplayer: - Nicht vorhanden Multiplayer: - Nicht vorhanden

Gut tbersetzter dritter Teil der Adventure-Reihe. Nicht zu anstrengendes Adventure ohne echte Highlights.
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