
Abandonware:
Zu den Kultpro-

grammen der 80er
Jahre gehört Alter

Ego, das wir auf
der Heft-CD

5/2000 hatten
(nachbestellbar auf

GameStar.de).

W enn Spiele-Veteranen ins Schwär-
men geraten, fallen meist Sätze wie

»Damals waren die Spiele noch originell!«
oder »Früher hat das alles viel mehr Spaß ge-
macht!« Natürlich ist das übertrieben, aber
ein wenig Wahrheit liegt schon darin: Fast je-
des Spiel, dass man in den 80ern kaufte, war
von vorn bis hinten neu – keine Klone, kei-
ne Kopien, keine geklauten Ideen. Wir ha-
ben für Sie ein Oldie-Special aus fünf Titeln
(Caesar, Turrican 32K, Betrayal at Krondor,
Lemmings und Giana World) zusammen-
gestellt, damit Sie die gute alte Zeit nacher-
leben können. Ein bisschen Mühe gehört
allerdings dazu, die Programme zum Lau-
fen zu bringen; schließlich war DirectX sei-
nerzeit noch unbekannt. Auf der übernäch-
sten Seite finden Sie Kurzbeschreibungen
und Installationsanweisungen aller Spiele.

Im Land der vergessenen Spiele
Von der Diskette zur DVD, vom Pixelbild
zum Polygon: Bei Computerspielen schrei-

tet die Technik rasend fort, und was gestern
den Spielern noch »Ah« und »Oh«-Laute
entlockte, sorgt bei den Fans von heute
allenfalls noch für ein müdes Lächeln. Der
Lebenszyklus eines Spiel, also die Zeit, in
der es aktiv genutzt wird, beträgt derzeit
knapp zwei Jahre. Daher stellen Publisher
nach einigen Jahren meist Verkauf und
Support ein. Einige Zeit später findet man
die Programme auf Fanseiten als Aban-
donware wieder (von engl. »to abandon« –
aufgeben), wo sie kostenfrei zum Down-
load bereitstehen. Das ist im Grunde nicht
legal, wird aber in der Praxis kaum geahn-
det – manchmal lässt sich ohnehin nicht
mehr klären, wer nun eigentlich die Rechte
an diesem oder jenen alten Schinken hält.
Außerdem entsteht ja kein wirtschaftlicher
Schaden, da die Dinger sowieso nicht mehr
verkauft werden. Zuweilen sind die Publis-
her auch in Spendierlaune und stellen alte
Computerspiele selber auf ihre Webseiten:
Die österreichische Firma Neo hat unter
www.neo.at Der Clou, den Vorgänger von
Clou 2, kostenlos im Angebot.

Fans im Internet
Die Fans vergessen ihre Lieblinge nie: Zahl-
reiche Seiten im Internet widmen sich alten
Spielen, die in Vergessenheit zu geraten
drohen. Besonders empfehlenswert sind
Moby (www.mobygames.com; siehe auch
Seite 130) und Home of the Underdogs
(www.theunderdogs.org). Während Erstere

sich ausschließlich der Berichterstattung
verschrieben hat, sind bei den Underdogs
auch Downloads zu finden. Die Jungs ha-
ben es allerdings ein bisschen zu eilig: Man-
che der dort angebotenen Spiele sind in
Deutschland noch im Handel, etwa das
großartige Action-Adventure Bioforge. Der
Download solcher Titel ist selbstverständ-
lich nicht legal, wenn die Rechte nicht frei-
gegeben wurden. Generell sollte man keine
übertriebenen Kompabilitäts-Erwartungen
an alte Originale stellen: Unter Windows
ME laufen sie in aller Regel gar nicht; unter
Win95/98 gehört oft viel Fummelei dazu,
sie zum Laufen zu bringen.
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Spiele kostenlos

Spiele-Klassiker
Manche Spiele haben es einfach nicht verdient, in Vergessenheit zu geraten. Game-
Star spürt alten Schätzchen nach – fünf davon haben wir gleich auf unsere CD gepackt.

Auf Fanseiten wie The Underdogs finden Klassiker-Liebhaber sau-
ber sortierte Informationen zu alten Schätzchen wie Wasteland.

Auf Demo-CD:
fünf Klassiker-
Vollversionen

Oldie-Vollversionen

Caesar
Der Vorfahre von Caesar 2 und 3 sowie Pha-
rao oder Zeus machte seinerzeit unter Auf-
bau-Fans schwer Furore: mit einer Mi-
schung aus Aufbau, Echtzeit-Hektik und
witzigen Referenzen an die Historie. Pro-
grammierer und Co-Designer war übrigens
Simon Bradbury (Stronghold). Das Spiel be-
ginnen Sie als einfacher Bürokrat, der sich
den Weg nach ganz oben (auf den Caesa-
renthron) erarbeiten muss. Anfangs haben

Sie eine abgelegene Provinz, die Sie in Sim
City-Manier verwalten. Wenn Sie bestimm-
te Aufgaben, wie etwa bei der Bevölke-
rungszufriedenheit, erfüllen, teilt man Ih-
nen größere und kniffligere Provinzen zu.

Installation:
Installation: Im CD-Menü der Demo-CD finden Sie das
Spiel unter Vollversionen/Caesar. Ein Klick auf den
Button »INSTALLATION« ruft die (englischsprachige)
Installationsroutine auf. Per Klick auf den Button
»Handbuch« gelangen Sie zur Anleitung im Acrobat- »

Äußerlich ein Sim-City-Klon, konnte sich Caesar mit
frischen Ideen eine eigene Fangemeinde sichern.



Format. Das Installationsprogramm kann nicht per
Maus bedient werden und verlangt die Eingabe eines
Zielverzeichnisses, etwa C:/CAESAR. Dort finden Sie
dann ein Setup-Programm. Starten Sie das per Dop-
pelklick, und drücken Sie bei der Soundauswahl auf
»4« für Soundblaster. Danach können Sie Caesar
durch Doppelklicken der Datei CAESAR.BAT starten.

Turrican 32K
Factor 5, eine der wenigen deutschen Fir-
men mit echtem Erfolg auf dem US-Markt,
begann ihre Karriere mit dem Actionspiel
Turrican für den Commodore Amiga. Als
futuristischer Supersoldat musste man sich
durch von links nach rechts scrollende Le-
vels ballern. Teil 2 gilt heute noch unter
Kennern als eines der besten Spiele seines
Genres. 1994, vier Jahre nach Erscheinen,
wurde er auf den PC umgesetzt. Die wun-
derschöne Musik stammt übrigens von dem
legendären Chris Hülsbeck. Auch heute
gibt es noch eine aktive Fanszene, beispiels-
weise unter http://turrican.emucamp.com.

Installation:
Turrican 32K starten Sie, indem Sie im CD-Menü der
Demo-CD unter Vollversionen/Turrican 32K einfach auf
den »Start«-Button drücken. Sie steuern Ihre Figur
mit den Pfeiltasten, geschossen wird per »STRG«.

Lemmings
Kleinen Nager sind die Stars von Lemmings,
eines der legendärsten Computerspiele aller
Zeiten. Entwickelt 1991 von DMA (GTA),
zog es eine Welle von Remakes nach sich,
darunter das grauslig schlechte 3D Lem-
mings. Dabei ist das Spielprinzip unver-

wüstlich: Ein Haufen Lemminge marschiert
durch einen Level, der so gebaut ist, dass sie
irgendwann in den Tod stürzen. Per Maus
weisen Sie den Zweibeinern Aufgaben wie
»Leiter bauen«, »Grube ausheben« oder
»Fallschirm einsetzen« zu, um sie zu retten.

Installation:
Lemmings starten Sie, indem Sie im CD-Menü der
Demo-CD unter Vollversionen/Lemmings einfach auf
den »Start«-Button drücken. Sie steuern das Pro-
gramm vollständig mit der Maus, indem Sie unten in
der Iconleiste die gewüschte Fähigkeit suchen und
dann auf einen Lemming Ihrer Wahl klicken.

Betrayal at Krondor
Raymond E. Feist, Schöpfer der berühmten
Midkemia-Romane, war der Co-Autor bei
dem Rollenspiel Betrayal at Krondor. Das
1991 von Sierra veröffentlichte Spiel war
seinerzeit hauptsächlich wegen guter Taktik-
Kämpfe und seiner offenen Struktur beliebt:
Es hat neun Kapitel, die auf recht unter-
schiedliche Arten gelöst werden können.

Installation Win 95/98:
Klicken Sie auf den Button »INSTALLATION« in unse-
rem Demo-CD-Menü. Nun geben Sie einen beliebigen
Pfad auf Ihrer Festplatte an. Unter Windows und bei
einer Intel-CPU rufen Sie dort per Doppelklick die
Datei »Setup.exe« auf und folgen den Anweisungen.
Das Spiel benötigt eine spezielle Speicherkonfigura-
tion. Legen Sie eine Bootdiskette an, indem Sie unter
»Arbeitsplatz« per Rechtsklick auf das Disklaufwerk
»Formatieren« wählen und im Dialogfenster den Punkt
»Systemdateien kopieren« antickern. Auf diese Dis-
kette verschieben Sie nun von C:/ die Dateien AUTO-
EXEC.BAT und CONFIG.SYS. Öffnen Sie beide mit einem
Editor, und tragen Sie die folgenden Werte ein:

config.sys
•  DEVICE=C:\WINDOWS\HIMEM.SYS
•  DEVICE=C:\WINDOWS\EMM386.EXE RAM 4096
•  DOS=HIGH
•  DOS=UMB
•  FILES=40
•  BUFFERS=10
•  STACKS=9,256

autoexec.bat
•  SET COMSPEC=A:\COMMAND.COM
•  SET BLASTER=A220 I5 D1 H5 P330 T6 

[diese Soundkarten-Einstellungen können 
variieren, probieren Sie auch 17 oder DO]

•  LOADHIGH C:\ [hier muss der Eintrag Ihres
Maustreibers stehen] (z.B. mouse.com)

Nun booten Sie von A:/ und starten das System im
MS-DOS-Modus. Achtung: Unter Windows läuft das
Spiel nicht, es müssen 590 KB DOS-Speicher frei sein.

Installation Win 2000:
Editieren Sie die Datei »Config.nt« (liegt im Ordner
C:\Winnt\system32) mit einem Texteditor. Fügen Sie als

letzte Zeile »emm=ram« hinzu. Nun ändern Sie mit
einem Rechtsklick auf die Dateien »krondor.exe« und
»install.exe« (befinden sich im angelegten Spielver-
zeichnis) in den Speichereinstellungen die Werte für
EMS und XMS auf »Automatisch«. Danach doppelklicken
Sie »install.exe«, um die Soundoptionen einzustellen.
Als Standard müssen Sie unter Windows 2000 den
internen Lautsprecher wählen. Nun starten Sie das Spiel
über einen Doppelklick auf die Datei »krondor.exe«.
Unter Windows ME läuft das Programm leider nicht.

Giana Worlds
Giana Worlds ist ein Remake des beliebten
Klassikers Great Giana Sisters, einer intelli-
genten Mario-Kopie von Manfred Trenz.
Trenz ist auch Designer der Turrican-Serie
(siehe oben). Fans haben ihm sogar eine ei-
gene Webseite gewidmet: www.mt-fanpa-
ge.de. In Giana Worlds müssen Sie die klei-
ne Giana aus ihrer Traumwelt befreien, in-
dem Sie Diamanten finden.

Installation:
Sie finden Giana Worlds im Menü der Demo-CD unter
Vollversionen/Giana Worlds. Per Klick auf »Installation«
öffnen Sie das komfortable Setup-Programm. Wählen Sie
dabei ein Verzeichnis, und starten Sie das Programm
dann von Start/Programme/Giana Worlds aus.
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Auf der Demo-CD

Caesar Aufbauspiel
Turrican 32K Actionspiel

Lemmings Strategie
Betrayal at Krondor Rollenspiel

Giana Worlds Jump-and-run

Turrican 32K: Kult-Action aus Deutschland – Turri-
can war schnell, schön und verdammt schwer.

Lemmings: Retten Sie die doofen Nager durch
geschickte Taktik vor dem sicheren Untergang.

Betrayal at Krondor: Der Autor Raymond Feist
schrieb höchstpersönlich an der Story mit.

Giana Worlds: Spaßige Plattform-Hüpferei aus
Deutschland – Mario lässt grüßen.

GUN


