Act J
c l on Peter Steinlechner

Hoch lebe der Aufstand! Diesen Monat haben wir die lokalisierte Fassung des Revolutions-
Shooters Red Faction im Nachtest — und da zeigt sich mal wieder, dass liebevolle Ubersetzungen ganz entschei-

dend zum SpielspaR beitragen. Wirklich beeindruckend finde ich tibrigens, dass THQ auch die Texte auf den zahl-

reichen Schildern und Plakaten iiberall in den Levels ins Deutsche {ibertragen hat. Damit ist Red Faction eines der
ganz wenigen Actionspiele mit 3D-Grafik, fiir das der Publisher sich derartige Mithe gemacht hat — Kompliment!

Miserable Lizenzen. Schon wieder wagt es eine schrottige Umsetzung, sich ins Action-Genre einzuschleichen. Die-
sen Monat Der Schuh des Manitu, noch nicht allzu lange her ist Schmumpf wie Big Brother oder Girlscamp. Mein offizieller Antrag an
den (fiktiven) »Herstellerverband miserabler Lizenzspiele e. V.« Bitte drgert zur Abwechslung mal meine Kollegen. Der Schuh des Ma-
nitu als tiberfliissiges Wildwest-Rodeo mit null Grafik ginge als Sportspiel durch, wiirde euch genauso wenig »Arbeit« machen, aber Hei-
ko Klinge diirfte sich dariiber drgern. Oder noch besser: Veréffentlicht solchen Miill tiberhaupt nicht mehr.

Action-Charts Action-Inhalt

Platz ~ Spiel Genre Testin ~ Wertung

1 | Half-Life (deutsch) Ego-Shooter 4/99 92% Tests

2 | NoOne Lives Forever Ego-Shooter 1/01 91% Spider-Man ...................... 94

3 | Unreal Ego-Shooter 7/98 M% )

4 | Counterstrike 1.0 (deutsch) Taktik-Action 2/01 89% Red Faction (deutsch) ... =

5 | MaxPayne 3D-Action 9/01 88% Evililwin SSEEEss S e i 96

6 | DeusEx ) Action-Rollenspiel 8/00 88% Rogue Spear: Black Thorn ......... 97

7 | Operation Flashpoint Taktik-Action 7/01 88% :

8 | Unreal Tournament Ego-Shooter 9/99 88% Zax: The Alien Hunter ............ 98
Star Trek: Voyager Ego-Shooter 11/00 87%  StarMonkey .....................
Indiziertes Spiel Ego-Shooter - 87%

Wheel of Time Ego-Shooter 1/00 87%
Rayman 2 3D-Action 12/99 86%
Severance 3D-Action 4/01 86%
Gunman Chronicles Ego-Shooter 12/00 86%
Rune 3D-Action 12/00 84%
Red Faction (deutsch) Ego-Shooter NEU 84%

Fakk 2 3D-Action 11/00 84%

Giants 3D-Action 2/01 83%
Alice 3D-Action 1/01 81%
Serious Sam Ego-Shooter 5/01 80%
Delta Force Land Warrior Ego-Shooter 1/01 80%
Grand Theft Auto 2 Actionspiel 12/99 79%
Undying Ego-Shooter 4/01 79%
Kiss: Psycho Circus Ego-Shooter 9/00 78%
Airfix Dogfighters Actionspiel 12/00 78%

Zur Action-Rubrik gehdren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund
stehen. Die Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Action sowie sonstige Actionspiele.

Mod-Charts QY —
Platz  Spiel

Test in

Genre

UT: Strike Force 1.6 Taktik-Shooter-Mod 9/01
HL: Team Fortress Classic 1.5 Taktik-Shooter-Mod 11/00
UT: Tactical Ops 2.0 Taktik-Shooter-Mod 9/01
UT: Rocket Arena 1.6 Ego-Shooter-Mod 10/01

HL: Firearms 2.5 Taktik-Shooter-Mod 10/01

Mods (von Modifikation) sind von Hobby-Entwicklern programmierte, kostenlose Zusétze zu Spielen.
Sie laufen nur mit dem Hauptprogramm zusammen, haben inhaltlich aber meist nichts mit ihm zu tun.
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Spider-Man

Dem beriihmten Spinnenmann blieben PC-

Im Netz der Spinne

Auftritte bislang verwehrt. Doch jetzt konnen Sie
zeigen, was fur ein Superheld er wirklich ist.

w as fiir ein Tag: Schlimm
genug, dass Sie zu Un-
recht eines Verbrechens be-
schuldigt werden. Dann wird

Kurzer Netzspaf3

Ungeachtet aller Nachteile
einer Konsolenumsetzung
wie unspektakuldrer Grafik
oder gewohnungsbediirfti-
ger Steuerung ist Spider-
Man vor allem eines: viel zu

kurz. Innerhalb eines Tages diirften die meisten
Spinnenfreunde fertig sein. Doch danach lohnt
sich erneutes Durchspielen, um eventuell ver-
passte Comics oder neue Kostiime zu sammeln.
Insgesamt ist Spider-Man eine der bislang
besten Comic-Umsetzungen am PC: gut spiel-
bar, witzig, preiswert und voller Uberraschun-
gen —nicht nur fiir Fans des Netzschwingers.

Thre Freundin entfithrt. Und
jetzt wollen ruchlose Alien-
Symbionten auch noch die

Weltherrschaft an sich reiflen!
In der Umsetzung des erfolgrei-
chen Playstation-Actionspiels
Spider-Man schwingen Sie sich
uiber Hausdicher, kimpfen auf
fahrenden Ziigen und befreien
Abwasserkanile vom Bésen,
um das Gute am Ende der 30
Levels siegen zu lassen.

Die spinnt, die Technik

Das meistbenutzte Werkzeug
des Spinnenmenschen ist sein
Seil. Die dicke Klebeschnur
dient nicht nur zum Schwin-
gen, sondern auch als Waffe:
Sie verstirkt Spider-Mans Prii-
gelhinde oder baut einen
Schutzschild um ihn auf. Und
ein gut gezielter Netzball
knockt so manchen Widersa-
cher schnell aus. Falls die Netz-
fliissigkeit zur Neige geht, wird
mit Hinden und Fiien ge-
kampft, allerdings gibt es nur
wenige Schlagmoéglichkeiten.
Netterweise wendet sich Spidey

Sogar in einer Unterwasser-Station schldgt sich Spider-Man mit gefahrlichen Gegnern herum.

94

Gelegentlich miissen Sie lhre Widersacher verfolgen. Hier
trédgt Spider-Man eine Riistung, die einige Schldge aushalt.

dem nichsten
Gegner zu, was die Priigeleien
erleichtert. Dazwischen miis-
sen Sie Geiseln befreien, klei-
nere Schalterpuzzles l6sen oder
sich mit besonders trickreichen
Endgegnern wie Mysterio Scor-
pion oder Carnage anlegen.

Die Steuerung ist gewoh-
nungsbediirftig, daher sollten
Sie sich die vielfiltigen Trai-
ningsmodi zu Gemiite fithren.
Vorzugsweise per Pad bestim-
men Sie direkt, in welche Rich-
tung Spider-Man liuft. Leider
kann der Gute nicht »strafenc,
was oftmals hilfreich wire.

automatisch

Jager und Sammler

Den Helden sehen Sie durchge-
hend von hinten — zur Not wird
er schnell transparent, wenn die
Kamera zu nahe herankommt.
Der Grafik ist der Konsolen-Utr-
sprung deutlich anzusehen:
Ferne Gebiude werden erst
spit aufgebaut, und allzu detail-

liert prisentieren sich die ab-
wechslungsreichen Umgebun-
gen nicht. Dafiir sind die An-
imationen von Freund und
Feind umso besser, die Kostii-
me bunt und witzig. Nervend
ist nur die storrische Kamera,
die bei Richtungswechseln tri-
ge hinterherschwenkt.

Leider diirfen Sie jeweils nur
am Ende der kurzen Levels
speichern. Verlorene Energie
lasst sich durch Auflesen von
Heilpickchen oder Riistungen
wiedergewinnen. Fiir Sammler
sind auflerdem Goodies wie
klassische Comic-Cover in den
Abschnitten versteckt, die Sie in
einem eigenen Menii betrach-
ten konnen. Zudem lassen sich
neue Kostiime fiir Spidey frei-
spielen, die ihm beispielsweise
Unverwundbarkeit oder unend-
lich Netzfliissigkeit bescheren.
Leider bleibt das ein SpaR fiir
Einzelginger, da es keine Multi-
playeroptionen gibt.

Genre:  3D-Action
Entwickler: Gray Matter LTI

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Activision, (0190) 51 00 55

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 70 Mark

MULTIPLAYER
M internet (0 Spieler)
1 Spieler pro Original

M Netzwerk (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: nicht vorhanden

Il Modem Man L PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

\Voodoo 2 G400 MVoodoo 3 IITNT 2 I Geforce MVoodoo 5 MKyro 2 MMRadeon M Geforce 2

| MINIMUM______|
CPU mit 266 MHz CPU mit 400 MHz CPU mit 600 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
200 MByte Installationsgroe 500 MByte InstallationsgroRe 500 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte

3D-Karte, Gamepad

ALTERNATIVEN
Rayman 2 (86%, GS 12/99)

Niedliches Jump-and-run mit abwechslungsrei-
chem Leveldesign und knuffigem Helden.

WERTUNG

Grafik: Befriedigend
Sound: Gut
Bedienung: Befriedigend
Spieltiefe: Beftiedigend

Multiplayer:  Nicht vorhanden
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SpaRige Comic-Action mit Steuerungsschwéchen.

Oni (72%, GS 3/01)
Priigeln und Ballern mit cooler Anime-Polizistin,
mittlerweile zum Budget-Preis erhaltlich.



Red Faction

Nachtest der deutschen Version.

ie Gewerkschaft wird’s

freuen: Nachdem wir im
letzten GameStar den Kampf
des Rebellen Parker gegen den
ausbeuterischen Ultar-Konzern
auf Englisch getestet hatten,
liegt nun auch die deutsche Fas-
sung des Ego-Shooters Red Fac-
tion vor. Und die kann sich hé-

ren lassen: THQ hat erstklassige
Sprecher ans Mikrofon gelassen.
Nebenbei tauschte man sogar die
englischen Hinweisschilder und
Plakate gegen deutsche aus. Die
Gegner sind nach wie vor
menschlich, lediglich alle Blutef-
fekte und eine (nebensichliche)
Waffe wurden entfernt.

Auch den Multiplayer-Modus
konnten wir endlich ausfiihr-
lich probespielen. Das Pro-
gramm liefert 20 Deathmatch-
und sieben Capture-the-Flag-
Maps mit. Im Netz macht es
richtig Spaf, weil sich die Geo-
Mod-Engine hier viel stirker als
in der Kampagne bemerkbar
macht: Es wirkt schon sehr dra-
matisch, mit seinen Opponen-
ten nach einer Runde Ballern in
3D-Triimmern zu stehen. Der
Level-Editor liegt tibrigens bei, ist
allerdings mitsamt seiner um-
fangreichen Hilfe-Datei kom-
plett auf Englisch.

Peter Steinlechner

Gut gemacht

Deutsche PC-Pistoleros konnen zugrei-
fen: Ein derart liebevoll lokalisierter Ego-
Shooter wie Red Faction ist mir schon
lange nicht mehr auf die Festplatte
gekommen. Richtig gut gefallt mir auch
der Multiplayer-Modus. Speziell fiir Fans
ziinftiger Deathmatch-Orgien ist es fast
schon die nachste Generation von Spiel-
gefiihl, gleichzeitig mit dem Gegner
auch einen GroRteil des Levels wegzu-
pusten; als Belohnung geben wir einen
Punkt mehr im Wertungskasten.

In der deutschen
Fassung sucht
Parker nach der
Wachstation.

Red Facti

Genre:  Ego-Shooter Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene Sprache: Deutsch
Entwickler: Volition Publisher: THQ, (0190) 505 511 Preis:  ca. 80 Mark
MULTIPLAYER

M Internet (32 Spieler) M Netzwerk (32 Spieler) ¥ Modem (0 Spieler)  Ean 1PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Deathmatch, Capture-the-Flag, Team Deathmatch
HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo 2 © TNT G400 MiVoodoo 3 METNT 2 MMGeforce IVoodoo5 MRadeon M Geforce 2

| MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 450 MHz CPU mit 700 MHz CPU mit 1.000 MHz

64 MByte RAM 128 MByte RAM 192 MByte RAM

1 GByte Installationsgrole 1,2 GByte InstallationsgroRe 1,2 GByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

WERTUNG
Grafik: Gut
Sound: Sehr gut ~
Bedi B

edienung Sehr gut . %
Spieltiefe: [ Gt (]

Multiplayer: | —
play Sehr gut S
Gut lokalisierter Action-Thriller. l‘
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Die Befreiung der Traumwelt

Evil Twin

Ein Jump-and-run typisch franzosischer Handwerkskunst: Schone Grafik und ab

gefahrene Umgebungen machen leider noch kein perfektes Spiel.

enau wie in Alice steuern

Sie im Actionspiel Evil
Twin ein trauriges Kind. Der
Junge Cyprien hat schon seit
Jahren keinen Spafl mehr, da er
seine Eltern verlor. Sein einziger
wahrer Freund ist der Bir Len-
ny, doch eines Tages verliert er
ihn im Streit. Pl6tzlich findet

Verschenktes
Potenzial

Cyprien kann zwar springen
und hangeln, aber nicht
schwimmen? Na schon. Im
Wolkenlevel falle ich tau-
send Mal in den Tod? Gut,

dann eben von vorn. Ich bin wirklich tolerant,
weil ich Jump-and-runs mag. Und Evil Twin
zahlt zu den motivierendsten Vertretern des
Genres. Doch warum bekommen diese effekt-
verliebten Franzosen nicht einmal eine ver-
niinftige Kamerasteuerung hin? Schade, denn
ansonsten haben wir es hier mit einem sehr
ausgereiften Spiel zu tun: Grafisch, akustisch
und von den Ideen her ist es top.

Cypriens Abenteuer fihrt in sogar durch ein bizarres Klassenzimmer mit rabiatem Lehrkérper.

sich Cyprien in einer Traumwelt
wieder. Seine Kumpels, sein Bir
und die Bewohner der bizarren
Gegend brauchen seine Hilfe.

Kleiner Weltenretter

Evil Twin ist als klassisches
Jump-and-run im Stil von Ray-
man 2 konzipiert: Sie sehen Th-
rem Charakter iiber die Schul-
ter und springen tiber Plattfor-
men, hangeln sich an Kisten
und Abhingen herum, sam-
meln Gegenstinde ein, 16sen
kleinere Puzzles und bekiamp-
fen massig Gegner. Letztere wir-
ken ebenso skurril wie der Rest
der Grafik. So haben die Ent-
wickler die Charaktere durchge-
hend abgedreht und sehr kiinst-
lerisch designt. Dabei bemerkt
man schnell die Liebe zum De-
tail, beispielsweise wackelt Cy-
priens wild wucherndes Haar
immer in Windrichtung,. Die
acht Welten mit insgesamt 76
Levels zeugen ebenfalls vom
Kénnen der Grafiker: Ob iiber
den Wolken, durch diistere

Hohlen oder im Wald — die
Umgebungen sind meist be-
merkenswert. Leider kommt
man zu selten dazu, sie richtig
zu genieflen, da die nicht-intel-
ligente Kamera stindig manuell
neu ausgerichtet werden muss
und nur selten automatisch in
die richtige Richtung zeigt.

Superman-Konkurrenz

Cyprien lisst sich auf Knopf-
druck in den Superhelden
SuperCyp verwandeln. Durch
das Aufsammeln bestimmter
Kapseln darf er zeitweise in ein
graues Gewand schliipfen, das
ihm neue Fihigkeiten verleiht:
So kann er kurzzeitig fliegen,
stirker schiefRen und sogar Blit-
ze kanalisieren. Normalerweise
muss sich der Knabe mit seiner
Steinschleuder sowie variabler
Munition zufrieden geben.
Gesprochen wird viel in der
Welt von Evil Twin: Viele Chara-
ktere fordern Hilfe oder geben
Auftrige; die meisten treffen Sie
in Zwischensequenzen aus der

3D-Engine. In diesen wird auch
die recht diistere Story weiter-
gestrickt, hauptsichlich durch
Dialoge mit guter Sprachausga-
be. Im Spiel horen Sie or-
chestrale Musik sowie sehr gu-
te Soundeffekte. Zum Steuern
empfehlen wir ein Joypad, nur
damit haben Sie das Spiel wirk-
lich im Grift. Wie bei den meis-
ten Jump-and-runs diirfen Sie
nicht frei speichern, sondern
nur an bestimmten Stellen. An-
sonsten legt das Programm
auch automatisch Savegames

zwischen den Levels an.

Als SuperCyp konnen Sie lhren Gegnern unter

anderem mit Feuerballen einheizen.

Evil Twin

Genre:  3D-Action
Entwickler: In Utero

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Ubi Soft, (0190) 882 412 10

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 100 Mark

MULTIPLAYER
Internet (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original

Netzwerk (0 Spieler)
Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo 2 MTNT G400 MiVoodoo3 MMTNT 2 MMGeforce M Voodoo 5 MRadeon M Geforce 2

| MINIMUM______|
CPU mit 400 MHz CPU mit 500 MHz CPU mit 600 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 256 MByte RAM
900 MByte Installationsgroe  1.500 MByte Installationsgroe  1.500 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte

3D-Karte, Joypad

ALTERNATIVEN
Rayman (86%, GS 12/99)

Kunterbuntes Jump-and-run mit niedlicher Haupt-
figur, teils recht knifflig aufgebaut (Budget).
WERTUNG

Grafik: [ Gut
Sound: [ Gut
Bedienung: (I Ausreichend

Spieltiefe: I Befriedigend

Multiplayer: - Nicht vorhanden
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Alice (81%, GS 1/01)
Abgedrehte Fantasy-Ballerei mit diisterer Heldin
und skurrilen Waffen; als Budget-Titel erhaltlich.




Black Thorn

Mieses Addon im Roug

e-Spear-Universum.

Die Terroristen haben es sich in einem maildndische

arum es Tom Clancy

nicht peinlich ist, dass die
von ihm mitgegriindete Ent-
wicklerfirma Redstorm stindig
miRige Addons zum Taktik-
Shooter Rogue Spear raushaut, er-
fahren wir wohl nie. Black Thorn
ist der neueste Spross der Familie

Petra Schmitz

Aufhoren!

Das kann doch alles nicht wahr sein.
Wen will Red Storm eigentlich verap-
peln? Miese Levels, schauderhafte Gra-
fik und verdummte Gegner sind mehr,
als ich ertragen kann. Im Dschungel
wollte ich wiitend wissen, wie lange die
Designer wohl daran gearbeitet haben:
eine Stunde? Das nachste Addon wiin-
sche ich mir in ahnlicher Qualitat wie
Rogue Spear. Ansonsten: Aufhoren!

wren

n Hotel bequem gemacht.

und liuft ohne Hauptprogramm.
Zehn Missionen miissen Sie
wieder nach dem tiblichen Sche-
ma losen: Nach einem Briefing
geht es in die Planung. Sie teilen
Thr Antiterror-Team auf, riisten
die Jungs aus und erstellen auf
2D-Karten die Schlachtpline. Die
Maps sind untibersichtlich und
wirken lieblos dahingeschmiert.
Ein kleines Hotel entpuppt sich
als Irrgarten; der Dschungel
kénnte ohne griine Texturen
auch als Fabrikhalle durchgehen.
Biume und Striucher suchen
Sie vergeblich. Thre Gegner sind
teilweise so ddsig, dass sie auch
dann nicht reagieren, wenn Sie
hinter ihnen eine Stampede ver-
anstalten. Die Terroristenmassen
und die schlecht entworfenen Mis-
sionen machen das Programm
kniippelschwer. PET]

Rogue Spear: Black Thorn

Genre:  Taktik-Shooter
Entwickler: Redstorm Entertain.

Anspruch: Fortgesct
Publisher: Ubi Soft,

hrittene, Profis
(0190) 882 41210

Sprache: Deutsch
Preis:  ca. 60 Mark

MULTIPLAYER
Internet (16 Spieler)
Ein Spieler pro Original

Netzwerk (16 Spieler)

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

Multiplayer-Modi: Cooperative

HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo 2 MTNT G400 MVoodoo 3 MTNT 2

Héssliches und schweres Rogue-Spear-Addon.

M Geforce MVoodoo 5 MMRadeon M Geforce 2

| MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 166 MHz CPU mit 300 MHz CPU mit 400 MHz

32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM

600 MByte Installationsgroe 600 MByte InstallationsgroRe 600 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

WERTUNG
Grafik: [ Mangelhaft '
sond: (R Befriedigend ‘
Bedienung: (I Befriedi

edienung : Befriedigend ‘y ‘
Spieltiefe: [N Ausreichend (] .
Multiplayer: [ Befriedigend

play efriedigen e sr ~
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Zax: Alien Hunter

Motivierende Monsterjagd.

18/75 M1 ‘[ =

J

Per Energiekanone kémpft sich Zax durchs Eingeborenendorf.

E igentlich will der auferirdi-
sche Held im Actionspiel
Zax: The Alien Hunter nur
Geld verdienen. Doch als er

Peter Steinlechner

Flimmerkiste

Meine Brille ist nicht kaputt, die Grafikkarte
auch nicht. Also, warum flimmert die
Hauptfigur so seltsam? Ausgerechnet die
Heldenfigur flackert bei jedem Schritt wie
ein kaputter Fernseher —auf Dauer qualt
das die Netzhaut ganz schon. Und dabei
wiirde ich eigentlich gerne langere Zeit
spielen. Die Handlung ist in spannende
Happchen unterteilt, es passiert immer
wieder mal was Uberraschendes. Sogar die
Grafikeffekte waren schon Grund genug,
noch bis zur nachsten Waffe weiterzuma-
chen. Die Entwickler haben sich zwar kaum
ganz Neues einfallen lassen, aber alle gan-
gigen Spieldesign-Tricks eingebaut.
|

durchs All rast, kommt ihm
prompt ein Planet in die Flug-
bahn, und unser Held stiirzt
ab. Fortan ist es Thre Aufgabe,
Zax beim Uberleben zu helfen.
Den seltsamen Gesellen scheu-
chen Sie aus der Vogelperspek-
tive durch aufwindig gezeich-
nete Bitmap-Wilder und -Hoh-
len. Mit den Cursor-Tasten
steuern Sie seine Marschrich-
tung, per Maus ein Fadenkreuz
— die meiste Zeit verbringen
Sie damit, bei der Suche nach
dem nichsten Missionsziel auf
feindliche Tiere, Roboter oder
sonstige Monstrosititen zu bal-
lern. Gelegentlich warten auch
mal sehr einfache Schalterrit-
sel. Hilfreich zur Seite steht Th-
nen die mit freundlicher Frau-
enstimme sprechende Raum-
schiff-Computerdame.

Zax: The Alien Hunter

Genre:  Actionspiel
Entwickler: Reflexive

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene
Publisher: Jowood, Tel. (06133) 843019 Preis:

Sprache: Deutsch
ca. 90 Mark

MULTIPLAYER

I internet (16 Spieler) M Netzwerk (16 Spieler)

Modem (0 Spieler) an 1PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Deathmatch, Capture-the-flag
HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo 2 © TNT G400 MiVoodoo3 MMTNT 2 MMGeforce M Voodoo 5 MIRadeon M Geforce 2

| MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 233 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 800 MHz

32 MByte RAM 64 MByte RAM 128 MByte RAM

675 MByte InstallationsgroRe 770 MByte InstallationsgréBe 770 MByte InstallationsgréBe

3D-Karte 3D-Karte 3D-Karte

WERTUNG
Grafik: [ Befriedigend '
Sonc: | .t -
Bedienung: [ Befriedigend ‘
Spieltiefe: [

Multiplayer: [ Ausreichend
Solides Actionspiel mit nerviger Grafik-Schwéche.
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Sheep, Dog ‘n’Wolf

Die Sendung mit dem Wolf.

alph Coyote, Vetter des in

den Looney Tunes-Car-
toons stets versagenden Willie
Coyote, darf in der Action-Kno-
belei Sheep, Dog & Wolf in ei-
ner Fernsehshow mitspielen.
Ziel ist es, dem Hund Sam ein
Schaf nach dem anderen vor
der Nase wegzustehlen. Nach
einem herrlich dimlichen Tuto-
rial landen Sie in der ersten von
16 Missionen. Die Grafik sticht
sofort ins Auge: detailverliebt,
wunderschén animiert und im
Stil gnadenlos cartoonig! In je-
dem Level finden Sie einige
Gegenstinde, die Sie benutzen
kénnen. Ob Schaf-Aphrodisia-
kum, Dynamit oder Flote: Alle
diese Dinge miissen Sie sinn-
voll einsetzen, um an ein Schaf
ranzukommen. Sie steuern
Ralph direkt in alle Richtungen,
wihrend sich die Kamera alle
Miihe gibt, hinterherzukom-
men —und versagt. So sind Sie

Sam hat Pechvogel Ralph mal wieder erwischt.

die meiste Zeit damit beschif-
tigt, den Blickwinkel nachzujus-
tieren und landen bei der Flucht
vor Sam zu oftim Graben.

Genre: Actionspiel

Publisher:  Infogrames, (0190) 510 550

Preis: ca. 80 Mark

Anspruch:  Einsteiger, Fortgeschrittene

Spieler: Einer

Sprache:  Deutsch 'Q
Minimum:

CPU mit 300 MHz |

10+=

64 MB RAM
ﬂmﬁ

Star Monkey

Klassischer Arcade-Fetzer.

liens fallen iiber die Erde

her,
auflerirdischen Nervtoter wie-
der verscheuchen. Soviel zur
ausgefeilten Story des Actions-
piels Star Monkey. Im Stile
klassischer Vertikalshooter wie
Tyrian fliegen Sie von unten
nach oben und ballern dabei
auf alles, was sich aufRer IThnen
bewegt. Zerschossene Gegner
hinterlassen Kapseln, die Sie
aufsammeln und gegen Extras
eintauschen kénnen. So erhal-
ten Sie mehr Geschwindigkeit,
bessere Waffen oder Schilde.
Die werden Sie auch bitter no-
tig haben, denn Star Monkey ist
bockschwer, Einsteiger werden
kaum mebhr als den ersten Le-
vel zu Gesicht bekommen. Das
ist duRerst schade, denn gra-
fisch ist das Spiel nett: So zieht
die Polygonlandschaft ansehn-
lich unter Thnen her, illumi-
niert von schénen Lichteffekten

Sie miissen die
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Massig Lichteffekte erschweren die Orientierung.

und Explosionen. Das Spiel ist
nicht im Handel erhiltlich,
sondern nur iiber www.small-
rockets.com zu bestellen.

Genre: Actionspiel

Publisher: ~ Small Rockets

Preis: ca. 40 Mark

Anspruch:  Fortgeschrittene, Profis

Spieler: Einer
Sprache: Englisch '
Minimum:

CPU mit 300 MHz 62 o, MR
32 VB RAM %
N
N

an



Wilder Westen zum Abgewohnen.

ullys Komédie Der Schuh

des Manitu war dieses Jahr
der groRte Uberraschungser-
folg im Kino. Und wie das so
mit Uberraschungen ist: Nie-
mand konnte sie planen! Des-
halb hatten die Entwickler von

Auf die billige Tour

Es heilt ja immer »Indianerherz kennt
keinen Schmerz«. Aber was sich Black-
star und Soft Enterprises mit dem Schuh
des Manitu leisten, tut mir in der Tester-
seele weh. Das als »Computerspiel zum
Film« angepriesene Machwerk wiirde
nicht mal als kostenloses Werbespiel
durchgehen. Hier versucht man, den
gutglaubigen Fan mit billig produzier-
tem Ramsch mal eben abzuzocken. So
was ist schabig — die dafiir Verantwort-
lichen sollte man dazu verdonnern, ihr
Machwerk mindestens eine Stunde lang
selber zu spielen. Dann bliebe uns sol-

cher Mist in Zukunft vielleicht erspart.
|

Soft Enterprises wohl auch kei-
ne Zeit, eine verniinftige Um-
setzung zu basteln. Das Kon-
zept des Actionspiels prisen-
tiert sich nimlich so simpel wie
langweilig: Als Abahachi oder
Ranger miissen Sie die Darstel-
lerriege der guten Fraktion vom
Marterpfahl befreien, indem
Sie die »Pfeil nach unten«-Tas-
te driicken. Mit schoner Regel-
mifigkeit hampeln ein paar
Buben der bosen Fraktion ins
Bild, die auf Thr Bildschirmego
schieflen oder die Fesseln wie-
der festzurren. Einem per
»Pfeil nach oben«-Taste gewor-
fenen Tomahawk haben die
Schurken aber nichts entgegen-
zusetzen. Dem Pack liegt der
Filmtrailer in miRiger Qualitit
bei. Dazu kommen Sprachsam-
ples und, anders als auf der Pa-
ckung angegeben, nicht mehre-
re, sondern nur ein einziger
Bildschirmschoner.

TR

g,

Der Schuh des Manitu

Genre:  Actionspiel Anspruch: Einsteiger Sprache: Deutsch
Entwickler: Soft Enterprises Publisher: Blackstar, (0190) 8880025  Preis:  ca. 30 Mark
MULTIPLAYER

M Internet (0 Spieler)  MNetzwerk (0 Spieler) ~ EMModem (0 Spieler) Man 1 PC (0 Spieler)

Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Nicht vorhanden

HARDWARE-KONFIGURATION
Voodoo 2 MITNT ENG400 MVoodoo3 MMTNT 2 MMGeforce MMVoodoo5 MiRadeon MM Geforce 2

| MINIMUM |
CPU mit 300 MHz CPU mit 300 MHz CPU mit 400 MHz
32 MByte RAM 64 MByte RAM 64 MByte RAM
95 MByte InstallationsgroRe 95 MByte InstallationsgroRe 95 MByte InstallationsgroRe
3D-Karte
WERTUNG
Grafik:
Sound: ichend
Bedienung:
Spieltiefe: 8 %
Multiplayer: - Nicht vorhanden

By )
“IEL 5N

Simpel-Action, so abgestanden wie alte Mokassins.

Marter am Pfahl:
grob animierte
Hampelménner
vor grauenhafter
Kulisse.
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