
RSGS – The Game

Ob Batman oder Buffy – kaum ein Kino- oder Fernseh-
Hit kommt ohne ein entsprechendes Computerspiel
aus. So war die Versoftung der Erfolgsserie Raum-
schiff GameStar wohl auch nur eine Frage der Zeit. In
der österreichischen Hauptstadt Wien werkelt im
Moment das dreiköpfige PiByte-Team an RSGS – The
Game. Noch gibt es außer einem Screenshot vom
streng geheimen Spiel nicht viel zu sehen. Dafür
haben die fähigen Grafiker von PiByte – deren letztes
Projekt sogar für die renommierte Multimedia-Trophäe
Prix Ars Electronica nominiert war – schon Entwürfe
für die Packung fertig, die bald zu Tausenden die
Regale der Software-Händler schmücken wird. Über
Genre und Handlung will sich Projektleiter Johannes
Schiehsl noch nicht auslassen, die Cover-Entwürfe fin-
den Sie aber jetzt schon auf unserer Video-CD. MS
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Satire Rubriken

Die Vorletzte

GameStar-Fotoroman Folge 27: Alte Tricks

Guck mal!

Hä? Was ist denn das... Zigaretten?

Krächz. Wieder mal nix
zu trinken im Büro. Tja, die letzte Flasche

Cola hab ich ergattert!

Ich hätte nicht gedacht, dass
jemand, der Commandos 2 durch-
gespielt hat, darauf noch reinfällt.

Die Urlaubszeit ist endgültig vorbei, und mit den gut erholten
Redakteuren trudeln auch ihre Postkarten aus den Ferien ein.


