Aktuell

Untoten-Held
Ordin Frostbane
Uberwacht die
magische Forde-
rung von Gold an
einer Mine. Ein
griiner Enerergie-
Schild schiitzt die
funf Priester wéh-
rend des Rituals.

Nachtens in Azeroth

arCraft 3

Nachtelfen und Untote machen in der

Echtzeit-Hoffnung bald Ihren PC unsicher.

Wir haben in London die neueste Version

unter die Lupe genommen.
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M it der Ankiindigung von
World of WarCraft sicher-

te sich Blizzard auf der ECTS
Anfang September die Aufmerk-

samkeit der Messebesucher. Da-

bei haben die Kalifornier mit
dem Echtzeit-Strategiespiel War-
Craft 3 ein weiteres heifRes Eisen
im Feuer, das noch dazu wesent-

Der Tod und Verfall-Spruch der Untoten-Helden (mit roter

Aura) Miasmus entzieht dem Gegner Lebenskraft.
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lich frither fertig sein wird. Von
den vier Parteien des Fantasy-
Spektakels sind allerdings bis-
her nur Menschen und Orks
komplett und ausbalanciert. Im
Moment arbeiten die Entwick-
ler an den Vélkern der Untoten
und Nachtelfen. Blizzard-Desig-
ner Tim Campell hat uns auf der
ECTS die Besonderheiten der
beiden Rassen vorgestellt.

Vergifteter Wohnraum

Mit den lauschigen Wildern
und griinen Wiesen in den Au-
en von Azeroth kénnen die Un-
toten nichts anfangen. Ahnlich
wie das Dunkle Volk in Siedler 4
miissen sie das Land erst vergif-
ten, bevor sie darauf bauen kén-
nen. Allerdings geht es bei den
WarCraft 3-Zombies etwas rau-
er zu als bei den Knuddel-Bose-

wichtern von Blue Byte: Die Ar-
beiter der Untoten begehen auf
weiter Flur mit einem markigen
Spruch auf den Lippen Selbst-
mord, um mit threm Blut die
Erde zur Besiedlung vorzuberei-
ten. Ist der Untergrund ausrei-
chend verseucht, entstehen da-
rauf aus Holz (jetzt doch wieder
als Ressource im Spiel) und
Gold Gebiude. Das Edelmetall
fordern die Untoten hochst un-

konventionell: Statt Bergleuten
scharen sich fiinf Priester um
eine Mine. Mit einem aufwin-
digen Ritual erzeugen sie nicht
nur einen griinen Schutzschild
gegen Angriffe, sondern saugen
zugleich in einem stetigen Strom
das Gold direkt in die Schatz-
kammer. Gefihrliche Transporte
durch Feindesland entfallen.

Mobile Baumhauser

In der Dunkelheit pirschen sich
die Nachtelfen an ihre Gegner
heran. In den Kampf ziehen nur
die Elfendamen, die Herren blei-
ben daheim und kitmmern sich
um den Wohnbaum. Die Basis
der Nachtelfen lebt, alle Gebdude
bestehen aus Biumen. Die kon-
nen, dhnlich wie manche Bau-
werke der Terraner in StarCraft,
auch mal eben den Standort
wechseln. Campell zeigte uns,
wie ein komplettes Nachtelfen-
Dorf buchstiblich iiber Nacht
verduftete. Die angreifenden
Orks standen am Morgen allein
auf einer Lichtung. Eine Uhr am
oberen Bildschirmrand zeigt
die momentane Tageszeit. Die
ist iibrigens nicht nur fiir die
Nachtelfen wichtig: Die stirk-
sten Zauberspriiche der drei
Helden pro Rasse lassen sich
nur einmal innerhalb von 24

Stunden auslésen.
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Blizzard

Markus Schwerdtel: »Langsam kann ich es nicht mehr

erwarten, das Kommando iiber eine Horde Untoter zu

iibernehmen. Mit den Tag- und Nachwechseln hélt ein

weiteres viel versprechendes Spielelement Einzug, und

die Zauberspriiche der Helden sehen richtig knackig aus.«
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