Aktuell

Spiele in der
Presse

Die Stiddeutsche Zeitung
verkiindete am 10. Septem-
ber 2001, fortan in ihrem
Feuilleton »Videospiele als
legitime Gegenstande der
Kritik« zu behandeln,
genauso wie Biicher, Ausstellungen und CDs.
Ob nun auch die Spieletests auf sueddeut-
sche.de von der Computer- in die Kultur-
Rubrik wandern? Auf jeden Fall ein groRer
Schritt fiir die Miinchner — jedoch ein kleiner
fiir die deutsche Zeitschriftenlandschaft: Spie-
lehefte verkaufen monatlich 1,6 Millionen
Exemplare. Und auch andere Fach- und Life-
style-Redaktionen haben bereits erkannt, was
ihre Leserschaft mit den 8 Millionen installier-
ten Multimedia-PCs in Deutschland anstellt.

Selbst die Bildzeitung ahnt es und berichtet
besonders gerne dann liber Computerspiele,
wenn das besprochene Programm in der Bild-
interactive-Reihe vertrieben wird. Wahrend
sich Der Spiegel etwas schwer mit der Thema-
tik tut —auBer, es geht um Gewalt oder Kl -,
beleuchtet spiegel.de regelmaRig unser Hob-
by. Focus ist da schon weiter: groRBe Story zum
Start der Playstation 2, sogar eine waschechte
Titelgeschichte zu Computerspielen. Nur fiihr-
te Letztere zu einem der schlechtesten Ver-
kaufsergebnisse des Nachrichtenmagazins.

Zurlick zur Stiddeutschen: Ich freue mich sehr
darauf, zukiinftig schon beim Friihstiick Spie-
le-Rezensionen zu lesen. Auch wenn es darin
wohl eher selten um »Spielspal« oder »Mehr-
spieler-Modus« gehen wird, sondern um »Auf-
merksamkeitsékonomie«, »Konkurrenzorien-
tierung« und »Systemisches Dionysisches«.

Jorg Langer

Chefredakteur

ECTS London - die
sterbende Messe?

Die ECTS, die European Computer Trade
Show, prisentierte sich in diesem Jahr
deutlich kleiner als gewohnt. Viele grofle
Namen fehlten — darunter Take 2, Activi-
sion und Eidos. Stimmen, die schon in den
vergangenen Jahren prophezeiten, dass die
ECTS eine sterbende Veranstaltung sei, sa-
hen sich bestitigt. Ganz so desolat stellte
sich die Situation fiir uns allerdings nicht
dar. Dafiir sorgten vor allem deutsche Pu-
blisher und Entwickler wie Fishtank, CDV
und Sunflowers mit durchgingig tiberzeu-
genden Messe-Auftritten. Designerlegen-
de Peter Molyneux persénlich zeigte am
Stand von Nvidia erste bewegte Bilder des
Black & White-Addons Creature Isle. Das
3D-Actionspiel Breed zog durch seine auf-
fallige Ahnlichkeit mit Halo die Besucher
zum CDV-Stand. Jowood iiberraschte die
Fachpresse mit dem prichtigen Echtzeit-
Strategiespiel Natural Resistance. Gewin-
ner des begehrten ECTS-Awards fiir das
beste Spiel war Project Nomad von CDV.
Obwohl der Mix aus Action- und Strategie-
spiel noch einige Ritsel beziiglich seiner
Spielbarkeit aufwirft, waren auch wir
schon recht angetan. Anarchy Online von
Funcom heimste mangels Konkurrenz
den Titel »Bestes Multiplayer-Spiel« ein.
- www.ects.co.uk.

Folgen des Terrors

Nach den schrecklichen Terroranschligen
in den USA am 11. September reagierten
viele Publisher mit Verschiebungen von
PC-Spielen, die in irgendeiner Weise an
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Jahr deutlioikleinef aus als'sonst.

das Ungliick erinnern kénnten. So liegen
das Rogue Spear-Addon Black Thorn, der
Microsoft Flight Simulator 2002, das Echt-
zeit-Strategiespiel World War 3, die Alarm-
stufe Rot 2-Erweiterung Yuris Rache und
der Ego-Shooter Die Hard — Nakatomi Pla-
za vorerst auf Eis. C&C: Yuris Rache wird
laut Westwood erst am 12. Oktober er-
scheinen. Zu den anderen Titeln sind noch
keinen neuen Release-Daten bekannt. Wir
werden Sie auf dem Laufenden halten, ob
nun tatsichlich viele Spiele entschirft wer-
den, wie die Financial Times Deutschland
am 25. September berichtete.

Simsville eingestellt

Die Liste der eingestellten Spiele diirfte in
diesem Jahr Rekordlinge erreichen. Auch
Maxis hat jetzt ein Opfer verkiindet: der Stra-
tegietitel Simsville. Das Programm sollte
den Zuschau-Charme von Sims mit den Pla-

nungsaspekten eines Sim City verbinden.
Angeblich habe der Titel »den Standards von
Maxis« nicht entsprochen. Die Mitarbeiter
wurden anderen Projekten, unter anderem
dem ehrgeizigen Sims Online, zugeteilt.

- http://simsville.ea.com

Simsville wird niemals erscheinen — »zu schlecht«.



Lionheads neues Spiel

Auf der ECTS befragten wir Lionhead-
Griinder Peter Molyneux zu seinem nichs-
ten groRen Projekt. Beim 3D-Rollenspiel
Ego habe er eher eine Beraterrolle. Momen-
tan werkele er an Dimitri, das sich noch in
der Konzeptphase befinde. Alles andere
streng geheim! Immerhin erfuhren wir,
dass der Titel fiir den PC verdffentlicht wird.
Auf einen Veréffentlichungstermin wollte

Peter Molyneux schweigt tiber sein neues Spiel.

sich er sich nicht festlegen, anscheinend hat
er aus Black & White gelernt.
- www.lionhead.com

Bioware vs. Interplay

Erst hat Interplay das Rollenspiel Torn ein-
gestellt, dann tibernahm Mischkonzern Ti-
tus die Mehrheit der Firmenaktien. Jetzt
hat Bioware (Baldur‘s Gate 2) den Publis-
her verklagt: Interplay habe ohne Zustim-
mung von Bioware Distributionsrechte an
Dritte iibertragen. Zudem gehen Bioware
und Parallax (Descent 2) gegen Interplay,
Titus und Virgin Interactive vor, sie for-
dern die Zahlung zusitzlicher Gewinnan-
teile. Damit scheint die Partnerschaft zwi-
schen Bioware und Interplay beendet.

- www.hioware.com

Frage des Monats

In Ausgabe 10/2001 fragten wir:

»Was fiir eine Art PC haben Sie?«

Komplett-PC:

Selbstbau-PC:
20,5% 43,1%

Komplett-PC mit
eigenen Upgrades: 36,4%
Ergebnis: Die Mehrzahl der Befragten bastelt
gerne; sie ristet entweder selber auf oder
stellt sich gleich einen Rechner aus Einzel-
komponenten zusammen. Nur etwas tber ein
Fiinftel der Befragten gibt sich mit einem
herkémmlichen Komplett-PC zufrieden.
|

Terminkalender: Netzwerk-Partys bis November 2001

Bei den meisten LAN-Partys miissen Sie einen Rechner samt Netzwerk-Karte mitbringen; der
wird dannin ein grofes Netzwerk eingeklinkt. Bitte beachten: In der Regel haben die Veran-
staltungen eine fest begrenzte Teilnehmerzahl - ohne Anmeldung kdnnen Sie nicht mitmachen.

Veranstaltung = Ort und Teilnehmer max. Info- = Adresse Termin
DIMENSIONS Il " | 0172768 RT-Rommelsbach | 400 | www.dimensions.de | 20.10. bis 21.10.2001
Broadcaststorm 3 | A-9020 Klagenfurt 1000 | www.lanfactory.at/ 26.10 bis 28.10.2001
Leavin’ the Reality 4 | 15230 Frankfurt/ Oder 800 | http://www.npffo.de | 26.10. bis 28.10.2001

WarBurg Il | 35043 Marburg-Moischt | 300 | www.marburg-lan.de | 26.10. bis 28.10.2001
Millan. 2k Chapter 3 | 65428 Riisselsheim 600 | www.millannium.de 2.11. bis 4.11.2001
NetGen's FragShow 19 | 25421 Pinnneberg 420 | www.netgen.de/ 2.11. bis 4.11.2001
LAN-Attack 2001 pro | 71642 Ludwigsburg 666 | www.lan-attack.de 2.11. bis 4.11.2001
Binarydays | CH-4153 Basel/ Reinach 250 | http://binarydays.ch.to | 9.11. bis 11.11.2001

pL@Net | A-6330 Kufstein 200 | www.lanparty.grufo.com 10.11. bis 11.11.2001

Compuse Lan Party | 94032 Passau 400 | www.compuse.de 23.11. bis 25.11.2001

Simulationen von Jane’s

Edle Tropfen bei id

Bereits vor einiger Zeit gab Electronic Arts
bekannt, keine weiteren Jane’s-Simulatio-
nen zu veréffentlichen. Jetzt hat sich Xicat
die Software-Namensrechte der Jane‘s In-
formation Group gesichert. Als erster Titel
der wiederbelebten Reihe soll die urspriing-
lich bei Looking Glass entwickelte Zweiter-
Weltkrieg-Flugsimulation Attack Squadron
erscheinen. Der Informationsdienst des
US-Militdrs will den Entwicklern dafiir sei-
ne umfangreiche Datenbank iiber Kriegs-
geridtjeder Art zur Verfiigung stellen.

- Www.xicat.com

Attack Squadron: Soll noch dieses Jahr erscheinen.

Entwickler und ihre Hobbies: Wihrend 3D-
Guru John Carmack sein Gehalt in Tank-
filllungen fuir seinen Ferrari investiert und
John Romero per Hummer-Jeep durchs Ge-
linde ackert, haben Todd Hollenshead (Pri-
sident von id-Software) und sein Kollege
Designer Tom Willits (Doom) ein erlesene-
res Hobby: Beide sind begeisterte Sammler
seltener Weine. Willits soll sogar einen
Weinkeller fiir etwa 2.000 Flaschen planen.
Hoffentlich behalten die beiden trotzdem
einen klaren Kopf, damit die Shooter-Hoft-
nung Doom 3 fertig wird. PET]

Tim Willits und Todd Hollenshead sind Weinkenner.

GameStar-Newsticker

]  C&C 4 - TWILIGHT: Erstmals bestatigte Westwood gegeniiber der Offentlichkeit, den

vierten Teil der Echtzeit-Serie zu planen. Details sind allerdings noch nicht bekannt. [T

E-LAN

ABGESAGT: Electronic Arts hat die fir den 2. und 3. November geplante Super-LAN abgesagt.
Angeblich habe sich ein groRer Sponsor Uberraschend zuriickgezogen und somit die Qualitat der Par-

ty geféhrdet. [T

PHANTASY STAR ONLINE: Sega plant, das Online-Rollenspiel auch fir
den PC umzusetzen. Bisher durften nur Dreamcast-Besitzer in die bunte Marchenwelt. [117)

FIFA

2002: Vorzeigekicker Gerald Asamoah (Schalke 04) wird die Packung vom neuesten Spross der Fifa-

Familie zieren. [IITJ

BRITNEY-SPIELE: Publisher THQ hat sich bis 2005 die Rechte am Mar-

kennamen Britney Spears gesichert. Wir werden der Uppigen Blondine in Zukunft auf allen Plattformen

begegnen. [1IT]

X-BOX SPATER: Microsoft kann den US-Starttermin nicht halten. Die Konsole
erscheint am 15. November — eine Woche spater als geplant. [TIT]
Macher haben 30 Prozent der Entwicklerfirma SEK (Wiggles) erworben. [IIT]

SUNFLOWERS: Die Anno-
SIR TECH: Die

Sirotek-Briider haben ihre kanadische Entwicklerfirma (Jagged Alliance 2) geschlossen. [Tl
OPERATION FLASHPOINT: Fiir kommenden Dezember wurde von Code Masters ein Kampag-

nen-Addon angekiindigt, in dem Sie auf der Seite der Russen kampfen.
|
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www.gamestar.de:
weitere Termine im
Lanparty-Kalender
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Age of Mythology: Ensembles Echt- e
zeit-Hoffnung wird immer schoner. =

Online-Overkill

Es gibt Entscheidungen,
die trifft ein echter Mann
nur einmal im Leben: Intel
oder AMD, Pepsi oder Coke,
mit Eingriff oder ohne.
Ganz dhnlich ist es bei
Online-Rollenspielen. Wer
sein virtuelles Zuhause gefunden hat, bleibt
ihm meist fiir lange Zeit treu. Man kennt die
Spielregeln, hat seinen Kreis an Internet-
Kumpels —und wenn tatsachlich mal Lange-
weile droht, hat der Hersteller gerade wieder
ein Update oder Addon fertig.

Momentan laufen bereits Ultima Online,
Asheron’s Call und Everquest —um nur die
drei wichtigsten zu nennen. Alleine diesen
Monat wurden drei neue Netzwelten wie
World of WarCraft angekiindigt, mindestens
30 sind in der Entwicklung. Ich schatze mal,
dass zehn davon so gut werden, dass ich sie
ohne vorgehaltene Armbrust spielen wiirde.
Private Zeit und eigene Euros mochte ich
aber voraussichtlich nur fiir eine investieren.
Nach aktuellem Stand entweder fiir Star Wars:
Galaxies oder World of WarCraft, je
nachdem, welche wann die Pforten &ffnet.
Die anderen gehen bei mir leer aus.

Niemand hat die Zeit (und das Geld), in drei
oder vier Online-Welten zu spielen. Ich mache
mir ernsthaft Sorgen, dass deshalb vielen
guten Spieleschmieden langfristig die Pleite
droht. Denn die Entwicklung der Online-Wel-
ten ist richtig teuer, allein schon die aufwandi-
gen Serverparks und Massen-Betatests kosten
ordentlich Geld. Und das geben wir, die Kun-
den, nur ganz wenigen Studios zuriick.

Peter Steinlechner
Redakteur

Age of Mythology

Planet der Affen

Lauschige Wilder, glitzernde Gewisser —
schon jetzt mag mancher beim Anblick der
3D-Pracht von Age of Mythology am lieb-
sten den Umzugswagen ins Spiele-Paradies
bestellen. Derzeit bohren die Ensemble Stu-
dios die Grafik ihrer Echtzeit-Hoffnung wei-
ter auf: Die Bodentexturen sind schon ver-
feinert, ein neues Engine-Modul wird dem-
nichst fiir noch weichere Uberginge (bei-
spielsweise zwischen Acker- und Wald-
grund) sorgen. In den geplanten 40 Missio-
nen des inoffiziellen Age of Empires 2-
Nachfolgers steuern Sie die Geschicke von
Griechen, Agyptern und Wikingern; deren
Gotter spielen ebenfalls eine wichtige Rolle.

Auch der Szenario-Editor, mit dem Sie
eigene Maps basteln konnen, macht grofle
Fortschritte. Nebenbei soll es mit dem Tool
moglich sein, vom Zufallsgenerator erstell-
te Multiplayer-Karten abzuspeichern. Noch
nicht endgiiltig geklart ist, ob auch ein Ein-
heiten-Editor beiliegt — der wiirde den Ent-
wicklern wegen der komplizierten internen
Datenbank besonders viel Aufwand machen.
- Microsoft, (01805) 672 255

Age of Mythology: Anubis hilft seinen agyptischen
Anbetern im Kampf zwischen Tempelmauern.
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In den Lichtspielhiusern war Planet der Af-
fen einer der Sommerhits, am PC steht dem

Planet der Affen: K&mpfe und Primatenrétsel.

gleichnamigen Action-Adventure wohl we-
niger Erfolg bevor. Das Programm erzihlt
im Szenario der ersten beiden (alten) Filme
eine neue Handlung. Darin scheuchen Sie
die Hauptfigur Ulysses durch Kampfe, Rit-
seleinlagen sowie Plaudereien mit Primaten
und menschlichen Rebellen. Eine Beta-Ver-
sion zeigte noch einige Schwichen bei Gra-
fik und Steuerung. Ende Oktober soll das
Programm in den Liden stehen.

- Ubi Soft, (0190) 882 412 10

Might & Magic 9

Fiir Teil 9 der Rollenspiel-Reihe Might &
Magic hat Hersteller 3DO endlich ein ver-
niinftiges Technik-Grundgeriist lizenziert.
Kiinftig soll die LithTech-Engine von Mono-
lith fiir schnucklige Fantasy-Dérfer und fie-
se 3D-Feinde sorgen. Die Handlung will Sie
ins eisige Chedian versetzen, auf das eine
gewaltige Feindarmee zumarschiert.

- www.3do.com




Star Wars: Galaxies

Derzeit ist es eines der ambitioniertesten
Projekte in der Spielebranche: das Online-
Rollenspiel Star Wars: Galaxies. Als Mensch
oder Wookiee, Rodianer oder Bothaner sol-
len Sie darin fast unbegrenzte Moglichkei-
ten zur Selbstverwirklichung bekommen.
Wahlweise starten Sie eine Laufbahn als
Rennfahrer mit einem von Luke Skywalkers
Landspeedern oder versuchen sich als Fri-
seur. Wer sehr viel Ausdauer hat, bastelt an
einer — angeblich extrem schwierigen — Kar-
riere als Jedi-Ritter. Das Rollenspiel-System
wird tiber Fertigkeiten funktionieren, hn-
lich wie in Diablo 2. Die schicke 3D-Welt
soll Elemente aus allen Filmen enthalten,
sogar aus dem noch nicht erschienenen
fiinften (Episode 2). Sie diirfen die Unter-
wasser-Welt der Gungans erkunden oder
durch Dagobah-dhnliche Siimpfe stapfen.
Bereits jetzt arbeitet ein weiteres, unabhin-
giges Entwicklerteam an der ersten Addon-
CD. Die wird Galaxies um Raumschiffe und
galaktische Schlachten erweitern.

- Www.starwarsgalaxies.com

Medal of Honor

Auf der Londoner Spielemesse ECT'S konn-
ten wir den Ego-Shooter Medal of Honor
ausfiihrlich anspielen — und bekamen
gleich eins auf die Miitze. Die anwesenden
Entwickler hatten nimlich nicht verraten,
dass in der neuesten Version die Gegner
scharfe Handgranaten einfach zuriickwer-
fen! Damit nicht genug, manchmal appor-
tieren vom Feind trainierte Hunde den
Sprengkorper zuriick zum Absender. In
dem Spiel auf Basis der Quake 3-Engine
schliipfen Sie in die Rolle des Lieutenant
Mike Powell und helfen im Zweiten Welt-
krieg, Europa und Nordafrika von den Nazis
zu befreien. Gelegentlich sollen Sie sogar
im Panzer oder per Motorrad durch die Ge-
gend fahren kénnen. Nach aktuellem Stand
erscheint der Titel im 1. Quartal 2002.

- http://mohaa.ea.com

Medal of Honor: Als US-Lieutenant bekommen Sie es aus néch-
ster Nahe mit Besatzern zu tun; hier in der Normandie.

Star Wars Galaxies: Enthélt Elemente aus allen Filmen — auch als AT-ST-Pilot diirfen Sie antreten.

Anno 1503

Ganze Ozeane staffiert derzeit das Entwick-
lerteam von Anno 1503 mit Inseln aus, al-
leine rund 350 Eiland-Grundformen sind in
der Mache. Die Atolle dienen als Basis fiir
den Zufallsgenerator, der Thnen zu Beginn
des Endlosspiels auf Knopfdruck immer
neue Welten erstellt. Weitere Eilande tau-
chen in der Kampagne auf, in der Sie dem
Schicksal eines jungen, armen Mannes auf
die Spriinge helfen. Nach momentaner Pla-
nung ist das Aufbauspiel im Marz 2002 fer-
tig. Hersteller Sunflowers will den sicheren
Verkaufserfolg dann mit einer insgesamt
10 Millionen Mark teuren Werbekampagne

Leser-Charts

zum absoluten Mega-Top-Seller machen.
Ob das eigentliche Spiel tatsichlich so gut
wird, wissen wir vermutlich im Mirz.

- Www.anno1503.de

Auf Video-CD:
Video-Special

Anno 1503: Die Designer basteln an gut 350 Inseln.

Verkaufs-Charts

Platz Spiel Platz Spiel
1! o | piablo 2 1 [ Myst 3
2 | (3) | Max Payne 2 | (1) § Max Payne
3| @2 | Counterstrike (dt.) 3| ( | Diablo 2: Lord of Destruction
4 | (4) | Operation Flashpoint 4 | (3) | Operation Flashpoint
5| 5 | Half-Life (dt.) 5 |(14) | MechCommander 2
6 | (6) | Unreal Tournament 6 | (4) | Train Simulator
7| © | Age of Empires 2 7 @) Arcanum
8 | (7) | Baldur’s Gate 2 8| (9 | Die Sims
9 |(10) | Deus Ex 9 | (6) | Emperor: Schlacht um Dune
10 | 8) | Black & White 10 m Grand Prix 3: Season 2000
11 |(12) | StarCraft 1 From Dusk Till Dawn
12 | (1) | Gothic 12 | (3) | Black & White
13 |(4) | Desperados 13 | 5) | Diablo 2
14 |(16) | Tropico 14 | (0 | Grand Prix 3
15 |(19) | Die Sims 15 | (8) | Half-Life (dt.)
16 |(13) | C&C: Alarmstufe Rot 2 16 |(5) | Die Sims: Party ohne Ende
17 |(5) | Serious Sam 17 | © | Counterstrike (dt.)
18 | () | Sudden Strike 18 | () | Cossacks
19 |17) | Emperor: Schlacht um Dune 19 | @) | King of the Road
No One Lives Forever 20 |(10) | Baldur’s Gate 2: Thron d. Bhaal

Quelle: Gber 1.000 Leser-Mitmachkarten.
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Sept. 2001; nach den Verkaufszahlen von SATURN
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Gala

ctic Battlegrounds: Fiir Flair in dem grafisch recht biederen Spiel

Serious Sam 2

Die Jungs haben Sinn fiir Tempo: Erstim
Mai sorgte der Ego-Shooter Serious Sam fiir
besonders flotte Action, bereits im Novem-
ber mochte das Entwicklerteam Croteam
den Nachfolger The Second Encounter fer-
tig stellen. Hauptfigur Sam wollte am Ende
von Teil 1 eigentlich den Oberboss Mental
bekimpfen, doch sein gekapertes Raum-
schiff stiirzte ab. Er vertagt diese Attacke
erst mal — schlieflich lauern in den drei
Welten des zweiten Teils genug hungrige
Monster. Die Szenarios orientieren sich an
Siidamerika, Babylon und dem Mittelalter.
Um die feindlichen Horden méglichst ef-
fektiv zu bekdmpfen, gibt’s drei zusitzlich
Waffen. Auflerdem sind fiir das mit 50
Mark recht preiswert angesetzte Programm
neue Grafikeffekte und Multiplayer-Modi
vorgesehen.

- Take 2, (01805) 217 316

Star Wars:
Galactic Battlegrounds

Wihrend eines Besuchs von Electronic Arts
in der GameStar-Redaktion konnten wir ei-
ne fortgeschrittene Version von Star Wars:
Galactic Battlegrounds antesten. Das auf der
zwei Jahre alten Age of Empires 2-Engine
basierenden Echtzeit-Strategiespiel zeigt
sich grafisch eher bieder. In den Missionen
erzihlen viele geskriptete Events die Rah-
menhandlung. Ahnlich wie in AoE 2 steu-
ern Sie iiberwiegend wahre Einheiten-Mas-
sen tiber die Planetenoberflichen. Etwas ge-
wohnungsbediirftig sind die Truppentypen:
U-Boote zum Beispiel muten Kennern der
alten Star Wars-Filme eher befremdlich an.
Publisher Electronic Arts verspricht, fir die
deutsche Version die Original-Sprecher aus
den Kinofilmen vors Mikrofon zu laden.
Die stellaren Schlachtfelder 6ffnen nach ak-
tueller Planung noch vor Ende 2001.
-www.lucasarts.com

Noi-aa |

sollen die Original-Synchronstimmen aus den Kinofilmen sorgen.

12

Serious Sam 2: Flottes Ballern mit Sam in Siidamerika, Babylon und dem Mittelalter.

Black & White:
Creature Isle

Auf der ECTS erlduterte uns Peter Moly-
neux Details zum Black & White-Addon
Creature Isle sprechen. Urspriinglich wa-
ren zwei Spielarten fiir die Missions-CD im
Gesprich. Eine lief unter dem Arbeitstitel
Supergod, die andere unter Creature Isle. In
der nun gecancelten ersten Variante wire
der Aufbaupart noch deutlicher in den
Vordergrund geriickt. In Creature Isle geht
es fast ausschliefRlich um die Kreatur, sie be-
kommt nun sogar Nachwuchs. Das Baby
hingt tibrigens nicht beim Spieler an der
Leine, sondern bei der Kreatur, die ihm alles

Creature Isle: Liehevoll erzieht der stolze Léwen-
papa sein kleines Entlein.

beibringt. Ab Februar 2002 sollen Sie sich
voll in die Tierzucht stiirzen kénnen.
—Swww.bwgame.com

GameStar-Charts

Platz  Spiel Genre Hersteller Testin  Wertung
1 | NHL 2002 Sportspiel EA Sports 93%
2 | MaxPayne 3D-Action Remedy 88%
3 | Siedler 4: Mission-CD Aufbauspiel-Addon | Blue Byte 88%
4 | Stronghold Aufbauspiel Take 2 87%
5 | Commandos 2 Echtzeit-Taktik Pyro Studios 87%
6 | Wiggles Aufbauspiel Infogrames 85%
7 | MechCommander 2 Echtzeit-Taktik Microsoft 85%
8 | Patrizier 2: Aufschw. d. Hanse | Wirtschaftssim-Addon| Ascaron 85%
9 | Zeus: Poseidon Aufbauspiel-Addon | Impressions 85%

10 | Red Faction (dt.) Ego-Shooter Volition 84%
11 | Maddon NFL 2002 Sportspiel EA Sports 80%
12 | Throne of Darkness Action-Rollenspiel Vivendi Universal 79%
13 | Conquest Echtzeit-Strategie Ubi Soft 10/01 | 78%
14 | Jumpgate Online-Weltraumspiel| Mighty Games 10/01 = 78%
15 | Grand Prix 3: Saison 2000 | Rennspiel-Addon Microprose 9/01 78%
16 | Project Eden Action-Adventure Core Design 10/01 | 77%
17 | Achterbahn Designer Simulation Disney Interact. 77%
18 | Spiderman 3D-Action Activision NEU 76%
19 | Arcanum Rollenspiel Vivendi Universal | 9/01 76%
20 | Gorasul Action-Rollenspiel Jowood 10/01 | 72%

Die 20 besten aktuellen PC-Spiele nach den GameStar-Wertungen der Ausgaben 7/2001 bis 9/2001.
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Counterstrike:
Condition Zero

Garantiert ohne Cheater-Zank befreien Sie
demnichst in Counterstrike: Condition
Zero virtuelle Geiseln. Die Solo-Umsetzung
des Online-Shooters schickt Sie wahlweise
als Polizist oder Terrorist in 16 brandneue
Levels. Sowohl Thre Team-Gefihrten als
auch die Gegner soll der Computer steuern.
Spielerisch etwas fragwiirdig klingen die ge-
planten Rollenspiel-Elemente: Statt Geld
nur fiir Waffen auszugeben, verbessern Sie
damit auf Wunsch die Fahigkeiten Ihrer Ka-
meraden, etwa den Umgang mit bestimm-
ten Waffen. Neue Schieflpriigel, Unifor-
men und dezent verbesserte Grafiken sind
ebenfalls vorgesehen. Das Programm er-
scheint nach aktuellem Stand im Friihjahr
2002 als Vollpreistitel. Den eingebauten
Multiplayer-Modus kénnen auch tiberzeug-
te Fans des Internet-Counterstrikes nutzen.
Ein kostenloser Patch liefert ihnen alle be-
notigten Komponenten (Levels, Skins und
Waffen), nicht aber den Solo-Modus.

- Vivendi Universal, (06103) 994 00

Warrior Kings

Das Gute, das Bose oder die Macht der
Technik — fiir eines miissen Sie sich in War-
rior Kings entscheiden. Das 3D-Echtzeit-
Strategiespiel stellt Sie an die Spitze eines
einst michtigen Konigreichs, dem Sie zu
neuem Glanz verhelfen sollen. Mit der
Wahl des Glaubens bestimmen Sie die Art
Threr Truppen. Wer beispielsweise friih ei-
ne Kirche errichtet, begibt sich auf den gu-
ten Pfad und kann spiter keine bésen Ein-
heiten — etwa Echsenreiter — anheuern. Bei
einer Prisentation hat uns erstens die stim-
mungsvolle Grafik mit Bergen, Tilern und
hiibschen Stidten und Schléssern gefallen.
Und zweitens, wie viele Einheiten gleich-
zeitig in die Landschaft passen: Praktisch al-
les war mit wuselnden Kriegern voll ge-
stopft, ohne dass es zu Rucklern kam.

- Virgin, (040) 897 033 33

Condition Zero: Kiinftig lauft die beliebte Geiselbefreiung auch ohne Internet-Zugang.

Dragon Empires: Schwerpunkt auf K&mpfe.

Dragon Empires

Auch Codemasters bastelt an einem Inter-
net-only-Titel: Dragon Empires soll deutlich
stirker als Ultima Online oder Everquest
auf flotte Kimpfe zwischen Clans setzen.
Die 3D-Grafik wirkt ein wenig kiinstlich,
insgesamt aber ordentlich. Im 2. Quartal
2002 will der Hersteller die Server eréffnen.
- Www.codemasters.com

Breed

Verdichtig stark nach Halo sieht Breed aus.
In dem Taktik-Shooter befreien Sie als Mit-

Aktuelle Beta-Tests

Breed: Taktische Action fast im Look von Halo.

glied einer Rebellentruppe die Erde von
Auflerirdischen. Vor Missionsbeginn wih-
len Sie Truppen aus, die das Gefecht an-
schliefend KI-gesteuert austragen. Den
Einheiten erteilen Sie weitergehende Be-
fehle, oder Sie steuern einzelne Soldaten.
Auch den Rohstoff-Nachschub organisieren
Sie selbst. In Fabriken bauen Sie Einheiten
und Fahrzeuge, die Thnen im Kampf gegen
die Invasoren zur Seite stehen. Auf der
Spielemesse ECTS konnten wir bereits
selbst in einem Jeep mitfahren und dabei
per MG auf KI-Kampfer feuern — und fiihl-
ten uns fast schon in Halo versetzt.
- CDV, (0721) 97 22 40

Aktuell

f \

Auf Video-CD:
Video-Special

Kostenlos die kiinftigen Spiele-Hits kennen lernen: Bevor der Rest der Menschheit im Laden zugreift, kon-
nen Sie die potenziellen Meisterwerke von morgen bereits jetzt spielen - als Beta-Tester. Ab sofort finden
Sie in GameStar regelmaBig Links zu Web-Seiten, auf denen Sie sich direkt bei den Entwicklern anmelden.

Info-Adresse

www.motorcityonline.com/beta/beta.html
www.sierrastudios.com/games/empireearth/index2.html

Hersteller

Electronic Arts
Stainless Steel

Genre

Online-Rennspiel
Echtzeit-Strategie

Spiel
Motor City Online
Empire Earth

Neocron | Online Ego-Shooter Reakktor www.neocron.com/html/beta_test.html

Atriarch | Online-Rollenspiel World Fusion www.atheta.com/appform.html

Chivalry | Online-Rollenspiel Mythric Studios Chivalry.ianstorm.com/members/account.asp
Warrior Kings: Gewaltige Einheitenmassen ungewchnlicher Krie- Legend of Mir | Online-Rollenspiel Legend of Mir www.legendofmir.net/download/download.htm

ger kdmpfen um die Macht im schon gestalteten Fantasy-Reich.
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Aktuell
Codgcreatures:-Die Engine produziert eine
beeindruckende Grafik,.die sich vor der
rrenz von Uberseg nicht verstecken muss.
Codecreatures auf eigene Faust angehen. Neocronkommt  Anstoss 4 sowie dem Patrizier 2- Nachfolger
als normales Vollpreis-Spiel in den Handel.  wird laut Hersteller-Angaben fortgesetzt.
Auf der ECTS prisentierte die Bochumer  Kiufer diirfen einen Monat lang kostenlos - www.ascaron.de
Phenomedia-Tochter Codecult zum ersten  spielen, danach fallen die iiblichen Monats-
Mal ihr 3D-System Codecreatures. Dieses  gebiihren (etwa 20 Mark) an. Die Gilde
enthilt nicht nur eine leistungsstarke Grafi- - www.neocron.de
kengine, sondern auch ein komplettes Spie- Bei einem Besuch der Entwickler von Die
leentwicklungs-Kit inklusive Editor. Die Preis- Gilde in der GameStar-Redaktion konnten
gestaltung fiir Lizenzierungen ist besonders wir eine weit fortgeschrittene Version des
fiir junge Entwickler attraktiv: Fiir nicht- Wirtschaftsspiels ausprobieren. Die nette
kommerzielle Zwecke gibt es das System 3D-Grafik sorgt fiir Atmosphire, zig Berufe
kostenlos. So sollen Nachwuchs-Teams in bieten ein weites Betitigungsfeld. 200 Spiel-
die Lage versetzt werden, schnell und preis- jahre haben Sie Zeit, eine michtige Dynastie
wert eine Demo basteln zu kénnen, was die a la Fugger zu griinden. Allerdings ist die
Suche nach einem Publisher wesentlich er- Steuerung noch ein wenig umstindlich, und
leichtert. Professionelle Spielemacher miis- der Spielverlauf erweist sich vor allem zu Be-
sen natiirlich in die Tasche greifen, eine Li- ginn als reichlich zah. Doch die Hersteller
zenz schligt je nach Umfang mit entweder  Neocron: Sie kbnnen mit anderen Spielern Gilden wollen frei definierbare Shortcuts in die End-
29.000 oder 100.000 US-Dollar zu Buche.  griinden oder auf Solopfaden wandeln. version einbauen, damit die Navigation
Das ist immer noch preiswert im Vergleich durch die Meniis ein wenig flotter wird.
zu anderen 3D—Engine.s, die im Normalfall Geldnot bei Ascaron - www.diegilde.de
einen hohen sechsstelligen Betrag plus zu-
sitzlichem Gewinnanteil kosten. Die Traditionsschmiede Ascaron (Anstoss,
- www.codecult.de Patrizier 2) musste am 31. August beim
Amtsgericht Bielefeld wegen voriibergehen- Das Berliner »Spieleentwick-
Neocron der Zahlungsunfihigkeit einen Insolvenzan- lungs-Kombinat« wurde 1998
trag stellen. Als Griinde gibt die Geschiftslei- unter dem Namen SEK Ost
Das futuristische Online-Rollenspiel Neo-  tung hohe Vorfinanzierungskosten fiir die von vier ehemaligen Terra-
cron nihert sich der Fertigstellung. Piinkt-  Software-Entwicklung an, die bislang aus ei- tools—Mitarbeiterp gfagr(]ndet.
lich zum Weihnachtsgeschift wollen Ent-  gener Tasche gezahlt wurden. Die Firma Das _bislang G Pl
wickler Reakktor und Publisher CDV die  sucht immer noch nach zahlungskriftigen gramm der m_lttleryvelle_ZB
. . . . . . festen und freien Mitarbeiter
Multiplayer-Massen auf die zerstorte Erde  Investoren. Ironischerweise feierte das Unter- ist das knuffige Aufbauspiel
des 28. Jahrhunderts loslassen. Der um-  nehmen erst vor kurzem zehnjihriges Jubi- Wiggles (Test ab Seite 106),
fangreiche Beta-Test lduft seit einiger Zeit, ldumund stehtkurz vor der Veréffentlichung das hierzulande von Innonics
Neuanmeldungen fiir weitere Testphasen zweier Spiele: des witzigen Ballerburg sowie vertrieben wird. Dem jungen
werden noch angenommen. Wie Sie spie- dem sehr guten Patrizier 2-Addon Auf- Unternehmen sind vor allem ausgefeilte Spielcharaktere und
len, bleibt Thnen {iberlassen: Sie diirfen ein ~ schwung der Hanse. Diese Titel sollen beide eine gute Story wichtig — das gilt auch fiir den bislang gehei-
friedliches oder gewalttitiges Dasein fiih-  vor dem Weihnachtsgeschiift erscheinen,von ~ Men nachsten Titel, an dem sie seit drei Monaten arbeiten,
ren, sich mit anderen verbiinden und im  dem sich Ascaron einen finanziellen Auf- und der entfernt die Wiggles-Idee weiterfiihren soll.
Team losziehen oder die vielfiltigen Quests  schwung erhofft. Auch die Entwicklung von
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Technik

» NVIDIA GeForce3” Ti200
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Noch im Oktober erscheinen Grafikkarten mit
dem erweiterten Geforce 3-Kern. Die Elsa Gladiac
721 TV-Out setzt auf den Geforce 3 Ti 200-Chip.

16

Chipsatz-Wirrwarr

Im Mainboard-Markt geht
es drunter und driiber. Als
Kaufer hat man die Wahl
zwischen einer kaum zu
Uberschaubaren Anzahl an
Hauptplatinen. Wer sich
derzeit zum Beispiel ein
Athlon-System zusammenbauen méchte,
muss aufpassen —sonst wird ihm womoglich
ein veraltetes oder in den nachsten Wochen
lUberholtes Board angedreht.

Hinter der groRen Verwirrung stehen mehrere
Chipsatz-Hersteller, die sich im Rhythmus von
zwei Monaten mit ihren Entwicklungen zu
liberbieten versuchen. Athlons —typische
Eigenbau-CPUs — verkaufen sich zur Zeit
beinahe wie geschnitten Brot. Das hat

zur Folge, dass sich die Chipsatz- und Board-
Produzenten einen Teil vom Erfolgskuchen
abschneiden. Zum Nachteil des Kaufers,

der bei so vielen Neuankiindigungen

schnell den Uberblick verliert.

Gehdren Sie zum zum GroRBteil unserer Leser,
die sich einen PC selbst zusammenbauen,
dann lassen Sie sich durch das Uberangebot
nicht in die Irre fiihren. Fragen Sie nach dem
neuesten Board, und informieren Sie sich, ob
innerhalb kurzer Zeit bereits eine verbesserte
Version ansteht. Spieler mit geringeren
Anspriichen sind dagegen mit SD-RAM- oder
DDR-Mainboards der ersten Generation
immer noch gut bedient.

Jochen Rist
Hardware-Redakteur

Geforce 3 Titanium

Zwei neue Geforce-3-Chips erscheinen im
Oktober auf Grafikkarten mehrerer Herstel-
ler. Allen voran Elsa, die mit der Gladiac 721
TV-Out und der Gladiac 921 DVI auf die
Nvidia-Prozessoren Geforce 3 Ti 200 und Ti
500 setzt. Ti steht fiir die als Titanium be-
zeichnete Weiterentwicklung. Der Ti 500
stellt das bisher als Geforce 3 Ultra geplante
Modell dar. Diese Version hat nicht nur ei-
nen héheren Takt, sondern auch neue Sha-
dow Buffer. Deren Spezialitit ist die Echt-
zeitberechnung von Schatten und 3D-Tex-
turen mit volumetrischen Effekten. Die Va-
riante basiert ebenfalls auf der erweiterten Ti
500-Architektur und ist in dieser Hinsicht
der normalen Geforce 3 um eine Nasenlin-
ge voraus. Die Gladiac 921 DVI mit Ti 500
kostet circa 1.000 Mark, wihrend die Gladi-
ac 721 TV-Out bei etwa 650 Mark liegt.
AuRerdem erscheint die Gladiac 516 TV-
Out fiir rund 400 Mark, die auf einem neu-
entwickelten Geforce 2 Ti-Chip basiert. Alle
Grafikkarten sollen bereits Ende Oktober im
Handel verfuigbar sein. Zeitgleich versffent-
licht ATI ihre Radeon 8500, die als Geforce-
3-Konkurrent konzipiert wurde.

- www.elsa.de

Nvidia Detonator XP

Nvidia bringt eine neue Version seines Re-
ferenztreibers heraus, um den neuen Gra-
fikkarten des Konkurrenten ATI (Radeon
7500 und 8500) entgegenzutreten. Im Na-
men an das neue Windows XP angelehnt,
beschleunigt der Detonator XP 21.81 ins-
besondere Geforce-3-Karten, laut unseren
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Benchmarks um 15 bis 30 Prozent. Ein
Upgrade lohnt sich nicht nur fiir diese Mo-
delle, alle Geforce-Chips profitieren von
den Treiberoptimierungen. Der Download
umfasst rund 3,5 MByte, unterstiitzt beide
Windows-Linien ab 95 und NT. Den Deto-
nator XP-Treiber finden Sie auch auf un-
serer Video-CD und DVD.

—Www.nvidia.com

Windows XP

Am 25. Oktober 2001 erscheint Windows
XP. XP steht fiir Experience und fithrt Win-
dows 98/ME und Windows 2000 zusam-
men. Fiir die Basisversion Windows XP Ho-
me Edition verlangt Microsoft stolze 489
Mark, fur das Update 254 Mark. XP-Profes-
sional wird bei circa 600 Mark liegen (Up-
date: 489 Mark). Die Professional-Plattform
ist das Pendant zu Windows NT und 2000.
Wer mehr Infos sucht: Am 12. Oktober ver-
Offentlicht unsere Schwesterpublikation
Tecchannel ein Sonderheft zum Thema
Windows XP. Das Tec Magazin kann auch
online bestellt werden.

- www.techchannel.de

Die Vollversion von Windows XP Home Edition kos-
tet 489 Mark, das Update 254 Mark.



Gamecube im Laden

Am 14. September erschien
der Gamecube in Japan.
Die Nintendo-Spielekonsole
setzt auf Prozessoren von
ATl und 1BM.

Athlon XP

Der Gamecube, Nintendos neue Spielekon-
sole, ist seit 14. September erhiltlich. Vor-
erst gibt es den kleinen Wiirfel erst in Japan.
Dort wanderten innerhalb von finf Tagen
rund 300.000 Einheiten {iber die Ladenti-
sche. Europdische Spieler miissen sich des-
halb noch bis zum nichsten Friihjahr ge-
dulden. Der Amerika-Launch findet dage-
gen bereits am 18. November statt. Zum
Verkaufsstart gab es auler dem Rennspiel
Wave Race: Blue Storm die beiden Ge-
schicklichkeitsspiele Luigi’s Mansion und
Monkey Ball.

Im Inneren des Gehiuses arbeitet ein
mit 485 MHz getakteter IBM-Power-PC-
Prozessor namens »Gekko«. Neben dem
162 MHz schnellen »Flippper«-Grafikchip
von ATI setzt sich das System aus 40 MBy-
te RAM zusammen, wovon 2 MByte fiir den
Grafik- und 1 MByte fiir den Texturspeicher
bereitstehen. An Effekten unterstiitzt das
Gerit bi- und trilineares Filtering, Alpha
Blending, Multi-Texturing, Bump Mapping
und Kantenglittung. Statt auf Spiele in Mo-
dul-Form setzt Nintendo auf ein eigenes
Mini-CD- und DVD-Format, das biszu 1,5
GByte Daten pro Medium fasst. Die Zu-
griffszeit betrigt circa 128 ms, wobei die
Datentransferrate zwischen 16 MByte und
25 MByte pro Sekunde liegt, was etwa ei-
nem 70-fach CD-ROM-Laufwerk entspricht.
- www.nintendo.com

Angeblich plant AMD, eine besondere Pro-
duktbezeichnung fiir seine im Oktober er-
scheinende Desktop-Palomino-Prozessoren
einzufithren. Das so genannte Performan-
ce-Rating gibt dann nicht mehr die reine
MHz-Kennzahl der CPU an, sondern die zu
einem Pentium-4-System in der Leistung
entsprechende MHz-Frequenz. Ein Athlon
1.400 MHz wiirde kiinftig als Athlon XP
1.600 auftauchen, was unserer Meinung
nach noch untertrieben wire, da es diese
CPU beinahe mit einem Pentium 4 mit 2
GHz aufnimmt. Der Palomino unterschei-
det sich vom Athlon Thunderbird durch ein
verbessertes Cache-Management, SSE-Be-
fehle und einen niedrigeren Stromver-
brauch. Ebenfalls im Oktober kommt der
Athlon MP mit 1,4 GHz auf den Markt. Er
basiert ebenfalls auf dem Palomino-Kern, ist
aber fiir Multiprozessorsysteme vorgesehen.
- www.amd.de

Leiser Liifter

Wer eine hochgetaktete CPU betreibt, muss
meist eine uniiberhérbare Gerduschkulisse
in Kauf nehmen. Der Noiseblocker Gladia-
tor Pro VAS 3 von Black Noise hat einen 80-
mm-Liifter und braucht deshalb nur 2.600
U/min fuir eine ausreichende Luftférder-
menge. Er kithlt CPUs bis 1,5 GHz und er-
zeugt dabei angenehme 26 dBa. Durch ein
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7V-Adapterkabel lisst sich der Blacknoise
auf 1.800 U/min (16 dBa) drosseln. In die-
ser Betriebsart geniigt der auf Sockel-A- und
FCPGA- Prozessoren ausgelegte Kiihler fiir
Taktfrequenzen bis 1,33 GHz. Bevor Sie zu-
schlagen, sollten Sie sicherstellen, dass Ihr
Mainboard die Mafle von 80x72x80mm ak-
zeptiert. Den leisen CPU-Lebensretter er-
halten Sie neben dem Online-Shop des Her-
stellers bei www.pc-Cooling.de.

- www.blacknoise.de

VIA Mainboards

Kiirzlich versffentlichte der Chipsatz-Her-
steller VIA eine Liste von Mainboards, die
mit dem neuen KT266A-Chipsatz ausge-
stattet sind. Dieser zeigte bei einem Vorab-
test auf www.tecchannel.de eine um zehn
Prozent hohere Leistung als das Elitegroup-
Board mit SIS-735-Chipsatz. Den Perfor-
mance-Sprung des KT266A ermdglicht der
verbesserte Northbridge-Speichercontroller
VT8366A. Bis Ende Oktober sollen folgen-
de Sockel-A-Mainboards mit der erweiterten
KT266-Version auf den Markt kommen:
Abit KR7, Aopen AK77 Plus A, Asus
A7V266-A, Chaintech 7VJDA, Epox
8KHA2, FIC AN11A, MSI K7T266 Pro 2,
Shuttle AK31 und Soyo K7VA Dragon.

- www.viac3.de

Sidewinder USB

Das beliebte Sidewinder Gamepad gibt es
jetzt fur den USB-Port. Als Besonderheit
konnte man bisher bis zu vier Gerite in Rei-
he hintereinander anschliefen. Durch die
Verwendung von USB sind nun beliebig vie-
le Gamepads verwendbar. In Sachen Ergo-
nomie blieb alles beim Alten: Ein Acht-Wege-
Steuerkreuz, acht Buttons, zwei Schulter-
knopfe und zwei zusitzliche Funktionstasten
stehen zur Verfiigung. Die Farbe ist nicht
mehr Silber, sondern Dunkelgrau. [ JR |
—Www.microsoft.de

Das Sidewinder

Gamepad setzt nun
auf einen USB- statt

Gameport-
Anschluss.




