Budget

Und nunzumS port. EinBudget-Monat, wie er fiir Sportbegeisterte nicht schéner sein kénnte.
GameStar-Vorturner Heiko Klinge sprang deshalb bei der Artikelvergabe am hochsten und sicherte sich dadurch
den Test seiner diesjihrigen Lieblingsheizerei Colin McRae Rally 2. Da Dauer-Autofahren aber schrecklich unge-

sund ist, wollte er gleich noch die Anstoss Meister Edition dazu, um durch gepflegtes Fuf3ballern den Schlagloch- i
geplagten Allerwertesten zu entspannen. Doch bei all der Anstrengung bleibt Kollege Heiko erschreckend frisch: Wenn Winston Chur-

chill die Ara der PC-Spiele erlebt hitte, wiire er bestimmt nie auf die Idee gekommen, dass Sport Mord ist.

Klares Foul! Ganzschén dreist, was sich Publisher Infogrames mit der Anstoss Meister Edition erlaubt. Statt die Spiele der
Compilation auf frische Silberscheiben zu pressen, werden einfach Lagerbestinde von Anstoss 3 und Anstoss Action in eine weitere Papp-
hiille geklemmt. Das Unvermeidbare bei einer solchen Vorgehensweise: Der wichtige Patch, der Anstoss Action bei unserem Nachtest

seinerzeit satte zwei Prozentpunkte zusitzlich brachte, fehlt. Ein klares Foul an den Kiufern: Gelbe Karte!

Compilation- und Budget-Charts Budget-Inhalt

Compilation-Charts
Platz  Sammlung Publisher Testin ~ Wertung Tests

1 | Play the Games 3 Fidos 10/00 93% Colin McRaeRally 2................ 138
2 | Age of Empires Collector’s Edition Microsoft 1/01 93% Gunman Chronicles .. ............. 139
3 | Monkey Island Collection LucasArts 2/01 92% ) "
4 | Totaly Unreal Infogrames 2001 90% Anstoss Meister Edition .......... 140
5 | Gold Games5 Ubi Soft 11/01 87% Aktuelle Budget-Spiele ............ 141
6 | Blizzard Anthology Blizzard 8/00 87%
7 | Freespace Pack Interplay 10/01 87%
8 | Gold Strategy Games Topware 3/01 87%
9 | Jack Quiz Pack Take 2 3/01 85%

10 | Play the Games 4 Infogrames 11/01 83%

Budget-Charts

Platz  Spiel Genre Testin ~ Wertung

1 | System Shock 2 Action-Rollenspiel 12/00 90%
2 | DieSiedler3 Aufbauspiel 10/00 90%
3 | Diablo2 Action-Rollenspiel 9/01 90%
4 | Colin McRae Rally 2 Rennspiel 90%
5 | Age of Empires Echtzeit-Strategie 11/00 89%
6 | Battlezone 2 Echtzeit-Strategie 7/01 89%
7 | DeusEx Action-Rollenspiel 10/01 88%
8 | GrandPrix3 Rennspiel 10/01 88%
9 | Anno 1602 Aufbauspiel 1/01 88%

10 | NBALive 2000 Sportspiel 12/00 88%

Budget-Spiele sind meist schon einige Monate alt, kosten dafiir einzeln aber hachstens 50 Mark und sind N
immer noch spielenswert. Dazu gehdren Compilations, Wiederveréffentlichungen, Low-Price-Labels. E
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Budget

GarH;Star

»fiir besonderen Spielwitz«

Colin McRae
Rally 2.0

Vi

Auf Video-CD:
aktueller
Patch 1.09

AW

Der perfekte Drift

).

C olin McRae gewann bisher
nur einmal die Rallye-WM
(1995) und fand in den letzten
Jahren mit Tommi Mikinnen
oder Markus Grénholm immer
Gegner, die stirker waren als er.
Sein virtuelles Ebenbild Colin
McRae Rally beherrscht dagegen
die Konkurrenz nach Belieben.

Dank einer hervorragenden Gegner-KI spielt sich auch
der kleine Arcade-Modus &uRerst spannend.

Teil zwei des Rennspiels gibt es
jetzt piinktlich zum Erscheinen
von Rally Trophy und Rally
Championship 2002 fiir gerade
mal eine drittel Tankfiillung.

Heiko Klinge

Ungebremste
Begeisterung

Kaum ein Spiel hat mich
dieses Jahr so vor dem
Computer angeschnallt
wie Colin McRae Rally 2.
Ein uniibertroffen realisti-

sches und trotzdem auch fiir Rennspiel-Einstei-
ger beherrschbares Fahrverhalten zieht sogar
jetzt noch immer wieder magisch ans Lenkrad.
Selbst nach zwolf Monaten Dauerspielen hat
sich keine Routine eingestellt: Nach wie vor
verbessere ich regelmaRig meine Bestzeiten.
Und dank des ausgekliigelten Etappendesigns
hat man gar keine Zeit, sich an der mittlerweile
veralteten Streckengrafik zu storen. Auch
Rennspiel-Muffel sollten jetzt einsteigen.

So viel Fahrspal3 gab es noch nie so giinstig!

138

In 80 Etappen
um die Welt

Mit allen 16 Autos der WRC-
Klasse fahren Sie allein gegen
die Uhr um die Rallye-Welt-
meisterschaft. Das Streckenre-
pertoire umfasst dabei acht Lin-
der und insgesamt 80 hochst
unterschiedliche Etappen. So
kurven Sie unter massivem
Handbremsen-Einsatz durch
italienische Serpentinen oder
schlittern iiber zugefrorene
Seen in Schweden. Wer auf
Blechkontakt nicht verzichten
mochte, darf sich im kleinen,
aber feinen Arcade-Modus auf
acht Rundkursen mit fiinf Ral-
lye-Kollegen duellieren.

Vor den Etappen-Rekord hat
Colin McRae Rally 2 das Tuning
gesetzt. Durch Herumschrauben
an sieben Setup-Parametern wie
Bremsbalance oder Getriebe-
iibersetzung kitzeln Experten die
letzten Hundertstel aus ihrem
Boliden. Der Aufwand lohnt sich:
Mit Erfolgen im Fortgeschritte-
nen- oder Profi-Modus schalten
Sie insgesamt 15 Bonus-Fahr-
zeuge und Cheats frei. Ein per-
fekt ausbalancierter Schwierig-
keitsgrad ermoglicht aber auch
Rennspiel-Einsteigern schnelle
Erfolge im Rallye-Zirkus.

Schlammschlacht

Bei der Streckengrafik haben
Rally Trophy und Co. mittler-
weile die Nase vorn, beim Pis-
tendesign fahren sie dagegen
noch deutlich hinterher. Etap-
pen und Rundkurse von Colin
McRae Rally 2 sind allesamt bis
zur letzten Kurve clever designt
und schopfen die brillante Fahr-
Physik voll aus. Ob auf Asphalt,
Schlamm oder Eis: Realistischer
und gleichzeitig kontrollierbarer
driften Sie in keinem Rallye-

Colin McRae Rally 2

Mit nach wie vor unerreichter Fahr-Physik bremst das Budget-Modell des
Titelverteidigers die teureren Herausforderer erneut souveran aus.

Die Haarnadel-Kurven in England stellen hochste Anforderungen an Mensch und Maschine.

Spiel durch die Haarnadelkur-
ven. Auch nach dem hundertsten
Start verbessern Sie sich noch
und wissen ganz genau, wo Sie
dieses Mal Thre Sekunden verlo-
ren haben. Elf Teilbereiche des
Blech-Boliden bekommen dabei
Thre Unfille zu spiiren und pro-
testieren energisch durch deut-

lich spiirbare Auswirkungen
auf das Fahrverhalten. Fantasti-
sche Soundeffekte untermalen
nicht nur jeden unfreiwilligen
Baumbkontakt. Auch die profes-
sionellen Beifahreransagen las-
sen den Monitor zur Wind-
schutzscheibe werden.
- Original-Test in Heft 1/01

Colin McRae Rally 2

Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis  Sprache: Deutsch
Publisher: Codemasters, (0190) 900 045  Preis:  ca. 30 Mark

Genre:  Rennspiel
Entwickler: Codemasters
MULTIPLAYER
W internet (8 Spieler)  MiNetzwerk (8 Spieler) Modem (0 Spieler) Elan 1PC (2 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Ralley, Etappe, Zeitrennen
HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo 2 © TNT G400 MMVoodoo3 MNTNT 2 M Geforce MVoodoo5 MRadeon MM Geforce 2

| MINIMUM______|
CPU mit 400 MHz CPU mit 600 MHz CPU mit 800 MHz
64 MByte RAM 128 MByte RAM 192 MByte RAM
10 MByte InstallationsgroRe 410 MByte Installationsgrofe 610 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte

ALTERNATIVEN
Sega Rally 2 (85%, GS 11/99)

Motivierende Rallye mit arcade-lastigem Fahrver-
halten, ebenfalls zum Budget-Preis erhéltlich.

3D-Karte (32 MByte) 3D-Karte (32 MByte), Lenkrad

Rally Trophy (81%, GS 12/01)
Jowoods Oldtimer rasen durch schone Landschaf-
ten, konnen spielerisch aber nicht mithalten.

WERTUNG r
Grafik: Gut ‘ '
Sound: Sehr gut ~ ‘
Bedienung Sehr gut . 90 o ‘
Speic:  — s % =y
Multiplayer: | Gut Ty ~

Der Weltmeister unter den Rallye-Spielen.

l
\

GameStar Dezember 2001



Gunman Chronicles

Spannende Action auf Half-Life-Basis.

S IF s

uf Banzur Prime geht
Ubles vor sich. Der »Gene-
ral, Thr alter Vorgesetzter, treibt
sich dort herum. Statt allerdings
Wiedersehensfreude zu zeigen,
hegt der Halunke Thnen gegen-

Peter Steinlechner

Flottes Spektakel

Wenn Sie Ballern pur wollen, dann greifen
Sie schnell zu Gunman. Adrenalintreiben-
de SchieBereien ohne allzu viel Taktik,
trotz alter 3D-Engine ein paar immer noch
schicke Spezialeffekte: Klasse. Die Starke
des Programmes sind neben den interes-
santen Waffen die liebevoll aufgebauten
Levels voll netter Uberraschungen. Al-
lerdings ist es ingesamt ein wenig kurz
geraten. Multiplayer-Fans geben ihr
Geld besser fiir andere Titel aus —im
Netz macht Gunman wenig Spal3.
|

Gunman Chronicles

In der deutschen Version schieRen Sie auf fiese Metall-Cowboys.

iiber Rachegefiihle und offen-
bart nebenbei, das Universum
unterjochen zu wollen — natiir-
lich méchten Sie das verhindern.
Gunman Chronicles, urspriing-
lich als Mod fiir Half-Life entwi-
ckelt, schickt Sie als Einzelkimp-
fer auf vier Planeten a la Dschun-
gelwelt. Die Gegnerschar besteht
aus Aliens sowie den Schergen
des Bosewichts, in der deutschen
Version iiberwiegend Roboter in
Cowboy-Uniform. Deutlich um-
fangreicher als in anderen Titeln
lassen sich die neun Kampfge-
rite konfigurieren. Beim Rake-
tenwerfer etwa diirfen Sie be-
stimmen, ob seine Projektile
sich auf Ziele aufschalten oder
geradeaus sausen, beim Ein-
schlag oder zeitverzogert, mit di-
rekter Sprengwirkung oder als
Streubombe detonieren.

Genre:  Ego-Shooter Anspruch: Einsteiger, Fortgeschr., Profis  Sprache: Deutsch
Entwickler: Rewolf Publisher: Vivendi Univ., (0190) 771888  Preis:  ca. 30 Mark

MULTIPLAYER

M Internet (16 Spieler)  MiNetzwerk (16 Spieler) 1 Modem (0 Spieler)  Fian 1 PC (0 Spieler)
Ein Spieler pro Original Multiplayer-Modi: Deathmatch

HARDWARE-KONFIGURATION

Voodoo 2 MTNT G400 MVoodoo3 MMTNT 2 M Geforce MiVoodoo 5 MRadeon MM Geforce 2

| MINIMUM | OPTIMUM

CPU mit 233 MHz CPU mit 700 MHz CPU mit 1.000 MHz

32 MByte RAM 128 MByte RAM 128 MByte RAM

450 MByte InstallationsgroRe 450 MByte InstallationsgroRe 450 MByte InstallationsgroRe

3D-Karte 3D-Karte

WERTUNG
Grafik: '
Sound: ~ ‘
SO (T
Spieltiefe: ' (]
Multiplayer:

Flotter Ego-Shooter fiir Solo-Abenteurer.

s N
>
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Anstoss Meister Edition

Managen, trainieren,

D er Sprung vom erfolgrei-
chen Spieler zum erfol-

—~

£ Faca greichen Trainer oder Manager
Auf Video-CD: . .
aktueller kann schon mal ein Weilchen
Patch 1.12 dauern. Nicht so in der Anstoss

Meister Edition von Ascaron.
Bei der optionalen Kombi-In-
stallation trainieren und mana-
gen Sie in Anstoss 3 IThr Team,

Heiko Klinge
Junges Talent trifft Altmeister

Dass ich vor einem halben Jahr meine Wolfs-
burger fast genauso gern mit Anstoss Action
wie mit Fifa 2001 zum Torerfolg getrieben habe,
zeigt das enorme Potenzial von Ascarons Action-
FuRball-Talent. Realistische Spielziige und vor
allem die tolle Atmosphare sind auch jetzt noch
eine willkommene EA Sports-Abwechslung. Alt-
meister Anstoss 3 ist sowieso liber jeden Mana-
ger-Zweifel erhaben und bekommt durch die
Kombi-Installation noch mal ein ordentliches
Spielspal3-Doping verpasst. Ein lohnender
Transfer fiir jeden FuRRballfan!
|

Tore schieflen.

um wenig spater in Anstoss Ac-
tion die perfekt vorbereiteten Ki-
cker per Gamepad hochstper-
sonlich zum Sieg zu treiben.
Aber auch wer beide Karrieren
lieber separat einschlagen will,
bekommt einiges geboten: An-
stoss 3 ist selbst eineinhalb Jah-
re nach Erscheinen immer
noch der umfangreichste und
beste Vertreter der Manager-
Gattung. Anstoss Action hebt
sich vor allem durch seine liebe-
volle Menii-Gestaltung und ho-
he Langzeitmotivation dank
freischaltbarer Fuf8ball-Missio-
nen von der Konkurrenz ab.
Beide Programme miissen oh-
ne Original-Daten auskommen.
Zahlreiche Fan-Seiten im Inter-
net schaffen mit selbst pro-
grammierten Updates jedoch
Abhilfe und zaubern so jede
Menge Bundesliga-Atmosphire
in die Stadien. HK
- www.anstossfreak.de

Gezieltes Kopfball-Training und Geschick am Gamepad fiihren zum Tor.

Anstoss Meister Edition

Preis: ca. 70 Mark Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch
Entwickler: Ascaron Publisher: Ascaron (05241) 966 90
Festplatte: ab 320 MByte Hardware: CPU mit 500 MHz, 64 MByte RAM, 3D-Karte

Anstoss 3 FuBballmanager Sehr gut
Anstoss Action Sportspiel Sehr gut

Zusammenfassung: Den besten FuRball-Manager und die zweitbeste
FuBball-Simulation als kombinierbares Bundle — ein Traum fiir jeden
PC-Sportler. Schdn: Beide Spiele gibt's in der Original-Eurobox mit ge
drucktem Handbuch Weniger schén' Den wichtigen Patch 1.12 (auf un-
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GameStar Dezember 2001



Mehr SpielspaB fiur die Mark

Aktuelle Budgetspiele

Unsere monatliche Ubersicht neuer

Budget-Titel und -Sammlungen.

in neuer Monat, eine neue

Runde des spannenden Spiels
»Die Qual der Wahl«. Sie, lieber
Kandidat, miissen sich wieder der
GameStar-Budgetliste stellen. Die
Aufgabe: Klemmen Sie sich das
Heft unter den Arm, und bege-
ben Sie sich zum Softwarehind-
ler Thres Vertrauens. Und dann

geht’s erstrichtig los, denn jetzt
haben Sie (schmetternder Tusch)
die Qual der Wahl! Wird es der
Shooter-Klassiker Half-Life sein?
Oder doch eher das gemiitliche
Aufbauspiel Anno 1602 in der
Koénigsedition? Taktiker sollten
sich fuir Star Trek: Away Team
entscheiden. PET]

Test

{ Undying: grafisch
préchtiger und
stimmungsvoller
Horror-Shooter, der
Sie in ein altes
Herrenhaus entfihrt.

Budget-Liste
Spiel  Genre Wertung Erschienen Test  Label/Compilation Preisca.  Info-Nummer
[ Anno 1602 Konigsedition | Aufbauspiel 88% | 1999 | 12/99 | ElectronicArts 40 Mark | (0190) 900 030%****
[N Anstoss Meister Edition | Compilation 85% 2001 | 12/01 | Ascaron 70 Mark | (05241) 966 90
B-17 Flying Fortress | Flugsimulation 81% | 2000 101 | Infogrames 30 Mark | (0190) 510 550%**
Baphomets Fluch | Adventure - 1996 - Interplay 20 Mark | (0190) 771 888****
[NEU| Colin McRae Rally 2 | Rennspiel 90% | 2001 2/01 | Codemasters 30 Mark | (0190) 900 045****
Delta Force 3 | Taktik-Shooter 80% | 2000 1/01 | Electronic Arts 50 Mark | (0190) 900 030****
Deus Ex | Action-Rollenspiel | 88% | 2000 | 8/00 | Eidos 40 Mark | (0190) 839 582***+*
Diablo 2 | Action-Rollenspiel | 90% | 2000 | 8/00 | VivendiUniversal 40 Mark | (06103) 994 040
INEU| Dino Crisis | 3D-Action 81% | 2000 | 8/00 | ElectronicArts 20 Mark | (0190) 900 030****
Giants | 3D-Action 83% 2001 2/01 Interplay 40 Mark | (0190) 771 888****
Gold Games 5 | Compilation 88% | 2001 | 11/01 | UbiSoft 70 Mark | (0190) 882 412 1(#¥**
Grand Prix 3 | Rennspiel 88% | 2000 | 9/00 | Infogrames 35 Mark | (0190) 510 550***
Grouch | 3D-Action 56% | 2001 2/01 | Infogrames 30 Mark | (0190) 510 550***
INEU! Ground Control | Echtzeit-Strategie 82% | 2000 8/00 | Vivendi Universal 25 Mark | (06103) 994 040
INEU| Gunman Chronicles | Ego-Shooter 86% | 2001 2/01 | Vivendi Universal 25 Mark | (06103) 994 040
INEU| Half-Life (dt.) | Ego-Shooter 92% | 1999 4/99 | Vivendi Universal 25 Mark | (06103) 994 040
M  Heroes Chronicles Box | Compilation - 2001 - Infogrames 50 Mark | (0190) 510 550***
Heroes of Might & Magic 3 | Strategiespiel 86% | 1999 | 6/99 | Interplay 20 Mark | (0190) 771 888****
[  Homeworld Cataclysm | Echtzeit-Strategie 85% | 2000 | 11/00 | Vivendi Universal 25 Mark | (06103) 994 040
INEU] Insane | Rennspiel 79% | 2000 1/01 | Codemasters 30 Mark | (0190) 900 045**+*
Might & Magic 6 | Rollenspiel 73% | 1998 | 6/98 | Interplay 20 Mark | (0190) 771 888****
Oil Tycoon | Wirtschaftssimulation| 48% 2001 4/01 | Blackstar 30 Mark | (06241) 934 941 (Fax)
Oni | 3D-Action 72% | 2001 3/01 | Take?2 50 Mark | (0190) 873 268 36+****
Planescape Torment | Rollenspiel 82% | 2000 | 2/00 | Interplay 30 Mark | (0190) 771 888****
Play the Games 4 | Compilation 83% | 2001 | 11/01 | Infogrames 70 Mark | (0190) 510 550***
INEU| Project IGI | Taktik-Shooter 69% 2000 1/01 Eidos 40 Mark | (0190) 839 582*****
[TY Railroad Tycoon 2 Plat. Pack | Aufbauspiel 2001 - 12/01 | Take 2 50 Mark | (0190) 873 268 36**++*
Rim | Strategiespiel 79% | 2001 6/01 | Fishtank 30 Mark | (0751) 861 944
Rune | 3D-Action 85% | 2000 | 12/00 | Take2 50 Mark | (0190) 873 268 36*+++*
Sacrifice | Echtzeit-Strategie 82% | 2000 1/01 | Interplay 40 Mark | (0190) 771 888****
INEU| Star Trek: Away Team | Echtzeit-Taktik 81% 2001 4/01 | Activision 30 Mark | (0190) 510 055***
Star Trek: Starfleet Academy | Weltraumspiel 85% | 1997 | 11/97 | Interplay 20 Mark | (0190) 771 888****
Star Trek: Voyager | Ego-Shooter 87% | 2000 | 10/00 | Activision 30 Mark | (0190) 510 055***
INEU! Thandor | Echtzeit-Strategie 79% | 2000 2/00 | Innonics 20 Mark | (0511) 336 137 90
The Nomad Soul | Action-Adventure 82% | 1999 | 12/99 | AKTronic Pyramide 20 Mark | (0800) 252 58 00*
INEU| Tiger Woods 2000 | Sportspiel 78% | 2000 | 6/00 | ElectronicArts 30 Mark | (0190) 900 030**+*
Tomb Raider 4 | Action-Adventure 83% | 1999 1/00 | Eidos 40 Mark | (0190) 839 582*****
Totally Rollercoaster | Compilation - 2001 - Infogrames 60 Mark | (0190) 510 550***
INEU| Undying | Ego-Shooter 79% | 2001 4/01 Electronic Arts 45 Mark | (0190) 900 030%***
Wetpack | Compilation - 2001 - cov 35 Mark | (01805) 299 266**

*kostenlos  ** 0,48 Mark/Minute ~ *** 1,21 Mark/Minute

k2,42 Mark/Minute  **** 3,63 Mark/Minute
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