
Frankreich, 1940: Die Deut-
schen sind da. Nur wenige

Wochen zuvor ist die Wehr-
macht mit überlegenen Panzer-
kräften eingefallen, kurz darauf
steht Paris vor der Kapitulation.
Die stolze Republik ergibt sich,
nun katzbuckelt eine Marionet-
tenregierung in Vichy vor dem
Erzfeind. Doch die Machtüber-
nahme verläuft nicht reibungs-
los. Immer wieder kommt es zu

Zwischenfällen: Ein Munitions-
lager explodiert. Ein Armeezug
stürzt in die Schluchten der Al-
pen. Irgend jemand sorgt für
Unruhe. Und zwar Sie. Die Zel-
le der Résistance keimt ausge-
rechnet in Hamburg: Dort ar-
beitet das junge Entwicklerteam
Powderworks im Auftrag von
Innonics am Action-Taktik-Mix
Sabotage, der Sie in den franzö-
sischen Untergrund schickt.

Trio radikale
Ähnlich dem Schleich-Spiel Dark
Project werden Sie in 3D-Levels
von Schatten zu Schatten hu-
schen, um unentdeckt gegen die
Übermacht zu kämpfen. Wie in
Commandos sind Sie in einer
Gruppe unterwegs: Je drei Un-
tergrundkämpfer aus einer Aus-
wahl von zehn tummeln sich
gleichzeitig im Aktionsgebiet.
In den Widerstand aufgenom-
men wird nur, wer sich nützlich

machen kann. Ein Exilspanier
ist Waffenexperte, ein Ex-Berg-
arbeiter hat ein Händchen für
Sprengstoff, und die langen
Beine der weiblichen Teammit-
glieder bringen arglose Gegner
komplett aus der Fassung. Wäh-
rend der Mission dürfen Sie be-
liebig zwischen den Mitgliedern
Ihres Sabotage-Trios wechseln.
Weil die Kameraden heikle Si-
tuationen nur gemeinsam lösen
können, werden Sie Wegpunk-
te vorgeben. So geben Sie bei-
spielsweise der Rebellen-Schön-

heit vor, sich               im Blick-
feld einer Wache das Strumpf-
band zurechtzurücken. Auf Tas-
tendruck führt die Kollegin die
Bewegungsfolge eigenständig
aus; währenddessen pirschen
Sie sich im Körper eines Kämp-
fers an den abgelenkten Solda-
ten heran und ziehen ihm ei-
nen neuen Scheitel. 

Leben im Schatten
In Szene setzt das düstere Welt-
kriegs-Szenario Powderworks’
hauseigene 3D-Engine. Deren
Stärke liegt vor allem im dy-
namischen Schattenwurf: Im
Gegenlicht kreist das Abbild von
Ventilatorblättern am Boden, das
Blätterdach eines Baumes zeich-
net sich auf dem Blech eines dar-
unter herfahrenden Autos ab.
Das sieht nicht nur lebensecht
aus, sondern soll auch spieleri-
schen Einfluss haben; weil alle
Personen Echtzeit-Schatten wer-
fen, können Sie hinter eine Ecke
verborgene Gegner an ihrem
Abbild auf dem Boden erken-
nen. Aber Vorsicht: Umgekehrt
gilt das genauso.
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Aktuell Preview

Commandos 2 in 3D

Sabotage
3D-Action und Taktik verschmelzen zu einem düsteren
Weltkriegs-Thriller, bei dem Sie für die Résistance kämpfen.

Sabotage am Hafen: Am Rebellen im Vordergrund sehen Sie das Wechselspiel von Licht und Schatten.

Ein deutscher Greiftrupp patrouilliert durch die Kanalisation.

Sabotage
Action-Adventure 
4. Quartal 2002
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Powderworks 
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Ersteindruck:

Christian Schmidt: »Dark Project trifft Commandos – und
was dabei herauskommen soll, klingt so ungewöhnlich
wie faszinierend. Das Szenario ist hochspannend, die
Schattenwürfe sehen schon sehr gut aus. Aber wird die
Steuerung von drei Spielfiguren in 3D hinhauen?«
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